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SATURN  •  NINTENDO  64  •  SUPER  NES  •  MEGADRIVE  •  GAME  GEAR  •  GAME  BOY  •  COIN-OP 
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PER  I  VOSTRI  ACQUISTI 


•  La  vendita  per  corrispondenza  è  regolamentata  dal  decreto  legislati¬ 
vo  del  15  gennaio  1992,  50,  in  attuazione  della  direttiva  n°  85/577  CEE. 

In  materia  di  contratti  negoziati  fuori  dei  locali  commerciali. 

•  Esigete  e  conservate  una  copia  del  buono  d’ordine  per  far  valere  il  di¬ 
ritto  di  ripensamento. 

•  Controllate  che  sia  indicata  la  clausola  del  diritto  di  ripensamento  e 
l’indirizzo  al  quale  eventualmente  inviare  la  lettera  raccomandata.  ' 

•  In  caso  di  mancata  segnalazione  delH’indirizzo  avrete  60  giorni  di  tem¬ 
po  (e  non  più  soltanto  sette)  per  ripensarci. 

•  Se  non  siete  soddisfatti  del  vostro  acquisto,  grazie  al  diritto  di  recesso, 
potete  chiedere  la  sostituzione  o  il  rimborso. 

l _ 


DISPONIBILI  TITOLI  PER: 

MEGA  DRIVE  -  SUPERNINTENDO  -  GAME  BOY  -  GAME  GEAR  -  PLAYSTATION 

,  SATURN  -  NINTENDO  64 

VASTO  ASSORTIMENTO  PER  ACCESSORI 

I 

^  _  __  _ 


VENDITA  PER  CORRISPONDENZA 


SERVIZIO  RIVENDITORI 


TEL  011/98.13.027 
TEL.  011/98.13.374 


FAX  01 1/98.  13.  105 
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softujare 


games 

LH  nUDVH  GRHHDE  SEDE  É  DRH  IR 

L.ga  Tuff^atri,  -  TORIHO 

tielef'ono  011-3180700  f'a»  011-3199188 

aperto  dal  lunedì  al  sabato  -  orario  9.0Q-1B.30  -  14.00-19.30 
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con  il  tuo  primo  acquisto  riceverai  il  periodico 
mensile  insieme  alla  Rdelity  Card  con  la  quale 
risparmiare  il  10%  sui  luturi  acquisti... 

■  H 

7, 

« 

il  OUEER  SHOP 

ti  aspetta  nella 

nUDVHGRHnOE  SEDE 


MegaDrive-GameGear-32X-Saturn 
SuperNintendo-GameBoy-Jaguar 
3D0-NeoGeD  CD-Sony  Playstation 
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N.  29  Settembre  1996 

Mrettor»  RttpMsobls:  Gompigflo  Zongo 

il  RdnioM:  Mosiniiano  *Mod  Mn'  Aniicdi.  Sinme  'Deejo^  (losìiiim, 

tvk  'PC*  Contio,  Mortw  *MBF*  BìNiitIì. 

Homo  cokborit»:  hiio  ’Bio  Mossa'  Mossa,  Mtvco  'hxk'  Del  Bimco,  Diego 
Coflese,  Fabio  ‘Bond*  D'Udìo,  Fabio  ’Shogun'  Konem,  Man  '{ad'  Rovello, 
AiMom  log*  logisà 
Prefetti  Orefici:  Stefano  Cerioi 

GrA^  iMpafìKileM  elettriirici  e  CipertiK  FMogadb  d  i  Vdennro 


SATURN  E  NINTENDO  64.  IL  RESTO? 

MANCIA... 


Secondo  uno  recente  indagine  condotta  dalla  Aips  Electric  *  ripresa  In 
Occidente  dalle  più  importanti  testate  vìdeoludiche  *  Ninter>do  64  avrebbe 
guadagnato  il  6%  del  mercato  videoludico  mondiale  in  meno  di  un  mese. 
Alla  vigilia  dell'introduzione  dello  console  sul  mercato  americano  (30 
settembre),  la  prospettiva  di  ulteriori  espansioni  appare  pressoché  certa. 
Ma  il  dato  più  eclatante  che  emerge  dalla  ricerca  riguarda  Sony:  se  Saturn 
ha  perso  solo  l'1%  della  sua  quota  dì  mercato  dopo  l'apparizione  di 

^ —  .  Nintendo  64,  lo  share  di  PloyStotioo  è  calata 

tre  volte  tonto,  ossia  ckl  3%.  Detto  in  altri 
/  termini:  Sega  ho  retto  decisamente 

^  ‘  meglio  di  Sony  l'impatto  con  Nintendo 

■'  /  64.  Nel  nxirzo  elei  1996,  Sony  controllava 

m  il  48%  del  nnercato  videoludico  globale  contro  il 
4  ' I  36%  di  Sego,  nonostante  il  vantaggio  di 


AMaWstratore  Uiko:  Gnmpittn)  Zongo 
Direttare  Mtariola:  Fippo  Cmmse 
DIrattare  Traks:  Ptm  IM'Oio 
Dirattore  PibUdti:  PA  Pedmi 
D^ttara  R—Wrtrathro;  Guteio  Di  Diano 
ProènioM:  Donala  Ftmogdi 
CoerdaoMaito  EJHariA  Mossiniam 


VK  all'oblio,  bensì  che  Sega  Saturn  è  v/vo  e 
^  scalciante,  per  dirlo  con  i  Simple  Minds.  Lo 
dimostrano  i  titoli  recensiti  questo  mese:  Bombermon/ 
Nights,  Virtua  Fighter  Kids,  Strilcers  1945, 

_ ^  senza  contare  Tomb  Raìder,  Virtuo  Cop  2  e 

Fightìng  Vipers,  presentati  in  anteprima. 

^  Nessuna  nuovo  gioco  per  Nintendo  64  * 
d'altronde  MEGA  Console  è  stata  l'unica  testata 
italiana  a  recensire  Super  Mario  64  e 
PilotWings  64  prima  dello  pausa  estiva  -  ma 
gìò  sul  prossimo  numero  potrete  trovare  novità 
eclatanti.  D'altronde,  i  quattordici  titoli  a 
sessantoquottro  bit  previsti  entro  la  fine  dell'anno  r  T 

non  sono  bruscolini.  rv 

Preparatevi  a  vivere  un  anno  all'insegna  del  \ 

divertimento  elettronico.  m 

Preparatevi  a  viverlo  con  ^ 

MEGA  Console. 


SaéaLafdK 

Vìo  lOV  Iph,  1 3  ■  20092  QnA  Bctorio  m 

RadnieM,  Pabbtdtò  a  Sada  A— ynrgtiva: 

VtoXXV  loda,  37- 20091  Btas»  (MI) 

Tel.  02/665261  -  Fax  02/66528222 
Prazia  Ma  riviste:  L  6.000 
AnratratacL  12.000 


lapìoAFo.  U.Gngh-M(nn(Mi) 
StorepcTliar-Biasàa 
lo  misiQ  i  sOo  ndezolQ  con  b  |i  rodem 
i  Scora  lidi  Aiob.  bislV  i  1)Min  Softì^ 


DistrftnioM:  So.il.p.  ■  Wo  Battolo,  1 8  ■  20092  Gniselo  Bakono  (MD 
Fiaun  Piiiistirig  SjX  6  isaiM  ri  lagsno  Sociatà  ìtéi^ 

Spadnina  in  Abbonomnto  Pis^ 

Mago  CofM  i  lagtsnm  grasso  i  TtiiM  di  Monto  N.  9S0  (W 14^ 
Mago  CoiM  ittssiada  i  dM  é  inodunra  é  tnirad  tnO  ^ 

Maòn  MoctÉie  Sago  a  Wntando  Mogozine  Systam  ■  Frnis  Imo^ 

Tutti  i  nodi  (lod  nak  iMsio  six»  ì  pnprìatA  M 
Mago  CmM  è  uno  tivislD  ìncbpenlMM  non  cime» 


Lo  redoztone 


IVA  assolto  ckl'acBtotaoisaRSidat'orticob  74-l*conm*lotten)'Ciial0Ptii' 
633/72  e  sweessm  rnoAcDonj  a  intogiaàorl 


Mago  Consob  6 1 996  Fuluo  hjbisiég  Sii  TuM  ì  (faitti  é 
0  troduzione  di  ortiidi  0  motariob  fotogt^ 

Mcrasoitli,  dsagn  a  fotogrob  m  si  festt^^ 


e  Futura  PufabsiwigSjl-Bfesso  (MI)  1996 
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NINTENDO  NEWS  22-26 

L'offensiva  Nintencio  per  il  perìodo  di  Notale  si  preannuncio  nxissiccia 


Q&A 

MBF  è  pronto  o  rispondere  ai  grondi  dilemmi  dello  vostra  vita. . . 


14-15 


MEGAMAIL 

Quottro  chiocdiere  fro  ornici  tanto  per  incominciare... 


8-12 


SEGA  NEWS 

Con  coso  ribotte  la  grande  esse  allo  minaccia  a  64  bit? 


16-20 


WAU  STREET  98 

Il  Marco  sale,  lo  Giovanna  scende...  riuscirete  a  trovare  qualche  buon  offa- 


SUPER  NES 


DONKEY  KONG  COUNTRY  3 
KEN  GRIFFEY 
POWER  RANGER 
PRINCE  OF  PERSIA  2 
WORAAS 


MEGA  TRIX  82-< 

Coso  bolle  in  pentola  per  voi?  I  nostri  esperti  vi 
h  hanno  cucinato  una  grandioso  guido  a  Super 
A  Mario  RPG  e  la  succulenta  e  ultinKi  puntata 
della  guida  a  Shinin9  Wìsdom,  il  tutto 
condito  con  la  solità  varietà  di  trucchi 


PRINCE  OF  PERSIA  2 
WORAAS 
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TIN  TIN  IN  TIBET 

81 

MET 


ORARI!  9,30-12,30  15,00-19,30  LUNEDI»  MATTINA  CHIUSO 


:i  I  PREZZI  SONO  I.V.A.  19%  INCLUSA  RICHIEDERE  LISTINO  RIVENDITORI 
SI  EFrETTUANO  MODIFICA  Q  RIPARAZIONI  IN  SEDE  TUTTI  I  NOSTRI  PRODOTTI  SONO  ORIGINALI 


GARANZIA  ED  ASSISTENZA  GRATUITA  SULLE  CONSOLES  DA  NOI  COMMERCIALIZZATE 


TUTTI  I  MARCHI  SOPRA  RIPORTATI  APPARTENGONO  Al  LORO  LEGITTIMI  PROPRIETARI 
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SOroCARK  ULTRA  84 

1  SENZA  ANTICIPO 

1 

1 

BODY  HARVEST 

CRUIS'N  USA 
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1  SENZA  CAMBIALI 
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KRRIO  KART  R 

STAR  WARS 

PIL07MZMGS 

WAVE  RACE  64 
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STAR  FOX  64 

RIRBY'S  AIR  Rice 

GOLDEN  EYE 

BLAST  CGRPS 

• 
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L. 
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1 

- 
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OmEZS  SKIALI 

MI 

SOFIMARE  SATURN  USA  ! 

BATTLE  HONSTER 

49.000 

ALIS9  TRILOGY 

1 

129.000  ! 

CRAOS  CONTROL 

PEADALUS 

99.000 

49.000 

DeSTRUCTICN  DCRBY 

129.000  1 

GRAND  CHASER 

49.000 

GUN  CatlFFON 

129.000  j 

(S^EATEST  NINE 

NBA  ACTION 

129.000  j 

BASEBALL 

49.000 

NEED  POR  SFEED 

129.000  j 

GUARDIAN  HEROES 

99.000 

NHL  POWER  PLAY 

129.000  ' 

MAGIC  CARPET 

99.000 

OLYMPZC  SOCCra 

ROAD  RASE 

129.000  j 
129.000  * 

PANZER  ORAOQN  2 

RACE  CRIVIN' 

99.000 

49.000 

SRINING  WZSDOH 

129.000  1 

SEGA  RALLY 

99.000 

SHOCRMAVB  ASSADLT 

129.000  1 

STREET  FIG&TER  ZERO 

99.000 

SKELETON  V2ARRIORS 

129.000  1 

VAMPIRE  HUNTER 

99.000 

STRXRER  SOCCER  1996 

129*000  1 

VIRTOA  PIGHTBR  RSIIX 

49.000 

ULTIMATE  MK3 

129*000  1 
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MICROMEDIA 
A  MILANO!  !  1 

VIENI  A  TROVARCI  IN 
VIALE  MONTENERO  12 
ANG.  VIA  LATTUADA 
(MN3  PORTA  ROMANA) 

Tutti  i  prodotti 
da  noi  ifl^rtati  hanno 
certificazione 


Ci 


ULTRA  64 

SATURN 


ACCTSSORX  SATURN 

ADATTATORE  USA- JAPAN-EURO  59 . 000 

ANAL06  MISSIQN  STICK  149.000 

INTERFACCIA  7  PLAYERS  79.000 

INTERFACCIA  SATURN  SNES  69.000 

JOYPAD  COMPATIBILE  59.000 

JOYPAD  INFRAROSSI  99.000 

JOYPAD  SEGA  69.000 

HOORY  CARD  99.000 

N0DULAT(»E  ANTQMA  49.000 

NKX7LO  VUBO  CD  TEL. 

NOUSE  89.000 

VIRTOA  STICK  119.000 


Direttiva  E.C.  89/336 
m..  313  del  27/09/91 
Direttiva  E.C.  88/378 
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SPEDIZIONI 

IN  TUTTA  ITALIA 

CONSEGNA  IN 

24H  !  !  ! 


NUmAV  glAPPOtBSI 

BOMBER  MAN  129.000 
CYBER  DOLL  129.000 
CBATO  THROTTIf  129.000 
DBCATEILETB  129.000 
FATAL  FURY  3  129.000 
NKBTS  129.000 
PINBALL  GRAFFITI  129.000 
SONIC  WINOS  129.000 
SPACE  HARRIER  129.000 
STRIKBl  1945  129.000 
TCBCTO  WARS  129.000 
TORICO  129.000 
VIRTUA  FIOrTER  KID8  129.000 
WC»LD  HERCAS  PERFECT  129.000 
FIONTIN'  VXPER  139.000 
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r  NOLEGGIO  ~i 
I  VIDEOGAMES  T 
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XCCU2STA  PRESSO  DI  NOI 
lA  TTTA  Rr\'ISTA  PREFERITA 

3D0  MAGAZINB 
CONSOLBS  PLOS 
QMfB  FAN 
EDCZ 
JOYPAD 

OFFICIAL  P8-X  NAOAZ* 
SEGA  PRO 

SATURN  GAMBS  KANZB9 
WZNDOWS'95  MAGAZZNB 
DIMENSION  P8*X 
SUPERPIAY 
X-GBM 


_  J 


ÌRKZZI  A  PARTIRì:  la  L.  10.000 


r - '-H 
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ACdSaORl  ULISA  $4 


SATURN  JAP  220V 
SATURN  USA 

ULTRA  64  JAP  +  MARIO 
ULTRA  64  USA  *  MARIO 


499.000 

499.000 

TEL. 

TEL. 


CAVO  SCART  RGB 
JOYPAD  ORIGINALE 
MBMG»Y  CARD 
MODULATORE  RF 


TCL 

TVL 

TEL 

TCL 


(TÌICROmCDII) 


L--, 


PER  ORDINI  0  INTORMAZIOWI : 

TEL. 02/54101064  (5  LINEE  R.A.) 
TEL. 02/54101044  (5  LINEE  R.A.) 
FAX. 02/54101076 


MICROMEDIA  s.n.c. 
VIALE  MONTENERO  12 
20135  MILANO  ITALY 


"I  STRAP  ON  MV  EAR 
GOGCLES  AND  TM 
READY  TO  GO 
'CAUSE  AT  THE 
BOARDS  IS  THE  MAN 
THEV  CALL  MARIO” 
(BEASTIE  BOYS, 
SURE  SHOTJLL 
COMMUNfCATION 

1994) 


Insiam*  a  Ploy- 
Stotion,  Soturn  è 
attualmente  la 
pìottoformo  ideale 
per  gli  estimotori 
dei  picchioduro.  Ti* 
toli  come  Virtua  Fi* 
ghter  2  e  Virtua  Fi* 
ghter  Kids  partono 
do  soli,  senso  di¬ 
menticare  Fighting 
Vipers,  Lost  Bronx, 
Tohshinden  URA 
che  vedremo  entro 
la  fine  dell'onno. 
Mi  par  pei  di  rker- 
dore  che  Virtuo  Fi* 
ghter  3  uscirà  nei 
primi  mesi  del 
1997  in  esclusiva 
per  Soturn...  L'of¬ 
ferto  di  picchiadu* 
ro  bidimensionali, 
non  è  meno  vali¬ 
da:  titoli  come 
Vampiro  Hunter, 
Ultimate  Mortai 
Kombot  3,  King  of 
Fighters  '95,  Street 
Fighter  Alpha  1  A 
2  sono  in  grado  di 
soddisfare  onche 
l'utensa  più  esi¬ 
gente.  I  beat'em 
up  più  interessanti 


/'J  per  Nintendo  64 
f\  sono  Mortai  Kom- 
J  bot  64,  Killer  In* 
J  stinct  64,  Wor- 
J  Gods.  Sul  fronte 
n  dei  racing  games, 
n  Soturn  può  conto- 
4  re  su  una  killer 
j  opp  come  Sego 
4  Rally  e  titoli  come 
o  Monx  TT  e  Doyto* 
J  no  USA  Remix 
^  sembrane  estro* 
J  momento  premet* 
4  tenti.  D'altro  por- 
^  te,  Nintendo  64 
4  potrò  contare  su 

*  Super  Mario  Kart 
I  R,  Cruisin'  USA  e 
\  Top  Oeor  Rally  di 
J  Kemco,  senso  tra* 

•  lasciare  l'atteso  F- 
Zere  2.  Nomee, 

^  inoltre,  sta  svilup- 
^  pondo  Rovo  Rocer. 

I  giochi  di  ruolo 
^  per  Saturn  sono 
estremamente  vari 
^  anche  se  nessuno 
^  di  questi  ha  lo 
>  spessore  di  un  Fi- 
^  noi  Fontosy.  Pro- 
^  dotti  di  qualità  co* 
^  me  Dork  Savior, 
4  Legend  of  Oasis, 
J  Lunor,  Mystaria/ 
J  Riglord  Sega  do- 
4  vrebbero  soddisfa¬ 
re  anche  Ì  fantosy 
player  più  esigenti. 
Tra  i  giochi  di  ruolo  an- 
nuncioti  per  Nintendo 
64  ci  sono  Super  Marie 
RPG  2,  un  nuovo  episo¬ 
dio  di  DragonQuest 
(Enix,  64DD),  The  Le¬ 
gend  of  Zeldo  (Ninten¬ 
do,  64DD),  Mother  3 
(64DD),  Toles  of  Phan- 
tosio  2  (64DD).  Sottoli¬ 


no  dei  temi  più  dibotfuti  ne*  f  j  ^ 
gli  ultimi  mesi  sulle  pagine 
epistolarì  delle  testate  video* 
ludiche  Futuro  (MEOA  e  Super  ^ 

PlayStotion  Console),  riguorda  la 
commistione  crescente  tro  videogiochi  e  pubbli¬ 
cità.  L'inserimento  di  veri  e  propri  commerciols 
(vedi  gli  spot  digitoli  in  Adldos  Power  Soccer  per 
PloyStotion),  ma  anche  di  messoggi  più  occulti 
(vedi  il  logo  Pepsi  Colo  aM'intemo  di  Fighting  Vi* 
pers.  Sega)  da  occasionale  è  diventato  sempre 
più  frequente.  L'eccexione  ò  lo  normo.  Roggiun- 
gere  target  specifici  attraverso  i  videogomes  si 
gnifko  per  i  pubblicitari  la  possibilità  di  coloniz 
zore  nuove  dimensioni  comunicotive.  Sega  En 
terprises  ho  intuito  prima  di  ogni  altra  compo 
gnla,  che  sto  por  noscere  un  nuovo,  forse  colos 
sole,  business,  stringendo  uno  serie  di  occord 
con  numerose  oziende  nipponiche  al  fine  d 
sfrvttcue  i  videogiochi  come  veicolo  promoziona 
le  e  non  come  semplice  strumento  di  irttrotteni 
mento.  Nello  versione  Soturn  di  Virtua  Fighte 
Kids  si  vede  chiaramente  uno  dei  personoggi  del 
gioco  bere  uno  bibtto  molto  popc^re  rtel  paese 
del  Sol  Levonte,  prodotto  da  una  compagnio 
chiomata 

Hakudo.  Do  mero  bcKkground  (camion  della  Pe¬ 
psi  Colo  in  Fighting  Vipers),  il  prodotto  pubbliciz¬ 
zate  diviene  addiritturo  centrale  aH'intemo  del 
gioco.  Il  prodotto  non  ò  più  un  fattore  estrinseco 
olla  situazione  ludica,  ma  diviene  sempre  più  ri¬ 
levante  all'Interno  del  conteste.  E'  l'inizio  di  una 
nuova  ero?  Come  cambierà  il  ntode  di  videeglo* 
care?  Aspetto  1  vostri  contributi  su  queste  pogi- 


un  32X,  che  errorelil).  Recen¬ 
temente  ho  tentato  in  modi 
svorioti  di  sborozzormene  per 
farci  un  po'  di  soldi,  mo  ve¬ 
dendo  che  non  sembro  inie* 
rossore  più  o  nessuno,  penso 
di  essere  giunto  od  urso  con¬ 
clusione:  lo  tengo  e  gli  affian¬ 
co  un  Soturn  (o  un  Nintendo 
64).  Il  problemo  giurtge  ora: 
Nintendo  64  o  Soturn?  Certa¬ 
mente  Soturn  costa  merso,  ma 
Nintendo  64  ho  potenzialità 
che  fonrso  invidio  o  qualsiasi 
sistema  cosolingo.  Premetto 
che  il  genere  di  giochi  che 
preferisco  sono  Ì  picchia-pic- 
chio,  i  giochi  di  guida  e  gio¬ 
chi  di  nfoio,  e  devo  dire  che 
all'epoca  ho  invidioto  i  pos¬ 
sessori  di  SNES  per  olcuni  ti¬ 
toli  di  questo  genere.  Non 
vorrei  oro  ritrovarmi  od  invi¬ 
diare  un  possessore  di  Sotum 
o  Nintendo  64...  (anche  se  le 
ore  passate  davonti  o  Sonic 
sorxs  irripelibilil).  Che  fare? 


Sondro  Filippi 
(Ravenrtal 


DIFFiaiE  SaCUERE 


Corissimo  MBF, 

Ho  bisogno  di  qualche  tuo  il* 
luminonte  consiglio  rìguordo 
0  come  sperperore  lo  mia  pe¬ 
cunia,  ovvero  quote  console 
acquistare?  Finoro  mi  sono 
'occontentoto'  di  un  Mega¬ 
drive  (o  cui  ho  poi  oggiunio 


MEC5AMAIL 


n#0  -  M  MMÌ  loSM  suf* 
fi€i«nf«ni«nf#  chioro  • 
eh#  lo  moggior  porto 
doi  giochi  fontosy  so* 
ranno  disponibili  solo 
por  64DD*  Troi  do  solo 

10  tuo  conclusioni,  mo  il 
mio  consiglio  spossio- 
noto  è  quollo  di  provo* 
ro  dirottomonto  lo  duo 
consolo  primo  di  optoro 
por  l'uno  o  por  Inoltro* 
Mo  sontiomo  l'opiniono 
doll'onniprosonto 

BodGsI... 

I  numeri  estivi  sono  quasi 
sempre  un  po'  stroscioti.  Il 
numero  26  di  MEGA  Cooso* 
le  ero  gottosHco,  complimeo* 
H  Ionici  vivi  a  tutta  lo  redo, 
prooìntendo,  prosogo  o  prò* 
zio  che  sic.  Oh,  bosto  con  le 
cozzate  e  veniamo  al  dun* 
que:  Nintendo  Ó4  (non  so 
ma  a  me  Ultra  64  picce* 
vQ  di  più).  Sinceramente  non 
ci  sperovo  più:  dopo  funi  i 
bidoni,  un  ulteriore  ritardo 
mi  avrebbe  sorpreso  più 
di  tanto.  Beh,  questo  è  il 
vantaggio  dell'essere  pessi* 
misti.  Avevo  giò  occorezzota 
do  tempo  l'ideo  di  optare 
per  Sotum  o  PbyStotion,  ma 
visti  gli  ultimi  sviluppi,  credo 
che  dovrò  rivedere  i  miei 
pioni.  Quello  che  mi  importa 
rvon  i  Io  morco,  mo  le  pre* 
stazioni  di  uno  console  e 
non  mi  riferisco  solo  allo  po* 
tenzo  dell'hordwore,  mo  so* 
prottutto  olio  quoiilò  del 
sofhvore,  in  diretto  rdozìooc 
ol  prezzo.  Il  Nintendo  64 
oro  costa  quonto  un  Sotum  e 
uno  PtoyStation  messe  ossie* 
me  e  verrebbe  do  chiedersi 
se  sio  meglio  comprore  uno 
solo  (nocchino  potente  oppu* 
re  due  meno  poderose.  Resta 

11  fotta  che  non  sorò  mai 
possibile  videogiccore  tutto 
l'offerto  disponibile,  visto 
che  permongono  numerose 
esclusive:  Motor  Toon  GP 
per  HoyStotion,  Doytono 
USA  per  Soturn,  Super 
Mario  Kort  R  per  Ninien* 
do  64.  Resterò  sempre  qud* 
che  buon  motivo  per  invidio* 
re  il  possessore  dell'altro 
console  ed  è  inutile  e  infontì* 


le  moscherare  tale  invidia 
come  nf>efo  disprezzo.  Cre* 
dete  forse  che  quondo  avevo 
il  Super  NES  non  invidiovo  i 
possessori  di  Megodrive  che 
potevano  giocare  con 
Sonk?  Credete  che  non  ob* 
bio  pensota  che  lo  compoti* 
bilitò  0  retroazione  di  Sonk 
A  Knuckfes  non  fosse  uno 
geniolotaf  Credete  forse  che 
non  ommetterei  che  Virtua 
Rocing  per  Megodrive  è  su* 
periore  o  FX  Trox  per 
SNES?  Posso  solo  limitarmi  o 
comprore  lo  console  che  mi 
fornisco  meno  motivi  per  in* 
vidiore  le  oltre.  Anche  se 
Nintendo  64  è  disponibile 
do  qualche  settimono,  non 
mi  pore  il  coso  di  trarre  giu* 
dizi  conclusivi.  Aspetta  che  il 
Super  Nintendo  vado  in  pen* 
sione,  ma  ce  ne  vorrò  di 
tempo  ancoro.  Furufurufurul 


BodCot 


Il  MMTTITO  COMHNUA 

SEGA 
VS.  SONY 


Spett.le  MBF, 

sono  un  vostro  offezicnoto 
Iettare  che  vi  scrive  per  dire 
lo  suo  riguordo  alo  diatribe 
Soturn  Vs.  Play  Station.  Pre¬ 
metto  che  ho  posseduto  Ploy* 
Station  ed  oro  mi  diverta  con 
un  Sotum  versione  gkippone* 
se.  Il  discorso  che  molti  han¬ 
no  tentata  di  fore  sulle  pogi- 
ne  di  MEGA  MoiI  è  stata  si* 
noto  queib  di  confrontare  un 
colosso  dell'elettronico  di 
consumo  come  Sony  contro 
un'esperto  creotrìce  dr  video* 
giochi,  ovvero  Sego.  Riguor* 
do  olla  disceso  in  compo  vi* 
deoludico  dello  prima,  molti 
si  sono  espressi  con  lodi  e 
poreri  elogionti  per  quanto 
riguordo  l'hordv/ore  estro* 
momente  potente  e  economi* 
cornante  accessibile,  oltri  si 
sono  espressi  favorevolmente 
per  quonto  riguardo  lo  politi* 
co  di  (noriceting  svolta  in  mo* 
niero  egregio  dolio  coso  nip* 
pontco  che  si  ò  dimostroto 
vincente  o  livello  plonetario. 
Altri  ancoro  invece  honno 
opprezzoto  l'esclusività  dei 


prodotti  NonKO,  ottime  con* 
versioni  di  celebri  coin-op. 
Tutte  queste  considerazioni 
sono  volide  e  discutibili,  tut* 
tovio  coso  monco  al  32  bit 
Sony  per  imporsi  definitivo* 
mente  sul  mercotaf  Persoool* 
menta  par  rispondere  o  que* 
sta  domando  ho  ripensato  al* 
le  affermozioni  del  roppre* 
sentante  SCEJ  fatte  olio  pre* 
sentozione  ufficiale  dello 
inocchino  sul  mercoto  nippo* 
nico,  cioè  che  la  mocchina 
che  stavano  per  proporre  al 
gronde  pubblico  sarebbe  sta* 
ta  uno  vero  e  propria  rivolo* 
zione,  mo  che  tutto  quello 
che  sapeva  fora  lo  ovevo  già 
fatta  ed  ottenuta  con  i  primi 
giochi  presentati.  E  per  olie¬ 
rò  questo  politico  frutta,  bosti 
pensare  all'incredibile  con* 
versione  di  Ridge  Rocer 
che  tenne  incolloti  ol  video 
centinoio  di  videogiocotori, 
me  incluso,  t  problema  però 
è  che  da  oBora  lo  Sony  non 
ho  fotta  ohro  che  soslertare  io 
suo  mocchi¬ 
na  con  soft¬ 
ware  di  otti¬ 
mo  livello 
ma  poco 
differente  * 
quolitotivo* 
mente  par¬ 
lando  *  ri¬ 
spetto  oi  pri¬ 
mi  titoli  usci¬ 
ti,  se  non 
dol  punto  di 
visto  mero* 
mente  grofi- 
co.  Per 
quonto  inve¬ 
ce  è  possibi¬ 
le  dire  su 
Sego  e  su 
Soturn  ci 
sarò  utile  ri¬ 
percorrere 
lo  suo  storio 
in  pochi  mo- 
menti.  Nel 
Notale 
1 994  Sego 
of  Jopon 
loncio  sul 
mercato  lo 
nuovo  rivo¬ 
luzionario 
mocchina  o 
32  bit  desti* 


nota  o  cambiare  il  modo  di 
videogiocore  (veromente  è 
stata  lanciato  il  22  novem¬ 
bre...  ndr).  Il  loncio  eontem* 
poroneo  dello  mocchioo  con 
un  titolo  come  VirtVQ  FÌgh« 
ter  scotano  lo  fontasio  dei 
videogiocotori  entusiosti  del 
f^to  di  potar  giorare  od  un 
coin*op  del  prezzo  di  oltre 
10  milioni  su  una  mocchina 
che  ne  costo  uno;  olcune  in- 
certazze  di  progrommoziooe 
fanno  tuttovio  riflettere  gli 
esperti,  sebbene  idi  bug  pre¬ 
senti  nel  gioco  vengano  attri¬ 
buiti  alle  scodenze  tamporaii 
cui  i  progrommotori  erono 
sottoposti.  Nei  mesi  successi¬ 
vi  il  Sotum  vende  più  della 
PloyStotion  sebbene  il 
softwore  che  lo  occompogno 
sia  od  un  livello  quolitotivo 
nettamente  inferiore,  si  an¬ 
nuncio  intanto  l'uscito  dello 
conversione  di  Doytono 
USA,  vero  e  proprio  esome 
che  il  Sotum  sosterrò  in  se¬ 
guito.  Posso  il  tempo  e  lo 


PloyStotion  mostro  gli  ortìgli 
roggiuogendo  e  sorpossoodo 
nelle  vendita  lo  mocchina  Se¬ 
ga.  Esce  finolmenta  Doyto- 
no  USA  con  risultoti  eclo* 
tonti  per  la  Sega,  che  prende 
di  nuovo  il  posto  di  testa  per 
quonto  riguordo  vendite  (non 
è  proprio  cosi,  ndMBF).  Il 
gioco,  sebbene  le  rivista  spe* 
ciolizzote  b  premino  con  voti 
elevotiisimi  (olmeno  b  mog- 
gbf  porle)  è  scadente  e  mo¬ 
stra  tutti  i  limiK  delb  mocchi* 
no  Sego  e  del  suo  sistemo 
operativo.  In  questa  momen¬ 
to  in  cui  b  Sego  si  trovo  in 
difficohò,  lo  Sony  ovrebbe 
dovuta  fora  uscire  3  o  4  titoli 
del  solito  livello  quolitotivo 
per  seppellire  definilivomenta 
l'owersorio,  purtroppo  per 
lei  però  perde  il  treno  e  dò 
tutta  il  tempo  olb  rrKimma  di 
Spnk  di  riolzofsi  e  rinvigo¬ 
rirsi  di  nuovo.  Estate  95:  Se¬ 
ga  onnuncia  un  nuovo  siste¬ 
ma  operativo  in  grodo  di 
sfruttare  ol  meglio  b  copo* 


I  Ot  39  TORINO  -  VIA  VALDIER1 1 2 
(VICINO  PIAZZA  ADRIANO) 
TEL  0II/4340289-FAX  011/4348189 


FLAS 
GAMES 

ORARIO:  14,00/1 9,30 -SABATO  TUTTO  IL  GIORNO 


M.  DRIVE  •  S.  NINTENDO  •  GAME  GEAR  •  GAME  BOY  •  NEO  GEO 
SATURN  •  PLAYSTATION  •  MEGA  CD  •  AMIGA  •  NINTENDO  64  •  32X 
COMPl/TERS  •  CD  ROM  •  SOFTWARE  •  PERMUTA  E  VENDITA  USATO 
ACCESSORI  PER  Tl/TTE  LE  CONSOLES 

PER  MOTTYI  a  SPAZIO  NON  È  POSSIBILE  ELENCARE  TimO  IL  CNSPONIBILE 


DONKEY  KONG  COUNTHY  2 

FiFASoccEnee 

IKT.  S.d.  dOCCER  DELUXE  « 

ADAT. 

MCnOMACHINE  2  TURBO 
MORTAL  KOMBAT  3  ♦  ADATTATO¬ 
RE 

M0RTALK0M6AT3 

NBAOe 

NGAOIVETt'OO 
NOVANTESIMO  MINUTO 
OLVMPIC  8UMMER  QAME8 
YO$HI*8 18LAN0 
OCCAStONtOAURE 

SATURN 

BAKU  BAKU  ANIMAL 


OLYMPIC  GAMES  I  MOOO 

PANZERORAOON2  J  106000 

STREET  FtOHTER  ZERO  4  104000 

VAMPIRE  HUNTER  4  111000 

VICTORYOOAL96  4  106000 

OOCASK>NI  PAURE  46000 


lilGApmVB 

AuSTsOLOIr  e  64000 

EARTHWORMJIM2  E  106000 

UGHTCRUSADER  E  S4000 

OLYMPfC  8UMMER  GAMES  E  S4000 

TOY  STORY  E  104000 

OCCAStONtOAURE  16000 


MIO  GEO  CO 

dOCM  NUOVI  A  PARTIRE  DA  URE  3BB0 


CONSOU 
S.  NINTENDO 

da  £.  1  SftDOO 


CONSOU 

SATURN 

NINTENDO  64 

MEGA  DRIVE 

EURO -JAP- USA 

JAP-USA 

da  E.  124.000 

telefonare 

telefonare 

PREZZI  rVA  COMPRESA  SUPERCOMPETITIVI 
SPEDIZIONE  DELLA  MERCE  IN  TUTTA  ITALIA 
TUTTO  IL  MATERIALE  COPERTO  DA  CaARANZIA 


PAGAMENTO  RATEALE  SENZA  INTERESSI 


i  Hldt  0  dot  dimtmionl.  Cre- 
do  mohn  che  OTKhe  pef  ciò 
che  oonceme  il  sohwore  Iridi* 
mei^siooole^  i^oHerto  Sego  sto 
più  che  volido  [vedi  Sego 
Rolly).  Coro  Poolo,  primo  di 
vendere  Soturn  oHa  coocor* 
renzo  ti  consiglierei  di  pen* 
sord  non  uno,  non  due,  mo 
tremila  vobe.  Cerio,  Sego  non 
dispone  di  cupiloli  porogor>o* 
bit!  0  queHi  di  Sony,  mo  quel^ 
lo  che  conto  davvero  è  lo 
quolitò  dei  giochi,  non  lo 
quolilò  degli  spolpubblicìiorì. 
toi  non  oopisoo  come  tu  pos* 
so  oHermore  che  Soturn  sio 
desHnoto  o  diventare  uno 
console  per  pkchioduro,  vislo 


che  oro  lo  soheoo  Soturn 
i  ossoi  più  varia  rispetto  o 
quella  di  Pio^tolion.  Per 
quonto  riguardo  Raeidenf 
EvìI,  uno  conversione  non  è 
do  esdudene,  mogori  in  for* 
mo  miglioiaia  (vedi  Uttimo- 
•a  Mortai  Kombot  9). 


do  3D  per  PC,  e  non  vedrà 
moi  ki  luce  con  poivenze  di 
console.  Oro  ti  ioscio  e 
ospetto  risposte  e  critiche, 
sempre  ben  accette.  Perdo* 
nomi  per  lo  lunghezzo  dello 
leNeco,  mo  he  il  possibì* 
le.  Ciao  e  ouguri  per  lo  rivi* 


Coligolo 


SUCCEDE  ANCHE  QUESTO 


SFoeo 

DI  UNA  NOTTE 
DI  MEZZA 
ESTATE 


vonloggio  in  Giappone 
grozie  o  uno  nuovo  ondota 
di  titoli  di  (erte  richiamo  mot¬ 
to  ben  realizzati  e  soprottuNo 
gk)cabi1i,  coso  che  a  mio  ov* 
viso  non  SI  trova  nell'80%  del 
software  per  PloyStotion.  Sa- 
tvrn  ho  uno  marcia  io  più 
per  ciò  che  concerne  lo 
grafico  bidimensionale  J 
(vero  croce  di  Pla/StO’  M 
tion)  e  credo  sic  un  bm 
né,  visto  che  i  nugitori 
titoli  tridimensionoli 
non  sono  nemmeno 
lonlonomente  in  grò* 
do  di  coimolgert 
e  divertire  quanto 


li  ^  Il 


citò  3D  dello  suo  console. 
Annuncio  contemporaneo- 
mente  onche  uno  serie  di  o^ 
Urne  conversioni  Irò  cui  la 
triade  Virtua  Fighfer  2, 
Sago  Rolly  e  Virtua 
Cop.  Arrivo  Natole  95  e  lo 
sfido  si  gioco  tutto  tra  le  due 
porti.  La  Nomee  introduce 
Ridg#  Rocor  Rovolution, 
ma  non  riesce  o  convertire  in 
tempo  Tekken  2.  Tuttavia 
io  mocchina  Sony  è  suppor¬ 
tato  do  ottimi  prodotti  che 
monlengono  ie  vendile  buo¬ 
ne.  Purtroppo  per  lei  però, 
non  basta  e  la  Sego  si  gioco 
le  sue  cortucce  migliori:  Se* 
ga  Rally,  incredibilmente 
ledete  oIKoriginolé  con  og* 
giunto  che  ne  migliorano  lo 
longevitò  e  lo  odclSano  al 
mercoto  home,  Virtua  Cop, 
proticomento  uguole  ol  cotn' 
cp  con  roggiunto  dello  pisto¬ 
la  a  roggi  infrarossi  nello 
confezione,  Virtua  FIghter 
2,  qui  lo  classe  Sego  si  im¬ 
pone  sul  resto  portondo  o  co¬ 
so  di  tutti  noi  un  coin-op  do 
bor  lo  cui  schedo  costo  più  o 
meno  come  1 5  Soturn  messi 
insieme,  perdendo  pochissi¬ 
mo  per  quanto  riguardo 
raspetto  grafico.  Come  pos¬ 
siamo  ben  vedere  lo  Sego  ha 
fatto  ciò  che  lo  Sony  non  po¬ 
tevo  fare,  ho  evoluto  b  suo 
mocchino  ottroverso  il  suo 
sofhvore.  Questa  mosso  vin¬ 
cente  brò  si  che  Notob  9ò 
vedrò  lo  definitivo  fine 
dell'ero  Sony  che  rivedremo 
sobmento  nel  97  (Pbystotion 
2).  Questo  Notale,  infatti.  Se* 
ga  avrò  pronte  per  la  suo 
mocchino  uno  serie  di  con¬ 
versioni  eccellenti  (Monx 
TT,  Indy  500,  Virtuo 
Cop  2,  etc.Klndy  500  ò 
stato  concellolo,  ndr),  per 
non  porbre  poi  d!  coso  ci  re¬ 
golerà  quesfestote  e  questo 
inverno  (Daytona  Remix, 
Virtua  Fighter  Kìd$,  So* 
ni€  iXTRCME,  Sonic  Fi* 
ghters,  Virtual  On).  Que* 
sto  Notole  il  mercato  vedrò 
di  nuovo  l'opposizione  Irò 
Nintendo  e  Sego,  sempre  che 
lo  Nintendo  non  commetto 
quokhe  errore  con  il  suo 
NÓ4  sottovalutor>do  lo  con* 
correnzo.  Per  quonto  riguor* 


Mìtico  redazione  di  Mega 
Cònsole, 

chi  vi  scrìve  è  un  bike  pos¬ 
sessore  di  Soturn.  Vorrei  ri- 
bottere  olle  affermozioni  di 
Poob  Boschin  oppor- 
se  sul  numero  27.  Pri¬ 
mo  di  tutto  vorrei  dire 
che  nonostante  hnizio 
in  sordino  di  Soturn 
rispetto  a  PbySiatìon 
(colpo  di  Sega  che 
non  orevo  a  disposi¬ 
zione  un  sistonx)  ope¬ 
rativo  odeguato],  ho 
sempre  riposto  io 
mossimo  fiducia  in 
Sego,  sostanzialmente 
perché  possiede  i  mi¬ 
gliori  sviluppotori  al 
mondo,  o  differenza 
di  Sony,  e  può  conta¬ 
re  su  conversioni 
esclusive  di  splen¬ 
didi  cotn-op.  Oro  le 
cose  stanno  com 
biondo  e  Soturn 
ha  recuperoto 
tutto  o  quosi  il  suo 
hondicap  in  A/nerìco 
ed  Europe  e  sto  gua- 
dagnondo  un  certo 


Tfeo  Turi  (Prstob) 


le  schermaglie  tro  i 
possessori  di  Soturn  e 
Playstation  proseguo¬ 
no  e  kt  dbponibilita  del 
Nintendo  64  sui  merco* 
to  iloliono  probobii* 
monte  renderà  oncero 
più  ifiFuocoto  il  dibotti* 


lo  epistolore.  Ci 
tengo  a  sottolineo* 
re  che  lo  redozio- 
ne  di  MEGA  Con* 
soie,  non  sup* 
porto  olcuno 
piotloformo 
ocriticomente, 
mo  si  limito  o 
videogiocore  e 
giudicare  l'attuale 
produzione*  So* 
furn  e  PloySto- 
tion  hanno  ven¬ 
duto  ossieme  ol* 
tre  sei  milioni  di 
pezzi  in  Oiop- 
pone:  un  simile 
risultoto  non 
sorebbe  stato 
possìbile  sen¬ 
so  softwore 
convincente. 
Nintendo 


64  ho  totolfzzoto  oltre 
500,000  unito  in  uno 
settìmano:  lo  sfida  ò 
aperto  e  non  è  detto 
che  il  trionfotore  saro 
un  solo  sistemo, 
fronde,  lo  storio 
ludico  insegno 
coesistenzo 
sterni  non  solo  è 
bile,  mo  nello  stagione 
dei  sedici  bit  ho  rop- 
presentoto  lo  norma. 
Se  questa  situazione 
sio  destinota  o  durore 
o  meno,  ol  momento 
non  oppore  chioro: 
l'offerta  ludica  di  Sa¬ 
turo,  PloySiotton  e  Nin¬ 
tendo  64  ò  oF* 
timo  e  lo  ridu¬ 
zione  del  prez* 
zo  dell'hord* 
wore  rende 
credibile  l'ipo¬ 
tesi  di  un'ulte¬ 
riore  esponsio- 
ne  del  mercato 
videoludico. 
M2  rappresen¬ 
to  un'incogni¬ 
to,  mo  lo  do* 
mondo  che  ci 
poniamo  o 
questo  punto  e 
se  ci  sia  onco* 
ro  spazio  per 
un  quorto  con- 
tendente... 


Gsido  oll'olbo  del  1 4  luglio, 
olbo  è  uno  porola  grosso  é 
fune  e  1/4  e  dopo  un  bel  Rim 
di  Spike  (L'unico  che  mi  è  ve* 
romento  pbeiuto  é  Do  thè  Ri¬ 
ghi  Ihing.  CrooUyn  è  ok.  Jun- 
gb  Fever  e  Ctockers  sono  ter- 
ribilmento  lenti.  Mo'  Setter 
Blues  l'ho  trovata  oddirithira 
rK>ioso.  Girl  Six  è  penoso.  A 
Lee  prebrìsco  il  primo  Singtr 
ton,  quelb  di  Bpyz  in  thè 
Hood.  Giò  con  Roetìc  JusKce 
sono  rimosto  un  po'  interdetto. 
L' universi tò  dell'Odio,  poi,  è 
di  un  bozzettismo  pcsiroso:  i 
personoggi  sono  cosi  storeoti* 


pali.  Menoc*  To  Society,  lor 
goto  Hughes  bro%,  rulla  otia 
grofxie.  Ar^he  il  successivo, 
Deod  Presrdents  non  ero  mole* 
Fresh  e  Juke  sono  mossivi  e. . . 
er«  scusate,  mi  sono  loscialo 
trasportare..*  ndMBF)  mi  slovo 
ateettondo  per  Tyson  quando 
vengo  a  sopore  che  l^honno 
rinviato*.*  mi  attocco  od  inier’ 
trorrìbaNel  perché  slorsotte  do¬ 
vevo  esserci  l'inaugurqzion# 
del  sito  ufhdoie  dei  Cure,  mo 
niente,  ho  preso  lo  spomanfe 
per  niente.*.  Anz!  o  quoicoeo 
pcfrefabe  beruesimo  servire  b 
spumonte,  a  ctkhrore  lo  mor¬ 
ie  del  bilmap  osiortiio  a  bvo- 
re  dei  polìgoni  lexturizsQli.  il 
brullo  è  che  non  so  sa  essere 
conlenio,  insommo  non  mi  so* 
no  mai  bmentato  troppo  dei 
vari  StreeH  oF  Roge,  anzi 
0  ben  vedere  ne  santo  non  pò* 
co  b  nsorKonzo  (in  quel  mor- 
zo/oprile  del  9d,  voi  di  ME* 
GA  nell'anteprima  di  SpR3 
MO  onnunciovote  l'uscito 
prossimo  del  4^  copilob  onty- 
on-Solum...  rkordi?)  (Giò«  un 
po'  come  ConsolemoniQ  che 
avevo  onnunciolo  Thurs» 
derfofxe  V  neHo  recensiont 
del  quorto  episodio..  ndMfiF) 
ed  oro  non  si  trova  un  picchio 
o  scorrimento  neonche  o  pa- 
gorb  oro  (tonto  crmoi  i  prezzi 
dei  giochi,  CD  o  non  CD,  so* 
no  quelli),  fortuna  che  Guor- 
dton  Heroes  é  una  reoltò. 
Mi  lomentovo  comunque  del 
(otto  che  ingiustamente  il  fra¬ 
tello  vettoriale  del  pixel  ho 
preso  il  sopprowenlo  in  C)uol- 
siasi  tipo  di  gioco,  bosla  che 
mi  mettano  anche  Puzzle 
•obble  con  i.  sfere  elliHico* 
poli9oncili  e  poi  mi  do  ola  pe* 
SCO.  OucdcKe  cono  (o  sbcMcwo 
sui  fondoli  di  Fatai  Fury  2 
allo  stesso  livello  di  quanto 
odesso  sbavo  sul  cabinato 
Soul  Edg«  (forse  é  nteglie 
che  la  smetto  perchA  poi  mi 
tocco  rfprendwe  ì  gettoni  o^ 
poveretti  che  giocondo  servo* 
kino  sul  fiumickittolo  spoceon- 
dosi  A  polso).  Non  dico  che 
Usc^i  sreretedo  col  poligono 
(di  tiro?)  ma  forse  qualche 
beot-em-op  afta  King  of  Fr- 
ghtors  in  piO  non  farebbe 
mole  *  per  PtojrStatnn  oltre  ó 
queHo  e  a  Vamplre  noo' ab¬ 


biamo  oltro.  Mi  do/è  finite 
Ics-Men  ?•  anche  i  plotform, 
trevo  dumping  Floids  non  è 
niente  male  ma  Raymon  lo 
trovo  più  divertente  e  spero 
che  il  seguito  con  fa  grafica 
lenderìzzoio  nen  rovini  qiral- 
cotol  Non  è  giustol  hienima, 
quando  si  sono  visti  i  primi 
giochi  utiflztonti  gtefeo  poli* 
gerKste,  i  fcsrUo  diconlofi  coin- 
dp  30  dei  cpioli  copostipite  fu 
VirtuQ  Racing  (o  Hard 
Drfvin'?),  non  pensavo  che 
presto  soremmo  orrivoli  alto 
soppressione  del  bilnìop  . .  Po¬ 
vero  bitmoppino,  sob  b  SNK 
ho  contirmctfD  con  b  suo  fib- 
solio  del  pixel,  sfomondo  Sa* 
muroi  o  iosa  e  King  òf  fi- 
ghiort  rinnOvofi  ormoi  do 
due  anni  (probabilmente  lo 
I  SNK  ho  conhnuQlO  con  ri  2D 
'  per  iìmilozieni  tecniche,  ma  b 
niente).  Quelb  che  voglio  dire 
è  che  firtoTQ  nessuno  ho  detto 
dìe  b  grofica  30  mlglTiorQ  tut¬ 
to  cosi  droetteamente,  mi  di¬ 
verto  con  Tokken  non  piO 
che  con  un  buon  Street  fi- 
ghior  o  fatai  fury  d'anna¬ 
ta  (Fotal  fury  2/Spadol)  e 
fi  (Gecff  Cfommond)  è  pro- 
bqbilmeree  meno  divertente  di 
Ridg#  Rocer,  mo  non  di 
mollo.  Vobbé,  possi  per  i  gio¬ 
chi  di  guida,  ma  che  adesso 
di  picchiodufo  e  pbtbrm  %o- 
dizionolì"  su  consofe  come 
PloySlcdon  non  se  ne  trovino 
più  é  uno  schib;  brtuno  che  d 
sono  Roy  Man  e  Vompire, 
aspetto  con  mooofta  trepido- 
zione  King  of  Fighfvrs.  In- 
sommo  mi  sono  rotto  di  vedr 
re  quintali  di  Mxlure  oppied* 
coto  quo  tt'fò  con  Gouraud 
shodlng  ptuNosto  che  fonti  di 
luce  precolcolole  e  renderiz* 
MEÌooi  varie  (perché,  erano 
brutti  i  megafondali  dei 
bec/em  up  alla  Fotal  Fury, 
eoa  cascate  e  folle  urlanti  os* 
tortite??)!  Su  lo  morto  guanti 
pceferiscono  Donkey  Kong 
Country  a  Super  Morìuo' 
lo  WoHd  2.  Nqpdico^ 
bisogni  ritornare  d  bittnop  in 
tutte.  sOÌomerrte  ci  vuole  un 
po'  <fi  equtlibrio- 
Ecchecovolomanle  tuo, 

Mattia  Rovonelli  (Zove). 
mafInrraOioljt 
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svolgevo  onche  ufw  i 
di  propogondo  poli 
munisio.  Dopo 


contri 


I  picchiaduro  bidìmon* 
sionoli  mi  hanno  fra* 
cassato  gli  xobadai.  I 
pkchioduro  in  gonorola 
mi  hanno  fracassato  gli 
zobodoi.  No,  non  so 
sonto  la  monconxa  (doi 
picchiaduro,  non  dogli 
xobodoi).  Il  bftmop  è  un 
po'  corno  il  bianco  o  no* 
re  |>or  il  cinomo  o  lo  fo* 
tegrcrfia:  non  è  morte,  è 
sole  passate  di  meda. 
Fra  quolcho  tompo,  i 
giochi  in  bitmap  saran* 
no  considoroti  artistici, 
puri,  autentici.  FI  o  Rkl- 
go  RcKor  sono  prodotti 
così  diversi  che  non  mi 
paro  proprio  il  caso  di 
confrontoHi. 

UPDATI 

TfPOLOCIE 

VIDEOUIDICHE 

ftuon  giorno  a  tutti, 
tranne  die  a  me,  chioromen- 
(e.  Sto  scrivendo  per  segnolo- 
re  uno  nuoro  tipologia  dei  vi* 
deogiocotori  oltre  a  quelle  ci* 
tote  sui  numeri  25  e  26  delb 
vostro  splendido  rivista.  Sto 
porlondo  delio  cotegork»  de¬ 
gli  SFIGATI.  E'  uno  rozzo  in 
via  di  estinzione  o  causo 


dell'alto  nu¬ 
mero  di  sui¬ 
cìdi,  io  sono 
uno  dei  po¬ 
chi  soprav¬ 
vissuti.  In  effet¬ 
ti,  direte  voi,  darsi  deh 
sfi- 

mo,  suvvia.  Vi 
rooconterò  la  mia 
situazione.  Do 
mesi  sto  rispar¬ 
miando  per  com- 
prormi  uno  con¬ 
sole,  con 
grondi  diffi¬ 
coltò  viste 
le  spese  vo- 
rie  (ragazze, 
jirre,  macchina  assetato 
benzo).  Meno  male  che  vi¬ 
vo  da  solo...  Poi  l'altro  gior¬ 
no  prelevo  otto  carte  da  1 00 
per  pagare  il  Sego  Sotum  oc- 
quislolo  per  corrispondenza  a 
Milano,  versione  2.0,  gioppo- 
nese.  Uno  tostata,  insomma. 
Dovevo  arrivarmi  oggi,  invece 
mi  è  stata  recapitato  ieri  (un 
servizio  di  consegno  ecoezio- 
nole,  copirete).  Apro  la  confe¬ 
zione,  prelevo  la  console,  il 
CO,  il  manuale  etc.  Comincio 
a  leggerlo  (si  lo  per  dire).  N6: 
A  QUESTO  PUNTO  SCONSI¬ 
GLIO  lA  LETTURA  DELLA 
MISSIVA  ALLE  PERSONE  FA¬ 
CILMENTE  IMPRESSONABIU. 
Ok,  ci  siete  ancoro?  Allora, 
apparentemente  tutto  bene. 
CoHego  lo  spina  olla  preso  di 
corrente.  Do'  un'occhiata  alla 
pubblicità  opporso  su  MEGA 
e  leggo  SATURN  JAP  220v  e 
mi  dico  'certa  che  ‘sti  gioppo 
pensano  proprio  o  tutto'. 
Chiamo  o  roccolta  ornici  e  co¬ 
noscenti  per  assistere  al  solen¬ 
ne  momento  dell'accensione 
della  mocchina,  opro  uno 
bottiglia  di  vodka  olio  pesco 
conservata  per 
simile  e  infib  il  CD  di 
go  RaHy  nell'apposito  di¬ 
te  troy.  Siamo  ol  gronde 
momento.  Tutto  pronte.  Mi 
siedo.  Impugno  il  joypod.  Pre¬ 
mo  POWER,  l'ultimo  coso  che 
ricordo  è  lo  pouroto  fiommo- 
ta  die  ho  avvolta  lo  conso¬ 
le.  Salta  la  luce,  un  mocel- 
io.  U  ottocento  corte  spese 
per  la  console  evaporano  in 


un  botter  d'occhio.  Se  non 
(ossi  stato  seduto,  soreì  crolla¬ 
to  a  terra  svenuto.  Mi  code 
l'occhio  sullo  confezione  del 
Sotum.  Uno  scrìtto  piccolissi¬ 
mo  dice  'questa  console  non 
deve  essere  utilizzota  al  di 
krorì  del  Giappone' .  A  questo 
punto,  corro  doU'elettricista  e 
questo  mi  dice  che  è  soltoto 
semplicemente  un  fusibile  e  lo 
posso  sostituire  in  pochi  minu¬ 
ti.  Questo  ieri. 


CHI  L'RVRntt  MAI  DtnO? 

CASI  UMANI 

Fonlashco  redozione  6i  AAE* 
GA  Connota, 

mi  chiome  Alessio  Cosolo,  è 
b  secondo  volto  che  vi  scrìvo 
(b  primo  non  mi  avete  pub* 
blicoto)  mo  ci  riprovo,  riho* 
dando  che  siete  bntostki-  Le 
mie  preferenze  si  orientano 
soprcrtMto  sui  plotform  gomes 
e  premetto  che  ho  coleziooa' 
to  quosi  tutti  i  Sonic  per  Me* 
godrive.  Vorrei  evidenziare 
olcuni  difetti  dei  plotform  di 
Sonic  Ho  constatato  che  il 
grande  difetto  che  possiede 
ognuno  dei  plorform  provoti 
sta  nel  fatto  che  giocorci  risul* 
to  divertente  sob  PRIMA  di  fi* 
nirli.  mo  uno  volto  che  sono 
stali  scoperti  tutti  i  segreti, 
passo  b  voglio  di  gbcorci. 
Infatti,  ormoi  si  cortoscooo  giò 
tutti  i  livelli  in  quonto  giocati 
in  precedenzo  e  quindi  il  gb* 
co  diventa  quatcoso  di  nuHo. 
Mo  che  c'entro 
Sonic?  Sonic 


c'entro  perché  di  tatti  i  giochi 
che  ho  provato,  uno  volto  fini* 
to  uno  degli  episodi  di  Sonk 
drvanto  il  più  nobso  in  ossolu* 
to.  Non  voglb  criticare  offotto 
il  mb  rìccb  preferito,  mo  vo* 
gib  foc  ruotare  questo  pbcob 
difetto.  Se  ho  offeso  qualcuno, 
chiedo  scuso,  gentilmente. 

Alessb  Cosob 
(Gorìzb) 

Ehm,  ti,  certOa  Avanti 


Monto  73  un  ohro 


OMISSIOWI  UWPOSSItlU 

IL 

PRESIDENTE 

DUSHNELL 


Corìssimo  Matteo, 
per  trovore  un  nesso  fra  l'Ari* 
sto  di  Bushnall.  b  conversbne 
dello  Lego  ol  digitale  e  lo 
morte  (omicidio?)  di  Colby 
(AAego  Moli  #27).  bisogno 
r>ecessorbmente  fare  quolche 
passo  indietro  nello  nostra 
storio  fbo  oi  primi  anni  delb 
Guerra  Freddo.  In  quel  perb* 
do  EbsSnell.  in  reoltò  Ebscoli* 
nov.  spb  russo  del  KG6.  reo* 
lizzò  uno  trasposizione  vi' 
deobdko  delb  teso  sitaazb* 
ne  politica  mondbb:  PongI 
Le  due  bocchette,  infatti,  rop* 
presentovorto  le  due  superpo* 
lenze  (rAmerico  o  sinistro 
delb  schermo,  l'oltra  a  destra 
]  in  un  peipetao  scombb  di 
mbocce  ed  c^vertimenti  (poi* 
Ima).  Il  videogome  in  sé  poi 

funzione 
co* 
un  car¬ 
di  in- 
però  uno 
routine  se* 


HE6R  CONSOLE 


greto  progettato  dal  compo* 
gno  Aiexey  'Tetris*  Pojintav 
disobilitovo  b  collisboe  sulb 
bacchetto  omericono  (sini¬ 
stra)  consentendo  al  giocoto- 
re  'russo*  (destra)  di  virKere 
con  focilitò  (odesso  mi  spiego 
perché  mb  frotelb  mi  batteva 
semprel)  Lo  ricezione  del 
messaggio  subliminole  do 
porte  di  milbni  di  videogb- 
cotori  americani  e  non.  ero 
quindi  asskurota  :*b  Russie 
vincerò*.  Peog  era  anche  un 
sofisticatissimo  progromma 
utilizzato  doi  rossi  per  sma¬ 
scherare  eventaoli  infiltroti  a 
stelb  e  strìKe.  Alb  presunta 
spb  venivo  offerto  di  gbcore 
una  portilo  ol  suddetto  gbco. 
con  b  facoltà  di  scegliere  se 
giocore  o  sinistro  o  o  destro 
dello  schermo.  Optando  per 
io  bocchetta  sinistra  (Ameri¬ 
ca)  il  molcopitoto  veniva  im* 
medbtomente  messo  al  muro 
(senzo  neonche  un'ultima 
portitalM).  Pong  ero  quindi 
uno  sorto  di  subdob  mocchi- 
no  dello  verità  ontispionog- 
gb.  Willbm  Colby  b  sopeva. 
avevo  estorto  abilmente  que¬ 
ste  inb  dolLex-moggbre  del 
KGB.  Oleg  Kolugin.  durante 
lo  loro  collaborazione  o 
Spyeroft.  ed  è  stato  ucciso 
per  questo  (non  per  Spy- 
croft.  per  b  inb!).  Adesso 
che  il  piano  dei  russi  è  solto¬ 
to.  b  Lego,  opporentemente 
innocua  ditta  di  mattoncini 
cobroti.  mo  in  realtà,  succur- 
sob  danese  del  KGB  (LEGO  é 
l'anogramma  di  OlEG),  sì 
oppresto  od  invodere  il  mer¬ 
cato  videoludico,  con  l'op- 
poggio  criptato  dell'Arista. 
080  scopo  di  monipobre.  ot- 
troverso  progrommi  multime- 
dbli.  le  gbvoni  menti  di  tariti 
piccoli,  ignori  videopbyers  e 
renderli,  di  fatto,  perfette  spie 
russe!!  OoopsI  Qualcur>o  mi 
osservo,  meglio  smettere... 
penso  di  averti  detto  abba¬ 
stanza  e  poi  non  vorrei  bre 
la  stesso  fine  del  povero 
Colby  onche  perché  un  conto 
è  onnegare  nel  Potamoc  un 
altro  fro  la  coltìvozione  di 
cozze  torontìne.  too  bodi!! 

Morcelb  Car>gbbsi 
morpheusOpower.peg.rt 
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P»r  i  titoli  cho  non  ovronno  lo 
spiit-screen,  Nintendo  com* 
merckilizzerà  un  link  cable  co¬ 
me  hanno  già  fotto  Sony  e  Se- 
ga? 

Gianluca  Braghini 
(Castel  ianzo) 

AccIoIm  ha  roalluoto  Bah* 
Me  Bohble  Trflegy  por  Sa* 
lem  e  MoyStotloa  ed  è  pro¬ 
babile  che  vedrooio  II  oiM- 
co  platforoi  Tatto  aocho  sa 
Nlaloado  «4.  Hodsoa  Soft 
ho  già  cooforoiato  Beoihor- 
Mon  44.  Il  gioco  voatoré 
«ao  grafico  Intoraoioato 
roadoriuata  o  earO  dUpo- 
aiblle  aol  primi  mesi  del 
1997  laslomo  a  Sopor  Pro 
toagoo  64  (wna  slmolazlo- 
ao  di  baseball).  Non  bo 
aossona  Info  so  eoa  vorslo- 
no  a  64-bll  di  Snow  Bros. 
Nintendo  ba  lasciato  Inton- 
doro  cbo  l'opsiono  di  link 
sarà  implomentabllo  attra¬ 
verso  Il  64DD. 

Caro  MBF, 

salto  i  meritoti  complimenti 
perché  ho  uno  tonnelloto  di 
domande  riguardanti  il  gioiel¬ 
lino  Sega: 

1  )  Com'è  Magic  Carpo!  su  So- 
tum? 

2)  Morvol  Saper  Horoos 

verrà  convertito  per  Satum? 

3)  Vale  la  pena  di  comprare 

Panzer  Prngeen  2? 

4)  Cos'è  D? 

5)  Alton  Trilogy  é  meraviglio¬ 
se? 

6)  Cosa  mi  consigli  tra 

larfbworm  Jlm  2  e  Nlghta? 

Claudio  Ressoni 

1)  Molto  boono. 

2)  YopI 

3)  A  mio  avviso,  si. 

4)  Un'avvontora  grafica 
realizzata  dal  Worp  o  pob- 
bllcata  In  loropa  da  Ac- 

clalm. 


5)  Non  bo  ancora  visto  la 
versione  Sotwrfi.  l'originalo 
por  Playstation  è  ok. 

6)  Nlghta. 

Care  Matteo, 

sono  un  felice  possessore  di 
Saturn.  Volevo  sapere  quali 
software  house  hanfM>  acqui¬ 
stato  da  Sega  la  licenza  del 
Model  2  e  se  uscironno  per 
Soturn  OhovIs'n'Ghests  e 
Lost  Bronz. 

Michele 

(Aosto) 


lo  caso  che  svilvppano 
coin-op  basati  sa  Model  2 
sono  Dato  Best  o  Jaloco. 
Tra  I  titoli  che  Capcom 
avrebbe  Intenzione  di  rea- 
lizzare  por  Satvm  cl  sono 
Obools'n'Ghosta  o  Rosidont 
Ivll.  Il  pkchlodaro  doH'AM3 
è  basato  soll'bardwaro  ST-V 
(tocnicamonto  slmile  a  qvol- 
lo  di  Salami,  Il  cbo  signifi¬ 
ca  cbo  ano  versione  por  la 
consolo  a  32-blt  Sega  è  piè 
cbo  probabile. 


Caro  Matteo, 

siamo  sinceri:  o  parte  Saper 
Mario  44  e  Saper  Mario 
Kart  R,  quoii  sono  le  oltre  kil¬ 
ler  application  per  Nintendo 
647  Non  mi  sembra  che  gli  al¬ 
tri  titoli  presentati  a  Los  Ange¬ 
les  siano  poi  cesi  rivoluzionari, 
soprattutto  quelli  swluppoti  da 
case  come  LucasArts  e  Ac* 
claim,  non  credi? 

Ivano  Precetta 
(Catania) 


Sono  d'accordo,  la  stessa 
Nintendo  non  é  assolata- 
monte  soddisfatta  del  pro¬ 
gressi  compiati  fino  a  oggi 
dallo  caso  esterno  por  dà 
che  concorao  II  software  a 
44-bit.  TamaachI  è  stato 
addirittara  lapidario  sai 
primi  venti  giochi  che  sa- 


rtp-i 


I  riparto,  roga.  Il  Nintondc 
4  ba  praticamente 
l'Intorossc 

nìoM  del  qoall  sono  fan 
masti  ammaliati  dallo 

tridimonslonalt  di  Saper  Mario.  In 

ralmonto  sommersi  dallo 
missivo.  So  avoto  cpralcbo  debbio 
sol  vostro  passatempo  proferito. 


so  lettera,  fcuc,  o-omiìI  o  telefeae. 
In  dettaglio! 


Coro  Matteo, 

il  mio  negoziante  di  fiducia  so¬ 
stiene  che  le  versioni  omerko- 
ne  del  Nintendo  64  in  uscita 
settembre  non  soronno  incom- 
potibili  con  quelle  nipponiche 
perché  l'inserimento  del  chip 
di  riconoscimento  dello  nozio' 
nolità  richiederebbe  troppe 
tempo  e  alzerebbe  i  costi  di 
produzione  e  Nintendo  pur  di 
evitare  ulteriori  ritardi  soreb- 
be  disposta  a  commerciolizzo- 
re  lo  stesso  le  console.  Lo  puoi 
confermare? 

Davide  Proncini 
(Piocenzo) 


Questa  voce  circola  già  da 
qualche  tempo  o  sembra 
proprio  cbo  il  tutto  sla  de¬ 
stinato  ad  aworarsll  Nin¬ 
tendo  aveva  faNo  sapore 
cbo  lo  versioni  americano  o 
giapponesi  della  consolo 
sarobkoro  stato  Incompati¬ 
bili  tra  loro  ma  6  quasi  of¬ 
ficialo  cbo  rltomorà  sul  suol 
possi.  Bossantaqurattlstl,  é 
la  manna  por  voli 


Coro  emmebieffe, 
ovevo  intenzione  di  comprare 
un  Nintendo  64  non  appena 
sarà  disponibile  la  versione 
americana.  Es¬ 
sendo  un  fa- 
ncrtico  dei  vec¬ 
chi  action  ga¬ 
me  come  Bob- 
blo  Bobbio, 
Bombormon 
e  Bnow  Bros, 
volevo  sapere 
so  c'é  qualche 
speranza  di 
vedere  questi 
titoli  sul  64-bft 
Nintendo  (do¬ 
potutto  Bom- 
borman  é  sta¬ 
to  convertite 
per  Saturn). 
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ranno  Introdotti  sol  morco- 
to  nipponico  ontro  lo  fino 
dol  1996,  sottollnonndo 
cho  solo  tro  di  qoosti 
avranno  vna  qvolltà  para* 
gonabilo  a  qvolla  di  Svpor 
Mario  64.  Por  qoosto  mo* 
tivo,  NIntondo  ha  dociso 
di  croaro  una  sorta  di  "su* 
por  droam  toam*  cho  riu¬ 
nirà  solo  uno  docina  di 
sviluppatori.  Oli  «oloHl* 
ricovoranno  una  sorlo  di 
^losionl  di  programaiaElo* 
no*  o  ragguagtl  tocnicl 
dai  tooM  cho  hanno  roalls* 
sato  Supor  Mario  64  o  Pi* 
lotWIngs  64. 


.-V* 


\ 


U  boss  fmoh  S  Stfper  Mono  64  iH 
Moestro  io  porsooo,  Sbigoro  t/tifooso^o! 
(¥iéocmòofogfio  d(r  MorcoNo  Cooyoloii 
ìoroofo) 


Caro  Motteo, 

sono  un  fortunoto  possessoro 
di  Nintendo  64,  che  ho  acqui* 
stoto  per  corrispondenza  dopo 
mesi  di  socrifici  e  rinunce.  So* 
i>o  rimasto  ossoiutamente  sod- 
disfotto  del  mio  acquisto:  Sv¬ 
por  Mario  64  è  uno  dei  mi¬ 
gliori  giochi  che  abbia  mai  vi¬ 
sto!  Lo  avete  già  finito? 

Antonio  "Killer  Instine?"  Alessi 

(Palermo) 


Supor  Mario  64  è  un  gioco 
assolulomonto  onormo.  Il 
complotamonto  richiodo  ai- 
mono  36  oro  di  gioco,  ma 
qoosto  raccogliondo  un  nv  « 
moro  di  stolllno  molto  bas¬ 
so  o  saltando  a  piè  pari  la 
maggior  parto  dolio  loca¬ 
zioni  sogroto.  Il  gioco  ha 
difforonti  finali  a  soconda 
dol  numoro  di  stolllno  rac¬ 
colto.  Howard  Lincoln,  prò* 
sidonto  di  NIntondo  of 
Amorica,  ha  offormato  cho 
por  scoprirò  tutti  i  sogroti 


di  Svpor  Morio  64  sono  no- 
cossario  ulmono  60  oro  di 

gioco... 


Spettabile  MBF, 

seno  un  ragazzo  di  26  anni 
oppossienoto  di  videegames  e 
ti  scrive  perchè  serra  sette  me¬ 
si  che  seguo  con  molto  interes¬ 
se  la  vostra  rivista  e  in  parti¬ 
colare  l'evolversi  di  Nintendo 
64.  Passiomo  subito  ol  dun¬ 
que.  Sono  andoto  a  informar¬ 
mi  sul  prezzo  della  nuovo  con¬ 
sole  Nintendo  in  un  negozio 
della  mia  città  e  vuoi  sapere 
che  prezzo  mi  hanno  sparato? 
Un  miliorra  e  duecentomila  con 
uno  cartuccia  e  menrary  cord. 
Non  ti  sembra  un  tantino  eso- 
geroto?  Ti  ringrazio  sin  d'ora 
e  vi  faccio  un  socco  di  ouguri 
per  MIOA  Ceasole  che  à  a  dir 
poco  ecceziorrale. 

The  Boti  Group 
(Firenze) 

Chiaramente,  le  prime  con¬ 
sole  Importato  risentono 
dol  classico  ^effetto  primi¬ 
zia*  cho  dovrohho  atte¬ 
nuarsi  noi  prossimi  mesi. 
Olà  a  partire  da  ottobre, 
quando  sarà  disponlhllo 
presso  I  migliori  rivenditori 
di  vidoogamos  anche  In 
versione  americana,  1  prez¬ 
zi  dovrebbero  calare.  I' 
Ironico,  comunquoi  annun¬ 
ciata  come  la  console  della 
nuova  genoraziono  plà  eco¬ 
nomica  tra  tutto,  la  nuova 
mocchina  Nintendo  ha  Invo¬ 
co  un  prico-tog  suporioro  a 
quello  dello  altro.M  Por  ciò 
cho  concerno  lo  vario  ver¬ 
sioni  di  Nintendo  64,  non 
dovrebbero  esserci  dlffo- 
ronzo  né  cosmetiche,  né 
tecniche. 

Cicra  Matteo, 

ti  scrivo  perché  voi  dì  MIOA 
siete  sempre  i  più  oggiornati  e 
i  più  attendibili.  Ho  intenzione 
di  acquistare  un  Nintendo  64, 
ma  solo  quondo  il  prezzo  del¬ 
la  console  sorà  più  accessibile 
ai  comuni  mortali  (Saturn  e 
Playstation  450.000  mi  tenta¬ 
no  ossei).  Volevo  sopore,  co¬ 
munque,  se  c'è  qualche  possi¬ 


bilità  di  vedere  WlpBuvt  per 
Nintendo  64,  prima  o  pei. 
Inoltre,  sei  qualcosa  di  un  ter¬ 
zo  episodio  di  AcNIolser,  sem¬ 
pre  per  Nintendo  64? 

Lucrane  Dellanne 
(Riccione) 

Psygnasis  Intende  diventare 
sviluppatore  per  Nintendo 
64.  Seconde  alcune  veci, 
uno  del  Htell  che  la  case  In¬ 
glese  avrebbe  In  cantiere 
per  la  censele  a  64-blt  é 
proprie  una  versione  de¬ 
luxe  di  Wlpleut.  Inlx  ha 
annunciate  ufficialmente  se¬ 
ie  due  Htelh  un  nuove  9ra- 
genQuest  per  64DD  e  Wen- 
der  Pre|ect  J  2,  che  é  chia¬ 
ramente  Il  seguite  dell'ettl- 
me  Wender  Pre|ect  Jt  per 
era,  niente  AcMalser  3... 

Epico  MBF, 

potresti  dirmi  quoli  saranno  Ì 
giochi  omericani  disponibili  ol 
loncio  del  Nintendo  64  USA 


version,  il  prossimo  30  settem¬ 
bre? 

Stefano  Palomino 
(Imolo) 

Ne  prehismt  Super  Morie  64, 
PlIetWIngs  64,  Waverace 
64,  P-Xere  64,  lady  Harvest, 
CrvIs'N  USA  e  TetrIsPhear, 


R / SAVONA 


ono  le  tre  e  trentasette  am  di 
una  calda  nottola  dì 
naxionale  olimpica 
io' appena  segnato  una  rete 
contro  il  Brusio  di  Bebeto  e 
Ho  perso  il  conto  delle  traverse, 
paB,  delle  occasioni  da  rete  mancate: 
meglio  di  un  doppio  o  Intematbnal 
Vicfory  Goal  '96,  la  migliore 
simulazione  di  coldo  mai  uscita  per 
una  console  a  32-bìt.  Non  posso 
indugiore  oncoro:  siamo  in 
chiusura  di  numero.  E  olloro, 
seguite  per  l'ultimo  volto  Motteo 
suoi  trip  virtuolì  nell'universo 


diMBF 


IL  SUCCESSO  DI  NIGHTS 

YUJI  NAKA  HA  FAHO  CENTRO 
DI  NUOVO 

Se  Super  Mario  64  ho  letteralmente  monopolizzato  le  scene 
videoludiée  nipponiche,  lo  scorsa  estote,  hiKTedibile  NIGHTS  per  Sego 
Sotum  non  è  possalo  certo  inosservato.  Anzi:  a  pochi  giorni  dallo  sua 
commerciolinozione,  le  copie  del  gioco  erano  già  introvabili.  Il  pockoge 
rantenente  il  nioro  a  il  tMul  nnnloaìro  è  andata  letteralmente  0  ruba,  tanto 

peni  venduti  in  una  settimana.  Bel  colpo, 


Mjpttt:  «iiw»  WfHdbr  U 
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Novità  dal  Giappone 

IN  DIRETTA  DA  TOKYO 

Ghouls'ii'GiMsts:  ne  avevamo  giò  porlato  qualche  mese  fa,  ma  le  voci 
circa  una  versione  Soturn  del  popolare  octiofl/pkitform  Capcom  si  fanno 
sempre  più  insistenti.  Hmmm. . .  Nel  frattempo,  possiamo  confermare  che 
Millenium  ha  annuncioto  Medievil,  un  arcode/odventure  che  ripropone  i 
contesti  e  le  situozioni  di 
Ghouls'n'Ghosts  in  tre 
dimensioni.  In  Giappone  è 
stata  presentoto  uno  nuova 
versione  di  Deod  Heot,  un 
racing  game  piuttosto 
convenzionale.  La  versione 
1.1  include  filmoti  in  full 
motion  video  che  richiedono 
l'MPEG  card  per  Soturn.  A  proposito...  Anfini  Entertainment  Technology, 
gli  autori  di  DeoHi  Throttle,  hanno  annunciato  un  gioco  colossale  per 
Saturo  che  occuperà  lo  bellezza  di  otto  CD-ROM.  Si  tratterà  di  un 
interattive  movie  sulla  falsariga  di  Enemy  Zero  dei  Worp 
(commerciaiizzoto  lo  scorso  giugno,  il  gioco  occupa  quattro  compact  disc). 
CSK  Laboratories,  intanto, 
stonno  mettendo  a  punto  una 
tecnica  che  consentirà  di 
ottimizzare  vio  software  le 
copocità  di  fuil  motion  video 
Satura  senza  fare  ricorso 
al  costoso  upgrade  MPEG.  Il 
nome  in  codice  deiropplica- 
zione  dì  CSK  Laboratories  è 


HMhim  Stkk  Sofo  è  hatkminU,  é 

m  Trmsiomm  Uofytffkf  Mk  Spczirf) 
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MPEG  Softdec.  Un 
nuovo  gioco  ispirato 
a  Gundam  sarò 
disponibile  a  set¬ 
tembre  per  la  gioia 
dei  fans  degli  anime.  Jaleco  sta  lovorando  a  un  action  game 
tridimensionale  dal  look  estremamente  promettente.  La  versione  Sega  di 
ComnHind  and  Conquer  (Virgin)  è  completa  solo  al  40%,  uscirà  con  sei 
mesi  di  anticipo  rispetto  a  quella  per  Sony  Playstation  e  sarò  compotibile 
con  il  Sega  Net  link.  Sega  Ages:  sono  state  commerciolinote  in  Gioppone 
due  versioni  differenti  di  Afterbumer,  il  primo  volume  di  Sega  Ages,  la 
collana  di  vecchie  glorie  riproposte  in  edizione  integrale  per  Soturn.  Uno  di 
queste  include  un  Sega  Mission  Stick,  lo  spettacolare  joypad  analogico  che 
può  essere  connesso  od  un  secondo  stick.  Sega  starebbe  volutando  altri 
titoli  per  la  serie  Sego  Ages.  Tra  I  condidati  più  accreditoti  segnoliamo; 
Fontasy  Zone  (lo  saga),  Sonk  thè  Hedgehog  (la  saga),  Phantasy 
Star  (la  saga).  Golden  Axe  (la  saga),  Shinobi  (la  saga)  e  Super  Hong 
On.  Elf  sta  lovorando  al  fontasy  Drogon  Knìght.  Il  gioco  sarò  disponibile 
all'inizio  del  1997.  Sakura  Wars  (2  CD)  sarò  disponìbile  in  Giappone 
all'inizio  di  settembre.  In  Body  BionUs  controllate  un  microscopico 


robottino  che  sì  muove  all'interno  del  corpo  umano.  Il  titolo,  interamente 
tridimensionale,  è  completo  solo  al  20%  quindi  avremo  modo  dì  parlome 
più  ovanti.  Resident  Evil  per  Soturn:  si  dice  che  la  versione  per  il  32-bH 
Sego  sia  in  fuse  di  sviluppo,  ma  devo  avvertire  che  questa  voce  non  ho 
trovato  alcuna  conferma  ufficiale  al  momento  di  ondare  in  stampo. 
Capcom,  come  sempre,  nega  tutto.  Ultimo,  ma  non  meno  importante:  si 
vocifera  che  Enix  starebbe  lavorando  od  ActRaìser  3  per  Soturn.  Vi  Inscio 
con  le  immagini  dì  questo  spettacolare  shooter  bidimensionale. . .  Bella  lì! 


demenziale 

ACCENDI  L'ACQUARIO 


Sega  of  Japan  ho  introdotto  un  simu¬ 
latore  di  acquorio  per  Sega  Soturn. 
Avete  letto  bene.  L'opplicazione  con¬ 
sente  di  emulare  una  sorta  di 
rio  vìrtuoie  sul  televisore  di 
Screen  Saver  su  console?  Più  o 
Sono  pozzi  questi  giapponesi! 


SATURN  USA> 
a  £.569.000  ??!?!!?? 

devo  essere  uscito  con 
gli  occhiali  SBAGLIATI 


Grafico  by  DYO 


il  pkdiliiJwo  p»  otfso 

FiGHTING  VIPERS  UPDATE 


Ktfttiol  Mi  M$lTÌ  CMfi  P»f  t*mpf0 


Nonostante  i  successi  ocqutsiti  sino  o  oggi,  allo  fine  dì  luglio  Tommosìno 
Kalinske,  presidente  di  Sega  of  America  per  oltre  un  lustro,  è  stato  invHoto 
a  losdore  la  compagnie.  Il  presidente  che  oveva  reso  grande  la  cosa  di 
Sonk  è  il  nuovo  leader  di  una  nuova  etichetta,  Educational  Systems, 
completamente  indipendente  do  Sega.  La  diportita  di 
Kalinske  é  stata  seguita  da 
quella  dì  Jim  Whims, 
presidente  di  Sony  Computer 
Entertainment  of  America  e 
Angelo  Penoni,  membro  dello 
staff  manageriale  di  SCEA.  In 
compenso,  Sega  ha  strappato 
a  Sony  Bornie  Stoller,  im- 
mediatomente  insedìotosi  o 
capo  dei  reparto  sviluppo. 

le  prime  iwiiscreiloiii 

KING  OF  FIGHTERS  '96 


fine  di  un'epoca 

TOM  KAUNSKE  LASCIA  SEGA 


Cogliamo  l'occosione  per  segnalare  che  SNK  è  già  al  lavoro  suiredizione 
'96  del  suo  popolare  picchiaduro.  Il  nuovo  episodio  -  previsto  per 
dicembre  anche  su  Satura  -  includerà  nave  team  e  sette  nuovi 
personoggi.  King  of  Fighters  '96  è  incentrato  sullo  rivalità  tra  Yuri 
Vogami  e  Kusonogi  Kyo.  Nel  sequd,  i  teom  The  Japan,  Fatai  Fury,  China 
e  Koreo  non  sono  stoti  modificati.  La  squadra  dì  lori  Yogami's  team, 
invece,  ha  due  nuove  lottatrid  che  rimpiazzano  Billy  e  Eiji:  sono  Machua 
e  Vke,  le  segretarie  di  Rugai  da  KOF  '94  e  '95.  Tokuma  non  fa  più 
parte  del  team  Art  of  Fightfaig  ed  è  stato  sostituito  da  Yuri.  Il  gruppo  di 
combattenti  femminili  ha  un  nuovo  personoggio,  Kosumi,  che  proviene 
da  Art  of  Fightìng  3  e  rimpiazza  Yuri  Heidern  (leader  dell'lkori 
Worriors  team).  Il  nuovo  leader  del  team  Ikorì  Worrìors  è  Leona.  Tra 
le  novità,  segnolìomo  l'introduzione  del  Boss  Team  che  include  Geese 
Koword  and  Wolfgang  Krauzer  da  Foto!  Fury  e  Mr.Big  da  Art  of 
Fightìng.  Roberto  Gorcio  vestirà 
alla  maniera  di  Art  of  Fìgthing 
3.  Sarà  presente  un  nuovo  tipo  di 
salto  (medium)  che  va  od 
aggiungersi  egli  altri  due  (alto  e 
bosso).  Sono  state  oggìunte  due 
mosse  di  evosione  che  consentono 
di  sfuggire  egli  attacchi  avversari. 


l9  ¥miom  '96  à  Kki$9Ìfifkfm  d 
ùmmtia  «km  piè  ip€ffù(plartt 
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Un'anteprima  succosa  vi  ospetta  tra  qualche  pogìno,  ma  in  questo  sede 
vorremmo  segnalarvi  alcune  novità  che  ci  sono  pervenute  in  chiusura 
di  numero.  AM2  starebbe  valutando  lo  possibilità  dì  aggiungere  una 
serie  dì  innovazioni  (tra  cui  chea!  modes,  nuovi  personaggi  etc.)  alla 
versione  Sotum  di  Fightìng  Vipers.  Si  vocifero  addirittura  che  sarà 
possibile  togliere  i  vestiti  a  Honey/Candy  bottendo  il  computer  cento 
volte  consecutivamente,  yum!  il  rischio  della  leggenda  metropolitana  è 
sempre  in  agguato,  quindi  aspettiamo  di  verificarlo  direttamente  il 
trenta  ogosto,  quando  l'atteso  beat'em  up  sarà  finalmente  disponibile. 
La  versione  americana  di 
Fightìng  Vipers  sarà 
disponibile  a  partire  del 
quindici  di  ottobre.  Recensione 
completa  sul  prossimo  numero 
dì  MEGA  Console! 


fV  A  ■’»“ 


iparoletto:  itoi  sono  estinti... 

IL  RITORNO  DI  THUNDERFORCE 


Come  anticipato  sullo  scorso  numero,  Tecnosoft  ho  annuncioto  una 
doppia  collectìon  di  ThunderForce,  intitolato  ThunderForce  Gold 
Pack  che  includeranno  i  quattro  episodi  per  Megadrive 
opportunamente  remixati.  0  meglio,  il  primo  volume  •  in  uscita  od 
ogosto  •  incorpora  Thunder  Force  il  e  III,  mentre  il  secondo  • 
disponibile  a  settembre  •  raccoglie  ThunderForce  IV  e  la  versione 
coin-op  di  ThunderForce  Ili.  Tecnosoft  sta  lovorando  a  due  nuovi 
titoli  per  Saturn: 
un  episodio 
inedito  dì 
ThunderForce 
e  Hyper  Duel, 
previsti  per  ì 
primi  mesi  del 
1997. 


.  A  ^  ^  ^ 
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«sponsiotie  di  memorio 

SATURN  CHIAMA  RAM 


i 


Sega  ha  onnunciato  la  commercializzazione  di  uno  espansione  di 
memoria  per  Sega  Soturn  che  sarò  disponìbile  a  partire  dol  23  agosto 
in  Giappone  sotto  formo  dì  cartuccia.  Il  Sega  Memory  Upgrade  consiste 
in  8  mega  di  RAM  extra  e  potrà  essere  utilizzato  da  tutti  gli 
sviluppatori  (Sega  sta  lavorando  o  ben  sei  titoli  "espansi").  Il  prezzo 
del  simpotico  oggeggino  è  di  8800  yen,  circa  cento  mila  lire.  La  cart 
porterà  do  quattro  a  cinque  i  megobyte  di  memorio  Ram  dì  Saturn. 
SNK  ha  già  annunciato  che  Reai  Bout  Fatai  Fury,  King  of 
FIghters  '96  (vedi  box)  e  Samurai  Shodown  saranno  compotìbili 
con  responsione  di  memoria.  Anche  Capcom  si  è  dichiarata 
“fortemente  m/efes«r/o"  a  sviluppare  giochi  che  richiederanno  il  Sega 
Memory  Upgrade. 


presi  nella  rete 

NETLIHK  DISPONIBILE! 


Quando  leggerete  queste  righe,  dovrebbe  già  essere  disponìbile  la 
versione  nipponico  del  Net  Link,  responsione  per  Saturn  che  consente  il 
collegamento  a  Internet.  Come 
potete  vedere  da  questa  im¬ 
magine,  saranno  disponibili  presto 
anche  una  tastiera  e  un  disk 
drive...  Ulteriori  info  sul  pros¬ 
simo  numero  di  MEGA  Console. 


il  gioco  del  mese 

POWERSLAVE 


PlayMates  Interactive  sta 
lavorando  al  clone  di  Doom  più 
spettacolare  dello  storia  del 
Saturn.  il  gioco  è  ambientato  tra  i 
misteri  delle  piramidi  egizione  e  vanta  l'engine  tridimensionale  più 

veloce  mai  visto  in  azione  sul  32- 
bit  Sego.  PowerSlove  sarà 
disponibile  a  novembre.  Anteprima 
estesa  sul  prossimo  numero  di 
MEGA  Console. 


vìa  Dante.  165 

Sesto  S.  Giovanni  (MI) 

Telefono  •  02/2620680 


SONY  PLAYSTATION  CENTER 


DISPONIBILE 

LISTINO 

RIVENDITORE 


un  s«|tfei  atteso 

STREET  FIGHTER  ALPHA  2 


Ecco  Q  voi  le  immagini  più  recenti  dello  versione  Soturn  di  Street 
Fighter  Alphe  2,  il  sequel  del  prequel  di  Street  Fìghter  2  (lo  so 
che  fa  ridere,  ma  è  cosi).  L'ennesimo  episodio  dell'interminabile  saga 
capcomiano  uscirà  all'inizio  di  settembre.  Sebbene  il  gioco  includa  un 
numero  inferiore  di  animazioni  rispetto  oirorlginale  da  sala,  la  grafica 
è  rimosta  pressoché  immutata  nel  processo  di  conversione.  Recensione 
completa  sul  prossimo  numero  di  MEGA  Console. 


sparocchira  0  go-go 

S.LO.R.M. 

Do  American  Soft- 
Works  Corporation 
arriva  uno  sparo¬ 
tutto  a  multiscor- 
rimento  dalla  gra¬ 
fica  estremamente 
definita.  Storm  sorà 
disponibile  entro  lo 
fine  di  novembre  per 
Saturo. 


mossivo  di  beila 


RIGLORD  SAGA  2 


Ecco  a  voi  le  prime  immagini  di  Riglord  Saga  2,  il  seguito  dì  uno  dei 
migliori  giochi  di  ruolo  mai 
visti  su  Soturn  (la  versione 
in  lingua  inglese  è  nota 
come  Mystario).  Il  secon¬ 
do  episodio  sfrutta  appieno 
le  capocitò  di  animazione 
tridimensionale  di  Soturn. 

Check  it  out! 


immoiKqbile  spwi-oH 

SUPER  PUZZLE  FIGTHER  TURBO  2 


Incredibile,  ma  Capcom.  L'ultima  novità  dell'universo  di  Street  Rghter 
2  è  questo  puzzle  che  sarà  disponibile  presto  in  salo  giochi  e  nei  primi 
mesi  del  1997  anche  per  Saturn.  Super  Puzzle  Rghter  II  Turi»  è  un 
mix  tro  Baku  Baku  Ardmals  e  Puzzle  BobUe  e  include  personaggi 
di  Street  Rghter  e  DorkstoHcers.  Non  abbiamo  parole. . . 
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TROIANI  VIDEOGAMES 


VENDITA  DIRETTA  E  PER  CORRISPONDENZA  -  VENDITA  DIRETTA  E  PER  CORRISPONDENZA 


Via  Millesimo,  27  00168  Roma  Tel.  06-35503634  Fax  06-35503634  e-mail:  tvgniail@mbox.vol.ii 

orarlo  dalle  09.00  all  13.00  e  dalle  16.00  alle  20.00 


SUPER  NES 

VERSIONE  EUROPEA 

BATTLE  ZONE(SUPER  SCOPE) 

49(KX> 

BOM8ERMAN  2 

65000 

BOMBE  RMAN  3 

129000 

CHESSMASTER 

65000 

CLAYRQHTER  2 

65000 

CYBERNATOR 

fóOOO 

DONKEY  KONG  COUNTRY  2 

129000 

DROP  ZONE 

65000 

FIFA  SOCCER  96 

129000 

FINAL  FIGHI  3 

129000 

GODS 

fóOOO 

ILLUSION  OF  TIME 

69000 

INCREDIBLE  HULK 

66000 

INTERNATIONAL  STARSOCCER  DELUXE 

129000 

KID  KLOWN  IN  CRAZY 

65000 

KILLER  INSTICI 

89000 

LAWNMOWER  MAN 

65000 

MEGADRIVE 

BALL  JACK 

29000(J) 

BRUTAL  PAWS  OF  FURY 

S2000<l) 

CAPTAIN  LANG 

39000<J) 

CASTELVANIA 

S200CKI) 

CUYFIGHTER 

59000(1) 

COOL  SPOOT  G06S  TO  HOLYWCXDO 

99000(1) 

DESERT  STRIKE 

59000(E) 

DINO  DINI  SOCCER 

53000(1) 

DRAGON  BALL  Z 

59000(J) 

DINAMITE  HEAODY 

39000(J) 

HARD  DRiVIN 

54000(1) 

KAWASAKI  SUPER  BIKE 

54000(1) 

LIGHT  CRUSADER 

65000(J) 

MICROMACHINE  2 

5400  0(1) 

MONSTER  WORLD  4 

49000(J| 

NBA  JAM 

39000(J) 

OUTRUNNERS 

59000(J) 

PETE  SAMPRAS  TENNIS 

54000(1) 

PROeOTECIOfì 

52000(1) 

PUFFI 

65000(1) 

PULSEMAN 

45000(J) 

RISTAR  IME  SHOOTiNG 

49000(J) 

SAILOR  MOON 

59000(J) 

SAMURAI  SPIRIT 

65000(J) 

SCM^IC3 

59000(J) 

SONIC  &  KNUCKLES 

79000(1) 

SONIC  E  KNUCKLES 

59000(J) 

SPARKESTER 

52000(U) 

SUPER  STREET  FIGHTER  2 

6S000(J) 

TAZMANIA  2  ESCARE  FROM 

59000(1) 

TOTAL  FOOTBALL 

54000(1) 

YOUNG  INDIANA  JONES 

39000(J) 

V1RTUA  RACING 

69000(J) 

WARLOCK 

69000(1} 

WIZ  N  LJZ 

54000(1) 

ZOMBIE 

52000(1) 

CAVO  SCART  PER  MO  2 

JOYPAD  ASCII  STILE  SUPER  NES 

LEGEND  65000 

OLIMPtCQAMES  119000 

ON  THE  BALL  65000 

PARODIUS  65000 

POP'N  TWEEN  8EE  65000 

RISE  OF  ROBOT  65000 

SKYBLAZER  65000 

TRUE  LIES  65000 

YOSHI ISLAND  129000 

WARIO  WOODS  65000 

WARLOCK  65000 

WING  COMMANOER  6S000 

ZELOA  LINK  OF  PAST  65000 

X  ZONE  (X  SUPER  SCOPE)  49000 

VERSIONE  GIAPPONESE 
CAPTAIN  TSUBASA  J  (ULTIMA  VERSIONE)  TEL 
DER  LANGRISSER  139000 

DRAGON  BALL  Z I  TEL. 

DRAGON  BALL  Z  3  99000 

DRAGON  BALL  Z  4  139000 

DRAGON  BALL  Z  5  TEL 


DRAGON  BALL  Z  6  TEL 

DRAGON  BALL  Z  HYPER  DIMENSION  TEL 
DRAGON  QUEST  5  139000 

ELFARIA2  109000 

EMERALD  DRAGON  129000 

IMPERIUM  45000 

MARIO  E  WARIO  45000 

PRIME  GOAL  2  59000 

RANMA1/2  4  65000 

RUINARM  119000 

SAILOR  MOON  SUPER  S  TEL. 

SHILPHID  39000 

SKY  MISSION  45000 

PER  ALTRI  TITOLI  PER  SUPER  FAMICOM  NON 
NON  PRESENTI  TELEFONARE.  SPECIALIZZATI  IN 
GIOCHI  DI  RUOLO  GIAPPONESI 
ACCESSORI  X  SUPER  NES 
AOATT.  5  GIOCATORI  HUDSON  DISPONIBILE 
PROLUNGA  JOYPAD  DISPONIBILE 
PRESA  SCART  EURODISPONIBILE 
ADATT  GIOCHI  UNIVERSALE  35000 


SATURN  JAP 

ALBERT  OOlSSeY(JAP) 

139000 

BLAZING  TORNAOO(JAP) 

65000 

BLUE  SEED(JAP] 

65000 

DARK  SAVIOR 

139000 

DRAGON  BALL  Z  2  LEGENO(JAP) 

129000 

FATAL  FURY  3(JAP) 

139000 

FEOA(JAP) 

139000 

GRAND  CHASER(JAP) 

65000 

CREATE  SI  NINE  BASEBALL(JAP) 

65000 

HUNTER  LIME(JAP) 

TEL 

LUNAR  SILVER  STAR  STORY(JAP) 

139000 

MAGIC  KNIGHT  RAYEARTH(JAP) 

65000 

NIGHTS(JAP) 

TEL 

NINKU(JAP> 

99000 

OLIMPIO  GAMES(ITA) 

99000 

OLIMPIO  SOCCER(ITA) 

99000 

PANZER  DRAGONJAP) 

6SO00 

PANZER  DRAGON  2(JAP) 

99000 

POWERFUU  BASE  BALL  95(JAP) 

65000 

PROJECT  OVERKILL(ITA) 

TEL 

PUZZLE  BOBBLE  2X 

125000 

RACE  DRIVIN(JAP) 

65000 

R1GLOAD  SAOA(JAP) 

65000 

SAMURAI  SHOWDOWN  3(JAP) 

TEL. 

SÉGA  RALLY(JAP) 

99000 

SHINING  WISDOM(JAP) 

65000 

SHJNSETSU  YUMEMJYAKATAJAP) 

65000 

SHINOBI  OEN(JAP) 

65000 

STORY  OF  THOR 

99000 

STREET  FIGHTER  ZERO  2 

TEL. 

STREET  FIGHTER  RBOf 

65000 

ULTIMATE  MORTAL  KOMBAT  3<rTA) 

99000 

VAMPIRE  HUNTER 

99000 

VICTORY  GOAL 

65000 

VIRTUA  FIGHTER  2 

OFFERTA 

VIRTUAL  ON 

TEL- 

VIRTUA  FIGHTER  KIDS 

125000 

VIRTUA  FIGHTER  REMIX 

65000 

WORLD  HEROES  PERFECTJAP) 

139000 

PLAYSTATION 

ATRAIN 

99000 

ACTUA  SOCCER 

89000 

AUENTRIOQY 

99000 

ALOIEV4THEDARK2 

99000 

BRAINDE013 

99000 

BUSI  A  MOVE  2(PUZZL£  BOBBLE  2) 

99000 

CTVnCOM 

99000 

DAWNOFDARKNESS 

99000 

FALCATA(JAP) 

99000 

FACETO  BLACK 

98000 

RPA  SOCCER  96 

TEL 

HOKUTONOKEN 

149000 

MPACT  RACING 

99000 

IRONMAN 

99000 

KONAMI  OPEN  GOLF 

99000 

LONE  SOLDIER 

89000 

MORTAL  KOMBAT  3 

89000 

MUSEUM  RECE  1 

99000 

NBA  IN  THE  ZONE 

79000 

NBALrvE96 

99000 

OFFENSIVE 

99000 

ONSIDE 

99000 

PANZER  GENERAL 

99000 

PETE  SAMPRAS  EXTREME  TENNIS 

99000 

POWER  SERVE 

99000 

PRIMALRAGE 

99000 

PROJECT  OVERWLL 

TEL 

RAYMAN 

69000 

RESOENTEVL 

99000 

RETURN  T020RK 

99000 

RIDGE  RACER  REVOU/TON 

9eox 

TOPOLINO  MANIA 

88000 

TOSHID&4  2 

99000 

TOTAL  NBA  96 

99000 

TRACK&FIELD 

OFFERTA 

TUNNEL  81 

99000 

ZETTGElSTiJAP) 

99000 

PER  UTOU  EUROPEI  NON  ELENCO  lafFONARE 

NOLEGGIO  VIDEOGIOCHI 

INTERNATIONAL 

CAPTAIN  TSUBASA  J 

LISTINI  PER 

PER  TUTTE 

SUPER  STAR  SOCCER 

PER 

RIVENDITORI 

LE  CONSOLLES 

PER  MEGADRIVE 

GAME  BOY 

PERMUTA  USATO 

PLAYSTATION 

DRAGON  BALL  Z 

VENDITA  RIVISTE 

IN  SEDE 

TUTTE  LE  NOVITÀ’ 

PER  GAME  BOY 

AMERICANE  -  GIAPPONESI 

EUROPEE 

FRANCESI  •  INGLESI 
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i  MIIMTEIMDQ  IMEWS 


«usati  ormo!  un  |miÌo  di  musi  dall'uscita 
dal  Nintando  64  in  Giappona  a  grasie 
^  all'impartasion#  parallala  proticamanta 
in  tutta  la  rastanta  parta  dal  mando,  sambra 
ormai  chiaro  cho  la  nuova  maraviglia  dalla 
Nintando  si  sta  rlprondondo  gran  parto  dalla 
fotta  di  marcato  parsa  a  causa  dolio  scolto  po¬ 
co  folici  cho  ovova  attuato  uMmamonto.  Natu- 
ralmonto  la  grando  N  non  si  è  dlmontlcota  dolio 
suo  macchino  di  fascia  bassa  proparando  por  I  lo¬ 
ro  possossori  un  autunno  plono  di  sorproso;  basta 
loggoro  qua  sotto  por  accorgorsono^ 


E 


a  cura  di  Dfogo  Coitoso 


500.000  macchine  in  una  soia  setti* 
mana  non  sono  poche  e  forse  mohe 
di  più  di  quanto  si  aspettavo  la  Nin* 
ter^  che,  già  verso  lo  metà  di  luglio, 
ha  comincioto  od  avere  seri  problemi 
o  fornire  macchine  ad  una  sempre  più  numeroso  i 
clientela.  Sembra  infatti  che  molti  negoxi  americani 
che  si  rifomivano  do  distributori  nipponici  mediente  l'importazione 
parallelo  si  siano  visti  costretti  a  bloccore  tutte  le  prenotazioni  per* 
ché  incerti  sulla  possibilità  di  riuscire  o  procurarsi  le  macchine  en¬ 
tro  tempi  brevi.  In  Giappone  la  sihMzione  é  ancora  peggiore  visto 
che  sono  andoti  o  rulù  persino  Ì  pad  supplementari,  coso  molto 
strona  visto  che  i  giochi  finora  usciti  non  li  sfruttano  minimamente. 
Prima  conseguenza  del  successo  commerciole  di  questa  mocchina  è 
il  rinnovato  interesse  delle  più  importanti  software  house,  che  ora 
annunciano  in  mossa  nuove  produzioni  e  joint  venture  con  la  Nin* 
tendo.  Iniziamo  dolio  più  importante  di  tu^,  lo  Microsoft,  che  col* 
loborerà  ccm  Nintendo  e  Nomura  Research  per  la  realizzazione  di 
un  sistemo  di  rete  informatica  accessibile  via  sotellite  utilizzando 
un  PC  che  permetterà  di  ricevere  un  gran  numero  di  informazioni 
riguardanti  she^ping,  notizie  ed  introttenimento.  Indovìnote  quole 
sarà  il  compito  della  Nintendo?  Passiomo  ora  ai  coin-op,  settore 
che  presto  verrà  invaso  da  nuovi  titoli  fomiti  su  schede  basate  sul* 
la  tecnologia  del  NÓ4  realizzati  della  Seta,  su  concessione  Ninten* 
do.  Ovviamente  le  due  versioni,  arcade/N64,  verranno  reolizzote 
contemporaneamente,  come  avviene  con  i  Htoli  Nameo  per  la  Play*  , 
station.  Sembra  inoltre  che  anche  la  Williams  sia  interessata  a  que* 
ste  nuove  schede.  Per  quanto  riguarda  le  nuove  case  che  si  unisco* 
no  alla  sempre  più  nutrita  rosa  di  sviluppatori  per  l'NM,  segnalki* 
mo  l'entrcrto  della  Hudson  Soft,  che  ha  annuncicrto  due  nuovi  titoli 
la  cui  doto  di  uscita  non  è  ancora  stata  prevista.  Il  primo  sarà  lo 
conversione  di  Bomberman  dotato  di  una  nuovo  veste  poligonale  , 
che  speriamo  esalti  l'eccezionale  sistemo  dì  gioco  dell'originole.  Il 
pìccolo  dinamitardo  bianco  verrà  accompagnato  da  una  nuova 
versione  di  Super  Power  Looguo  Basoboll.  Anche  la  Imagine^  si 
prepara  a  lanciarsi  nel  mercoto  d«ll'N64  con  Stadium  King,  di  cui 
troverete  maggiori  informazioni  all'interno  di  queste  news,  e  Dy<  ' 
Romite  Soccer  oltre  che  un  gioco  di  guida  i  cui  dettogli  al  momen* 
to  sono  tenuti  segreti.  Infine  abbiamo  la  frtus  che  ha  confermato  la 
sua  intenzione  di  sviluppare  titoli  per  il  Nintendo  64  annunciando 
che  i  primi  saranno  immessi  sul  mercoto  nei  primi  mesi  del  1997.  ' 
Sembra  che  uno  di  questi  sarà  la  conversione  di  Crozy  Cors,  ma  al  « 
momento  nessun  titolo  è  stato  riloscioto  ufficiolmente  dalla  suddet*  ^ 
ta  software  house.  ' 


MARIO  KART  R,  STAR  FOX 
E  WAVE  RACE  IfVIfVIfNENTf! 


i  possessori  del  Nintendo  64  potronno  aggiungere  ben  tre  nuovi  tHoli  olla  loro  colle¬ 
zione  0  porlire  dol  30  settembre,  doto  nello  quole  verronno  commerdolizzoti  Morie 
Kort  R,  Sta  Fox  e  Wove  rocer.  Come  ben  sapete,  il  primo  è  lo  versione  poligo¬ 
nale  del  migliore  gioco  di  guido  mai  uscito  per  Super  Fomkom.  Maio  Kart  R  avrà 
circuiti  più  complessi  carotterìnoti  do  ponti,  tunnel  e  dislivelli  del  terreno,  inoltre 
verrò  conservoto  il  battle  mode  lo  cui  presenzo  è  stata  incerta  fino  oll'ultimo.  Nuove 
informazioni  sono  stole  fornite  anche  per  Storfox  64  nel  quole  sembra  sarà  possi¬ 
bile  pilotore  diversi  tipi  di  mezzi,  combotlendo  sto  a  terra  che  in  aria,  aeotì  con  un 
Ihrello  di  dettoglio  talmente  elevato  do  poter  vedere  i  volti  dei  piloti  all’interno  dei 
propri  veicoiii  Condudiomo  con  Woveroce  di  cut  sono  slote  rìv^e  okune  delle 
modalità  di  gioco  disponibili.  Queste  sono  un  torneo  che  vi  porterà  a  disputare  gare 
in  giro  per  il  mondo,  un  ottock  mode  nel  quale  ogni  mezzo  sorà  lecito  per  vincere, 
ed  infine  uno  stunt  mode  dove  dovrete  esibirvi  in  vorìe  monovre  acrobatiche. 


SAiKO  HABU  SHOCf 


Il  loncio  del  Nintendo  64  é  stato  accompa¬ 
gnato  do  tre  tìtoli;  due  di  questi,  ormai 
molto  famosi,  sono  Super  Morio  64  e 
Pilotwìngs  64,  sviluppoti  in  coso,  men¬ 
tre  per  quanto  riguarda  il  terzo,  lo  Ninn- 
tendo  si  è  affìdota  alla  Seta,  uno  sussidia¬ 
ria  molto  famosa  in  Gioppone.  Hobu 
Shogi  è  in  effetti  una  scelta  abbostonza 
atipica  e  coraggioso,  trattandosi  di  uno  dei 
titoli  di  lancio,  che  accompo^wno  lo  con¬ 
sole;  si  trotta  di  uno  simulazione  di  scacchi 
giapponesi,  che  incontrerà  non  pochi  favo¬ 
ri  nello  terrò  del  sol  levante,  ma  che  in  ef¬ 
fetti  nel  nostro  paese  può  essere  giocato 
solamente  dogli  oppossionatì  e  conoscitori 
dello  lingua.  Graficamente  non  ecceziona¬ 
le,  Hobu  Shogi  offre  però  uno  sfido  rxm 
certo  focile  contro  l'omonimo  campione. 
Tra  k)  miriode  di  opzioni  è  presente  un  in¬ 
teressante  databose,  riguordonte  curiositò 
e  portite  registrate  dello  stesso.  SI  RIN¬ 
GRAZIA  JOYSTICK  FON  PER  LA  COLLABO- 
RAZIONE 


lì 


MEGR  CONSOLE 
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IL  64DD  PRESENTATO  AL 
PROSSIMO  SHOSHINKAI  SHOW 


La  Nintendo  ha  onnunciato  che  presenterà  duronte  il 
prossimo  Shoshinkoi  il  lettore  a  dischi  ottici  per 
rN64.  Sembra  inoltre  che  già  olcuni  giochi  siano 
in  preporozione  per  questo  macchino  mentre  al¬ 
tri  la  sfrutteranno  per  salvataggi  o  upgrade.  Ad 
esempio  giochi  come  Qirake  e  Cruis'n  USA  po¬ 
tranno  utilizzore  dischi  aggiuntivi  con  nuovi  livelli 
e  circuiti  permettendo  cosi  un  notevole  incremento 
della  longevità. 


SI  RITORNA  A  VOLARE... 


Nuovo  simulozione 
di  volo  in  orrrvo  per 
N64  dolio  Kemco,  lo 
quole  ho  rivelato  al 
momento  solo  poche 
informazioni  riguar- 
(fonti  il  gioco.  Intito¬ 
lata  Biade  and 
Berrei,  consentirà 
l'utilizzo  di  diversi 
mezzi  anche  non  oe- 
rei  come  corri  ormati 
e  veicoli  blindati  con- 
trollobili  con  due  dif¬ 
ferenti  modalità  uno 
per  principionti  ed 
una  per  esperti.  Con 
la  primo  il  controllo 
dd  vostro  mezzo  av¬ 
verrà  tramite  la  più 
semplice  mo  meno 
precisa  crwe  direzio¬ 
nale,  mentre  la  se¬ 
conda  opzione  vi 
consentirò  di  utilizzo¬ 
re  lo  stick  analogico 
che  vi  fornirà  un  con¬ 
iar  'i  troUo  più  accurato  e 
flessibile.  Una  gran¬ 
de  innovozione  ri-  r 
guorderó  il  gioco  in 
gruppo  effettuabile 
sia  mediante  split 
screen  fino  a  quattro 
giocotori  oppure  me¬ 
diante  link  tra  più  console,  che 
consentirò  il  gioco  contemporoneo 
di  ben  dodici  persone!  Dalle  infor- 
mozìoni  in  nostro  possesso,  sem¬ 
bro  mohre  die  la  qudità  delia  gro- 
heo,  onche  quando  lo  schermo  ri¬ 
sulta  splittato  in  più  parti,  rimarrà  ' 
sempre  ad  ohissimo  livello  e  con¬ 
sentirà  di  utilizzare  un  gran  num^ 
ro  dì  visuali  sia  esterne  che  inter¬ 
ne.  Nessuna  dota  di  uscita  è  stato 
rilosciota  dalla  Kemco  in  quonto  b  sviluppo  sembra  ancora  essere  ogli  stodi  iniziali. 
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fL  CATTO  SPAZIALE 
DIVENTA  POLIGONALE 


Mo  quole  Morio!  E'  Doroe- 
mon  il  re  incontrostoto  dei 
plotfwm  poligetuli,  soprat¬ 
tutto  ora  (he  è  in  preporo- 
zione  dallo  Epoc  un  nuovo 
gioco  0  lui  dedicato  per  il 
Nintendo  64!  il  beniomino 
di  tutti  i  bambini  (giappo¬ 
nesi  ovviamente)  sarò  in¬ 
fotti  protogonista  di  un 
platform/odventure  gome 
decisamente  ispirato  o  Su* 
p«r  Mario  64  nel  quale 
potrete  controllore  tutti  i 
personaggi  dello  serie  già 
visti  nelle  precedenti  ver¬ 
sioni  videoludiche  del  got- 
lone  blu.  L'unico  inconve¬ 
niente  sorò  il  target  deciso- 
mente  bosso  ol  quale  è  de- 
stinoto,  che  potrebbe  signi¬ 
ficare  una  difficoltà  non 
troppo  elevato  e  uno  note¬ 
vole  semplicità  degli  enig¬ 
mi.  Non  ci  rimane  che  ot- 
tendere  che  Doraemon 
estrogga  lo  versione  defini¬ 
tivo  dolsuogottopone... 


OCCHIO,  MALOCCHIO. 
PREZZEMOLO  E  PINOCCHIO 


Lo  Enix  ho  ufficiolmente  onnuncioto  lo  reolizzozione  per  Nintendo  64  del  seguito  di 
uno  dei  titoli  più  originali  mai  prodotti  per  Super  Fomkom:  Wonder  Project  J!  Co¬ 
inè  penso  soppiote,  questo  gioco  consisteva  in  uno  versione  futurìstica  del  famoso 
rocconto  di  Collodi  nel  quole  dovevate  educore  il  robot  Pino  a  com¬ 
portarsi  come  un  umano  costringendolo  od  eseguire  un  certo 
numero  di  compiti.  Dotalo  di  uno  grofko  per  l'epoca  deciso- 
mente  occottivonte  consisteva  in  pratica  in  un'avventura 
punto  e  clkca  nella  quole,  però,  non  si  compivono  le  ozio- 
ni  direttamente  mo  si  ordinova  al  proprio  robot  di  ese¬ 
guirle.  Il  metodo  più  funzkmole  per  insegnorgli  come  com¬ 
portarsi,  soprattutto  all'inizio  del  gioco,  era  lo  tecn 
bostone  e  della  corota,  che  in  protico  consistevo  nei 
lo  quondo  riuscivo  in  un'ozione  e  sgridondolo  se  sbogiiova.  Uno  degli  ospetti  più  di¬ 
vertenti  del  gioco  ero  l'incredibile  numero  di  espressioni  che  possedeva  quondo  s'in- 
terogiva  con  lui,  che  gli  conferivano  un  aspetto  veromente  umano.  Auguriomoci  solo 
che  questo  caratteristica  vengo  mantenuta  anche  nel  suo  seguito. 


32  MEGABfT  PER  UN  ROMPICAPO 


Decisamente  contenuto,  per  un  gioco  destinato 
ol  Nintendo  64,  è  lo  dimensione  del  nuovo 
puzzle  game  dello  T&E  corotterìzzato  do  un  tito¬ 
lo  alquanto  bizzarro;  Co‘On*Pa.  Lo  scopo  del 
gioco  è  quello  di  muovere  un  cubo  do- 
toto  di  lati  di  differente  colore  in  modo 
(he  combaci  con  quello  presente  sul 
terreno  di  gioco.  Ogniqualvolta  si  muo- 
verà  il  cubo,  d  verrà  mostrato  un  loto 
differente  e  quindi  un  colore  diverso. 

Se  fremete  dol  desiderio  di  provore 
questo  nuovo  stranezze  orientole  non 
vi  resto  che  ottendere  settembre,  doto 
di  usato  dì  questo  gioco. 


NUOVO  PLATFORM  IN  ARRIVO  DALLA 


di  sviluppatori  dello  Virgin  Interactive  stanno  lavorando  od  un  nuovo  platform  poligonole  chkimoto  Freok  Boy.  Lo  sto¬ 
ria  ruoto  ottorno  ad  uno  razzo  aliena,  gli  ZoS,  che  ossolgono  l'universo  Hedron  invodendolo  completamente.  Durante  il 
loro  attacco,  però,  non  notano  un  ragazzo  il  cui  compito  sorò  oro  di  salvare  il  suo  universo.  Creato  utilizzondo  un  sistema 
di  sviluppo  basato  su  workstotion  SGI,  il  gioco  utilizza  le  notevoli  capocitò  poligonali  del  Nintendo  64  per  offrire  o)  gioca¬ 
tore  uno  esperienza  di  gioco  nuova  ed  entusiosmonte,  permettendogli  di  esplorore  un  vesto  mondo  poligonale  composto 
do  ben  venticinque  livelli.  Vi  soranno  inoltre  numerose  visuali,  tutte  selezionobili  direttamente  dal  controller.  11  gioco 
verrà  sviluppato  dolio  coliforniana  Burst,  uno  divisione  dello  Virgin  Interactive.  A  detta  del  suo  vice  presidente  Chris  Ya- 

les,  sembra  che  il  Nintendo  64  sia  l'unico  console  esistente  sulla  quale 
sia  possibile  ricreore  un  mondo  complesso  e  deltoglioto  come  quello  di 
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PER  CU  AMANTI  DEL  BASEBALL 


Due  nuove  simulozbnj  di  baseball  sono  state  annunciate  per  Nintendo  64  per  b  gioia 
dei  numerosi  (ehm,  almeno  in  Americo  e  Giappone)  amanti  dì  questo  sport.  Lo  prima  è 
b  conversione  di  Ken  Griffey  Jr.  Winning  Run,  lo  cui  recensione  per  Super  Fami- 
com  potete  trovare  in  questo  numero.  La  versione  o  64-bit  godrò  delb  fluiditò  e  del 
realismo  oKertì  dolio  tecnico  del  motion  copture,  alla  quole  lo  stesso  Griffey  ho  parteci¬ 
pato  facendosi  riprendere  in  tipiche  azioni  dì  gioco,  per  poter  cotturore,  tromrte  porti- 
cobri  sensori  piazzati  in  tutto  il  carpo,  tutti  i  suoi  movimenti.  Sfortunatamente  non  so¬ 
no  ancoro  disponibili  foto  del  gioco,  ma  non  appeno  verranno  rese  disponibili  non 
mancheremo  di  pubblicorle.  Passiamo  ora  al  già  menzbnato  Stodlum  King  delb 
Imagineer,  realizzoto  nel  solito  stib  gbji^ese  con  personaggi  sproporzbnoti  rappre- 


Ken  Griffey  Jr.  Winning  Rvn 


sententi  le  versioni  porodistkhe  dei  reoli  campHoni  gìopponesi.  Anche  se  b  numerose  foto  dei  giixo  drsponìfaiii  d  portooo  o  pensore  che  ita  ormai  quosi  completoto,  non  sono  stati 
oncoro  fomiti  i  suoi  doti  essenzioli  né  una  dota  dì  uscita.  L'unico  demento  certo  è  la  possibilità  di  giocare  in  quattro  contemporaneamente,  sia  riuniti  nello  stesso  squadra  che 
sparsi  in  più  teom;  questo  conferir»  la  teorio  di  molti  riguordo  lo  maggiore  disponibilità  di  uno  software  house  o  reolizzore  giochi  in  muHì-pbyer  su  di  una  macchino  dototo  di  di¬ 
verse  porte  pad  stan¬ 
dard  piuttosto  che  su 
una  consede  dotata  so¬ 
lo  di  un  sicuramente 
meno  diffuso  multi- 
top. 


Stodium  King 
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CAMEBOY 


Apriomo  questo  nuovo  (opitolo  dedkoto  olle  novitò  destinole  oirimmortole  portotile  dello  Nintendo  onnundondo 

♦  DmAey  Kong  Land  2:  Dtddy's  Kong  Quest  (he  in  protico  dovrebbe  essere  lo  conversione  di  Donfcey  Kong 

#  ^  Country  2.  Anche  qui  troveremo  Diddy  e  Oixie  In  lotto  contro  il  molvogio  K.  Rool  e  le  sue  orde  di  Kremling.  Il  gioco 
sarò  in  porte  simile  allo  versione  per  Super  Fotnkom  con  l'aggiunto  però  di  nuovi  nemici  e  bonus  stogo.  Doi  gorilla 
possiomo  olle  talpe  protogoniste  di  Moguroonya  (Moguro  in  giapponese  significo  tolpo),  un  nuovo  RPG  olio  Zeida 
che  vede  come  protagonista  uno  coraggiosa  tolpo  olio  ricerca  di  un  suo  omko  perduto  per  circo  200  stage.  Meno  origi¬ 
nale  è  senz'altro  lronni«i/X‘0  Monowor  In:  Heovy  Metal  dedicoto  ai  due  eroi  tn  ormaturo  rispettivamente  dell'universo  Morvel 
e  Valiont.  Il  gioco  consiste  nel  solito  picchioduro  o  scorrimento  che  occupo  però  uno  cartoccio  dì  ben  4  Mbit,  quindi  do  non  sottovolutare. 

Lo  Accbìm  non  ho  oncora  annunciato  la  suo  uscita  che  molti  credono  comunque  imminente. 
Sempre  tutt'oltro  che  innovativa  ma  decisonrente  più  interessonle  lo  versione  per  Gomeboy  di 
Namco  Museum  intitolata  NoriKO  Oossk  Voi.  1 .  Questo  primo  copHolo,  che  dovrebbe  es¬ 
sere  g»  RI  commercio  quondo  leggerete  queste  righe,  comprenderà  le  versioni  monocromoti- 
che  di  Galaxian,  Gologa,  Mappy,  Battio  Gty  ed  uno  simulazione  golfbtka  il  cui  nome 
non  è  stato  reso  noto.  Concludiomo  con  l'annuncio  deH'uscito  di  un  nuovo  Gomeboy!  Chiomato 
Game  Boy  Podcet,  sorò  più  piccolo  del  precedente  di  circa  3  30X,  incorporerà  un  monitor 
più  piccolo  mo  più  definito  e  funzionerà  con  solo  due  pile  o  st^o.  Lo  sua  uscita  è  prevista  in 
^  Giappone  per  questo  mese  ol  prezzo  di  centomilo  lire  circo. 


Namco  Oosslc  Voi.  1 


SUPER  FAMICOrVI 


Oeatlon  ol  Heoven  and  Eorth 


Imminente  è  l'uscito  del  seguito  di  lllusion  of  Time 
delb  Enix  ìntitoloto  Oeatlon  of  Heoven  ond  Eorth.  Un 
altro  RPG  in  giopponese  stretto  quindi  con  un  sistema  di  gbco 

arcade  simile  a  Zeida  ed  un  grafico 
(oratlerizzoto  do  olcuni  effetti  interes¬ 
santi  come  l'uso  di  trosporenza  e  modo 
7.  Sembro  tra  l'olirò  che  potremo  pre¬ 
sto  godere  di  una  versbne  incese  dei 
gbco  (oratterizzoto  da  uno  comprensi- 
bilitó  dechomente  moggbre.  Da  porte 
dello  fitus  abbiamo  due  titoli  in  orrivo: 
il  primo  è  Reolm,  uno  sporotutto  do  8 


Grob  6 


Morvel  Super  Heroes:  War  Of  The  Gems 


Mbit  (siomo  veramente  olio  frutto!)  che  vi  vede  nelle  vestì  di  un  cyborg  creoto  per  difendere  b  Terrò  do  cottivoni  mutanti  iperspozbli 
per  mezzo  di  mego  ormi  e  complessi  mezzi  di  trosporto  ipertecnobgki.  Il  secondo  è  Whizz,  un  ben  più  originale  plotform  isometrko  in 
3D  nel  quale  dovrete  evitare  che  il  suddetto  conìglio  diventi  il  posto  di  Ratty,  un  roditore  che  sembro  preferire  lo  come  d  formoggio.  Per 
sfuggirgli  dovrete  percorrere  undici  livelli  isometrki  pieni  di  trappole  e  owersitò  di  ogni  tipo  primo  che  termini  il  tempo  a  vostra  disposi¬ 
zione.  Concludiomo  con  due  titoli  decisamente  più  interessonti  targati  Copcom.  Semlxa  infatti  che  b  storico  software  house  gbpponese 
specralizzotQ  in  pkchbduro  non  ebbio  dimenticoto  il  Super  Fomkom  e  sfio  per  londore  le  conversbni  di  due  dei  suoi  picchioduro  pki  ot- 
tuoli.  E'  imminente  infetti  l'uscito  di  Street  Fighter  Alpha  2,  uno  dei  più  ottesi  ed  introvobili  pkefuoduro  del  momento.  Questo  versb¬ 
ne  promette  di  essere  più  vkba  possibile  oH'originab,  offrendo  quindi  b  stesso  longevità  tipko  dei  giochi  opportenenti  a  questo  sene  e 
le  medesime  innovozioni.  Seguirà  l'uscito  di  Morvel  Super  Heroes:  War  Of  Ttie  Gems  trosformolo  in  un  decisomenle  meno  com¬ 
plesso  picchioduro  a  scorrimento. 


Whizz 


Street  Fighter  Alpha  2 
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VENDITA  PER 
CORRISPONDENZA 

IMPORTAZIONE  DIRETTA 
DA  U.S.A.  E  GIAPPONE 


Dream  Land 


ORDINA  AL 


®  0541/786496 


[j^  0541/786621 


centro  vìdeogames  modellismo  e  giapponeserie 

47037  RIMIMI  -  Via  Sigismondo,  3ó  ■  Tel.  0541  /78649Ó  -  Fax  0541  /786621 


COMSOLf 


Nintendo  64  USA  -f  Game 

L. 

849000 

Nintendo  64  JAP  *  Come 

L. 

849000 

Sony  Playstotion  Jop  Univ. 

+  2  Joipod  *  Memori  C. 

L 

559000 

Sega  Saturo  Jap 

L. 

449000 

Sega  Nomad 

L. 

389000 

Super  Fomicom 

L. 

270000 

S.  Nes  Scart  U.S.A. 

L 

250000 

Mega  Drive  II  Jap 

l. 

220000 

Game  Gear  Color  +  2  Game 

L. 

240000 

^Game  Boy  Color  +  Game 

L. 

130000^ 

ÀCcessoKi  psx 


Joipod 

L. 

65000 

Soart 

L. 

30000 

JoisHck  Power  Stick 

l. 

70000 

AAemori  Cord 

L. 

60000 

Muhtope 

L. 

99000 

Gun 

L. 

139000 

Volonte+Pedoliera 

L.  149000 

JoisHck  Fighter  Stick  V 

L. 

159000 

Negecon  Pod 

L. 

159000 

Thunder  Pod 

L. 

85000 

VSCoble 

L. 

35000 

ExtenHon  Cable 

L. 

20000 

Rocing  Controller 

L. 

80000 

ACCeSSORI 

SAT 

Joipod 

L. 

50000 

SÒsrt 

L. 

20000 

iotsHcK 

Anolog  Conho) 

Si  Ke/  Adaolor 

AcHon  Replay 

Gwn 

S^ilonte 

Memory  Cord 

Joipodlnlro-Red 

VKleoCD 

Converter  NTSC-Po! 


L.  85000 
L.  195000 
L.  50000 
L 139000 
L.  80000 
L 139000 
l.  95000 
L  70000 
L.  350000 
L.  70000 


cneqA  C>Rive 

Alodin 

Botnxjn  Forever 
Demoiition  Man 
Dro«n  Ball  Z 
Eartnworm  Jim  2 
Fatai  Fury  II 
FIFA  Soccer  '95 
FIFA  Soccer  '96 
John  Modden  '96 
Micro  Machine  '96 
Mortai  Kombat  III 
NHL  Hockey  '96 
NBA  Uve  '96 

1 996  Olimpie  Summer  Games 
Pele  Sampras  Tennis  '96 
Slam  ^^aster 
Sailor  Moon 
The  Punishier 
WSVF  Wreste  Mania 
WaHock 
Virtua  Rocirw 

V^-Men  2  _ 


L.  99000 
L  110000 
L  109000 
L.  70000 
L.  90000 
L.  70000 
L.  50000 
L.  75000 
L.  109000 
L  109000 
L.  75000 
L  109000 
L 109000 
L 119000 
L.  70000 
L.  109000 
L.  70000 
L.  109000 
L.  70000 
L.  90000 
L.  85000 
L.  60000  J 


KIlMTtrMDO  64 

Ace  Driver 
Alien  Trilogy 
Blost  do  Zer 
Body  Harvest 
Buggy  Boogie 
Cruis^n  USA 
Fifa  Soccer  '97 
Final  Fantosy  VII 
Golden  Eye  007 
Ken  Griffey  Jr.  Baseball 
Killer  Istinct  2 
Kirby  Elowl  64 
Legend  of  Zelda 
Moster  Dunk 
Quoke 
Red  Baron 
Star  Fox  64 

Star  Wors:  Shodows  of  thè  Empire 
Super  MArio  Kort 
Wave  RAcer 
Wayne  Gretzky  Hockey 


PSX  JAP 
Atlanta  Olimpie  Games 
Bio  Hozord 
Dragon  Boll  Z  2 
Extreme  Power 

Fire  ProwresHing  Iron  Slam  96 

Galaxian 

Gundam  II 

Gex 

Irem  Arcade  Classic 
Motor  Toon  GP  II 
Mortai  Kombat  3 
NBA  Uve  96 
Puzzle  Bubble  II 
Ridge  Rocer  Revolution 
Street  Fighter  Zero 
Toshinden  II 
Tekken  II 


L.  149000 
L  149000 
L  149000 
L.  129000 
L 139000 
L.  129000 
L  159000 
L  139000 
L.  129000 
L.  139000 
L.  129000 
L.  129000 
L.  149000 
L.  149000 
L.  149000 
L.  149000 
L.  149000 


oppcRTissune 


^ood  Game 
Cyberia 
Cyber  Wor 
Champion  WresHer 
Doreamon 
Grodius  Deluxe  Pack 
Jumping  Flash 


Lode  Runner 

AAetol  Jocket 

Night  Striker 

PoNverful  Boseboll  '95 

Raymon 

Slot  Shooling 

Street  Fighter  Reai  Balde 


J.  liogue  Prime  Goal  Ex  Snotcher 
Hiper  rormotion  Soccer  Total  Eclipse  Turbo 
Hard  Rock  Cab  Victory  Zone 


wews  psx 

Street  Fighter  Zero  II 
Are  thè  Lad  II 
Nameo  Museum  fV 
Cyber  Speed 
Hyper  Rolly 
King's  Fieid  III 
kMocross _ 


MCWS 

SATtlRM 

World  Heroes  Perfect 
Samurai  Spirìt 
Dark  Savior 
Potai  Fury  ReoI  Bout 
Toshirtden  II 


SAIURM  JAP 

Bomberman  L.  1 1 9000 

Drogon  ^11  Z  L.  ì  1 9000 

Oecmete  L.  119000 

Fatai  Fury  3  L.  1 29000 

Gundam  L.  139000 

Holcuto  no  Ken  L.  1 1 9000 

King  of  Fighters  95  L.  1 29000 

Night  Strikers  L.  119000 

Nights  L.  119000 

Nights  +  Controller  L.  169000 

Olympic  Adonta  L.  1 1 9000 

Puzzle  Bubble  L.  1 1 9000 

Pinbalt  Graffiti  L.  1 29000 

Rood  Rush  L,  119000 

Rise  of  tf^  Robots  2  L.  1 1 9000 

Sego  Rally  L  109000 

Space  Horrier  L.  1 1 9000 

Sonic  Wings  Special  L.  1 39000 

X-Men  L.  129000 

Ultimate  Mortai  Kombat  3  L.  1 1 9000 

Virtua  Fighter  II  L.  1 29000 

Virtual  Fjghters  Kids  L  1 1 9000 

Wipeout  L.  109000 

OpfrCRTlSSlO>e 


Cyberia 
Deatb  Mash 
Dark  Seed 

Grodius  Deluxe  Pack 

Gotha  li 

Hat  Trick  Hero 

Hi'octorse 

Hong  on  GP 

King  of  Boxing 


Quantum  Gale  I 
Rockman  X  III 
Roce  Drivin 
Revolution  X 
Robo  Pit 
Titan  Wars 
Thunderhowk  II 
Theme  Park 
Zico 


SUpt'RKJt-S  SUpi-RpAOltCOO^ 


Botman  Forever 
Boogermon 
Breòth  of  Fire  II 
College  Slam 
Chrono  Trigger 
Doom 

Donkey  Kong  Country  2 

Droculo  XX 

Drogon  Boll  Z  III 

Drcigon  Elall  Z  V  Iper  Dimension 

Eartnworm  Jim  2 

Fifa  Soccer  96 

Final  Fonto^  III 

Final  Fighi  Tough 

Front  Mission 

Front  Mission  II 

Humon  Grand  Prix  IV 

Killer  Istinct 

Gundam  Wìng  Endles  Duel 
Mortai  Kombat  III 
NBA  Live  '96 

1 996  Olimpie  Summer  Game 
Porodius  3 
Perfect  Eleven  II 
Ranmo  1  /2  4 

Seroration  Arudety  (Spider  A4an) 
S.Ò.S.  Sink  or  Swim 
Sailor  Moon  Super 
^uper  Morio  RPG  (uso) _ 


L  129000 
L.  119000 
L.  129000 
L  119000 
L.  159000 


L. 

L. 

L. 

L 

L. 

L. 


129000 

159000 

129000 

90000 

175000 

109000 


L.  129000 


L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

l 

L. 

1 

L. 

L. 

L. 


139000 

169000 

109000 

139000 

129000 

70000 

169000 

119000 

119000 

139000 

139000 

139000 

90000 

129000 

129000 

159000 

139000 


ULTRA  64:  CHIAMARE  PER  ULTERIORE  SCONTO 

NOMI  £  MARCHI  SONO  PROPRIETÀ  DELLE  SINGOLE  CASE  PRODUTTRICI 


Lxion*  ludica  più  rocent*:  cha  si  trotti 
^  di  guidor»  un  corrallo  da  miniara 
(Poiskay  Kong  Coantry)  oppur*  «w- 
tor«  pali*  rotoionti  •  frocce  CKuminote  (Sapar  Ma* 
Ho  64),  i  momenti  più  emozionanti  del  film  di 
Spielberg  ricorrono  con  sospetta  frequenza.  Core 
rton  si  è  limitata  a  prendere  qualche  spunto,  ma  ha 
di  fatto  tradotto  digitalmente  il  meglio  dei  film  io* 
nesiani  creonck)  un  prodotto  ossoiutomente  unico 
nel  suo  genere.  Tomb  Roldor  ha  impegnato  nove 
programmatori  per  ^tre  diciotto  mesi  e  sta  entron* 
ciò  ora  nella  fase  finale  di  sviluppo.  La  primo  pecu* 
liaritò  dei  prodotte  è  già  presente  a  partire  dal 
personaggio  principale:  il  protagonista,  infatti,  non 
è  il  classico  owenturiero  senza  macchia,  ma  uno 
sprite  di  "sesso  femminile".  Loro  Croft.  Lo  scopo 


influenza  della  trilogia  filmica  di  In* 
'  diana  Jones  è  evidente  nella  produ* 


del  gioco  è  recuperare  un  misterioso  oggetto  socro, 
noto  come  Scion,  il  cui  possesso  garantisce  l'im* 
mortalitò  e  il  dominio  sul  mondo.  Il  problema  è  che 
lo  Scion  è  stoto  frantumoto  in  tre  pezzi,  successiva¬ 
mente  disseminoti  in  luoghi  assolutamente  scono* 
sciati.  Il  ritrovamento  di  un  antico  monoscritto  che 
rivelo  il  nascondiglio  dei  tre  frammenti  spinge  l'in* 
tr^ido  Loro  a  portire  allo  ricerco  del  prezioso  mo¬ 
nile.  Toods  Raidor  si  svolge  tra  i  resti  di  un  ontico 
tempio  Inco,  in  uno  piramide  egiziona  e  tra  le  rovi¬ 
ne  dello  civiltà  Greco.  [>ope  Fade  Te  Black  e  Re- 
sideof  ivil,  Teoib  Relder  confermo  che  il  genere 
delle  avventure  dinamiche  sta  riscuotencie  sempre 
più  successo  tra  gli  utenti,  probobilmente  stornhi  di 
picchiodure  e  giochi  di  corso  stereotipoti. 


CROFT 


loro  Croft  è  t  rìsiftoto  Ml'o99ro9oz(o«it  di  oltro  300  pofigooL  II  porsonoggio  si  moove  fUdomoiite  su  sdwr* 
mo  0  lo  SM  ogitità  é  pori  solo  olh  sm  gretto,  loro  é  io  grodo  d  cosipioro  mo  sorto  d  ottooi  dfferootl  iom 
sohort^  (orroro,  foro  pirootts  bi  volo,  oootoro  %,  soprottutto,  spororo  o  moMtto.  Sorproodoilomooto,  i  grofid 
d  Coro  Design  non  hoHoo  fotte  rkorso  olto  looikht  del  motìon  coptore  por  onimori  É  persoiioggto  di  loro.  Al 
controrto/  Tony  Cord,  rtsponsoUto  del  progotlo,  bo  proferito  vtAizoro  i  metod  d  oninwztone  trodzloooA,  In 
guonlo  (oosontooo  inoggioro  prodstooo  o  controHo.  E  so  lo  dko  Toty  Goid... 


NEGR  CONSOLE 


Comt  dicivomo  in  optrhiro,  Tomb  Raid#r  ropprtMtfci  im  mix  df  prodotti  estrome^ 
mofflt  tterofOooL  I  tri  bigredbiiN  fondonootofi  dd  gioco  (espiororo  scoiMri  trM* 
^  lOMsioAoli,  occidoro  Mmki,  riiolvoro  enigmi)  possono  essere  ricondotti  oÌ  segoenti 
i:  titoit  copostipiti  di  Ire  generi  ferenti: 


BRINCI  OF  HISU 

Sdtore  di  piottoforme  io  ptottofonno  evHondo  di  <o^ 
dere  se  spmtoni  oppvitrti  è  un  topos  del  best  seler 
Bfoderbend  die  ricorre  spesso  in  fomb  Rnidtr. 


MONI  IN  THE  OARK 

Loro  peè  portore  eno  serie 
di  oggetti  con  se  che  può 
utitnore  nel  momento  del 
bisogno.  Il  menu  ricordo 
molto  quello  dello  sogo 
frcncese  Alonn  in  Thn 
Onrk. 


DOOM 

Dietro  0  ogni  ongolo  sì  nosconde  ui^obenozio* 
ne.  Il  teÌt*motrv  del  copolovoro  N  Id  Sohwore 
é  proprie  onche  di  Tomb  Rnldor.  Dito  sul 
griletto  e  nervi  soldi. 


Il  UViUO  IHCA 

Il  Ivelo  IncQ  si  svolge  in  un  tempio  sRooto 
nello  foreste  plevioK  perivione.  Qui  loro 
dovrò  confrontorsi  cm  splendide  coscote, 
(oserme  obbondonote^  tempi  deve  venivo** 
no  eHetteotì  sncrifki  emoni  per  finire  nelo 
solo  dii  Re,  oRintemo  dello  qeoU  è  nosco* 
sto  lo  primo  porte  dolo  Sdon. 


CmiTA^  ARICA 

U  stogo  greco  rkreo  il  desip  dessko  dele 
imponeoti  (donne  e  dei  mosoki  so  poreti  e 
povimentL  Tozione  quindi  d  sposto  h  otti* 
<be  e  polverose  lArerie  debordcmti  A  popi* 
rL  Si  posso  poi  Q  soont  e  colossei  nio  ri* 
cerco  dei  secondo  frommento  deio  Sdon. 


lAmQ  MHIRMS» 

M  tmo  e  (forse)  ultime  Iveflo  dd  gioco  si 
svolge  in  uno  misterioso  piromide  ogitioiM, 

dm  si  dke  conten* 
ffnole 


go  i  pezzo 
dtl  prezioso 
mende.  La  pira* 
I  mide,  fatto  edl* 
L  fkore  dd  md* 
k  vogio  foroene 
I  Akhenoten, 
M  contiene  ono 
■  serie  A  mor- 
I  teli  insidie 
W  che  rende* 
I  ronno  sienro* 
I  mente  piò  Al* 
I  fiele,  no  onche 
piò  Interesson* 
te,  lo  vostro  ri* 
cerco. 


TOMB  CLONE 


- 

i 

7^ 

i:l 

*  - 

■] 

REALISMO  SENZA 
LIMITISMO 


MOSTRI  A  GO-aO 


KtoHMf  f  N#A  howio  cwoto  fl  design  (Mie  vorie  MnM  di  Tomb 
PriM  di  tvHe  bonno  aeoto  m  Modello  Mre-frant  di  ogni 
storno  otffitondo  Softlmogo^  m  poleote  tool  grofko.  OoM  bonno 
orrkddto  t  tvtto  con  nno  sorte  di  docoroiteni  pte  o  mono  complesso: 
bossocilevi  moscdcL  etc  Molte  dolo  deceroztenl  sono  lo  rìprodoiteoe 
oteftronko  di  ootentki  reperti.  Per  occrescore  t  redtemo  degl  omblen 
ti  vbtMl,  1  grofki  di  Core  Design  Iranno  oggteito  tenterò  mopping  e 
effetti  di  beo  veromente  spettocolerì.  Ombreggiatere  o  Intensità  vn- 
rtoUte  roppresentooo,  infine^  lo  dHe^no  solo  torto.  Le  tecozteoi  sooe 
inoltre  dfssenrinote  do  eoo  sorte  di  oggetti  e  di  power^op  che  possono 
rivetersi  bMftspensobdi  per  seperore  e  risolvere  detemMooti  ostocel. 


Gl  owersori  che  tecontrecemo  in  Tomb  Roidor  sono  soprottetto  bestie  feroci  come  leoni,  beertoie  gigonti, 
contoori  peora,  bpl  serpenti  (occodrìll,  gorflo,  pipistreVi  ebe  si  comportono  e  si  nraovono  solo  sebermo  ìn 
modo  ossobtomente  aedUe.  Gl  orsi  Ad  esempio,  gigteaeggiono  reoRstkomente  ottono  o  loro  primo  di 
sferrore  I  loro  oltocco.  I  bpi  si  nraovono  te  bronco.  I  progrommotori  inglesi  bonno  aedo  okene  tro  le  roottees 
à  tetettgonzo  ortHkteb  pb  evobte  noi  viste  prtew  te  no  videogioco,  per  aenre  qookose  di  ossobtomente  ir 
■ovotivo.  Akene  bestie,  tefotti,  si  nascondono  negl  onfrotti  por  coglefvi  di  sorpreso,  offri,  feriti  fvggono  per 
floi  bsctersi  b  peNoedo  vbtiob.  Mo  noo  4telo  d  WWFI 
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MOVE  YOUR  BODY 


TELECAMERA 
CON  VISTA 


l*  ToMb  RaMar  4  possMi 
\riswlzzv*  KvzÌom  6a  diff** 
rcHti  p«rH  <  vista  (RHorstiH. 
04  <oitrìbal«t  od  ocatswa 
la  spattocpIarHà  dal  gioca  om 
la  fiiiafità  doNo  nohoplidtà  di 
visvol  Ma  4  awraamito  strv 
amtab  .  É  possMt  solozio* 
aort  oio  dillo  qaoltro  grò* 
spottivo  dispoiiblli:  aao 
'dastlto*,  aio  ‘’dliooika*' 
(zoom  0  rotozioal)  o  dM  di* 
stoazioto,  por  potor  (ogRcri 
oa  oanoro  di  dottogli  soporio* 
ro.  la  dittoglo: 


INQUADRATURA 

CLASSICA 

Utìlzzota  por  la  onggior  par* 
to  dol  gioco.  La  tolocaMoro 
virtooio  sogvo  Lara,  Mostrai* 
do  dirottaMiilo  qaollo  elio 
l'osploralrici  bo  di  boato. 


Tirarsi  So 


TCIECAMERA 

DINAMICA 

L'cHotto  4  spottocolwo:  la  lo* 
locaoMro  roota  ottomo  o  loro 
pa  sottoRoooro  I  mooioati  pM 
oowzloaawtl  dii  gioco. 


NEGA  CONSOLE 


TILECAMIM  ISTEtNA 
Visvak  distMiiotOp  dM  cm* 
Mirto  é  €09Btro  m  corto  m* 
loofo  di  dottogl}  o  oo'oiloiit 
preciso  (cobo  io  Aloa#  in 
Tht  D«rk  e  R#tid#nt 
Evil). 


VISUAll  «lORAlE 
VIeie  ioqoodroto  oo  oggetto 
spedfke  ooiIcIm  Loro  ii  loedo 
foto  che  rhoM  loesso  io  priiie 
piooo  m  perkelo  o  oo'iosidki 
do  evftore* 

COHTROllO  OEIU 
ViSOALE 

CoM  oegR  scooter  Irldfaiieo*» 
sìomB  del^otHno  geoerozio* 
•0/  okIm  li  Tomb  Roldor 
é  possibile  moevere  il  copo 
del  protegooisfo  del  gioco  hi 
aito  e  hi  bossop  per  cegitore 
oa  aioggior  omero  é  dotta* 

Ek- 


Correrò 


Anotraro 


Selovord 


Appeadersi 


Faro  aaa  pheotta  dl'faidtotfo 


Tomb  Raidor  fa  oso  A  ekaao  tra  k  reoHaes  è  anlmoikao  tridhainsioaaE  pk  sofistkote  tra  qaelk  visto  si* 
aoro  so  Satura.  Core  Desiga  i  stata  k  grodo  A  ricreare  laoaA  o  tre  dhaoaiioaJ  assoktaaieate  aodM  k  ter* 
miai  A  rooBsmo.  la  vokdtà  del  gioco  e  k  gooltà  dolo  oahaazioai  ropproseirtaao  gt  aspetti  pk  edoloati  A 
Tomb  RaMofo  loro  ó  onkwla  sptoaAdoaioate:  d  soao  votati  pk  A  trocoato  pelgoai  per  creork,  aio  i  risai* 
tati  soao  assoktoaioirte  kcredM.  (eco  I  laovhaeati  che  loro  poi  compierò: 


Sahare  k  Ahe 


Spostarsi  A  late 


Sobort 


Sobare  oE'hdktro 


Foro  aaa  piroetta  k  ovaart 


Fare  oao  phoelta  tatorok 


Spmaro 


Attaccare  k  vaio 


g  nm  coKSOLE 


BERSAGLIO  MOBILE 


N  sisftw  di  (OMbotthnMlo  è  MfiplkMmt#  unko.  loro  poò 
vHfizxoro  dot  rivohtVt  ptr  steoort  i  oowtrosl  torpoii  dit  b* 
<MfrtrQ  noi  corso  dtd'owoororo.  (  drioro  dio  ovtodo  lo  moni 
Ìinpe9Mte,  f  sooi  movimoirti  soroooo  pio  9ofti  qoiidi  è  oocts* 
serio  tsstrt  ropidi  t  prtdsl  quondo  si  trotto  di  sporore.  Qooo‘ 
do  Mi  ovvtrsorio  si  ovvkiiio  o  Loro*  t  ptrsooogpio  ostro#  oo* 
looioticofiMtt  lo  ormi  bsdoodo  o  voi  Kiocomo^  (o  i  piocoro) 
di  foro  fuoco. 


fofflb  Ralritr  hcM#  omlit  stiM  tattcomMtt  sv* 
boc^Me.  I  rt<eisi  pM  profe«£  Mk  (oto(ombt,  Motti 
SOM  sownursi  t  qotsto  oon  solo  rkhMo  ootovol  copo- 
dto  Mtotorìo,  iM  0000  OM  (orto  rodstoMo  oNt  fortis* 
sfaso  (orrooti  dio  riscUono  di  spfaigorvi  contro  spintoni 
ocnninotL  Gl  oHotti  di  soordop  dolo  soziooi  sr 
bocqooo  SOM  ossolotomonto  brilonti  o  i  tomol  ombrog* 
pioti  0  fono  di  Georood  (ontrlmiscoM  o  oooro  nn'el* 
iMsftro  dio  ovovomo  incontrato  procodontomonto  solo 
io  RtiMofif  Evil.  Dd  ponto  di  visto  grofko,  qoosto 
sozkM  ò  le  pii  roolstka  in  ossolito:  !  movfanotti  di  lo¬ 
ro  sott'ocqoo  SOM  aodM  o  lo  flvidhò  dil'oci)oo  i  oh 
trettonto  inpir  ossiononle»  Pertotovi  I  costomo! 


TAPPATEVI  IL  NASO! 
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IrsImiw  «  Rally  •  a  Vk4iNi  FlfAir  X 
la  varflaw  Moni  di  Vlrfua  Co^limfHiÉa 
l'iniiio  di  wtm  miova  ara  per  1  possessori 
del  32-blf  Se^a.  Il  seqvei,  W  col  mcifa  è 
preoUla  per  lo  fiee  di  oHolmf  deofoRbe  ri- 
bodlre  le  eccelleoH  capacità  di  prepvuMi* 
Siene  deirAM2,  uno  del  migliori  team  di 

sviloppe  sulle  sceoe  vWee- 
ludlche.  MICA  Console 
ho  le  wmiieM» 


irtee  Cee  2  «egno  il  ritorno  doi  poli¬ 
ziotti  spoetali  iomos  "Smorty"  Coois  o 
Mkhoel  "Roygo"  Hordy.  Il  soquel  prò* 
sento  un  nuovo  personoggio,  Jonet 
Marshall,  e  dosi  obbondonti  di  violen¬ 
za  digitale.  Intendiamoci,  il  gioco  si  limita  o  offrire 
"more  of  thè  some",  ovvero,  più  azione,  più  spo- 
rotorie  e,  ovviamente,  più  sangue  elettronico  sullo 
schermo,  onziché  presentore  innovazioni  sostan¬ 
ziali.  Lo  categoria  degli  shooter  o  bersoglio  si  è 
evoluta  solo  in  termini  grafici:  lo  meccanica  di  gio¬ 
co  non  è  moi  voriota  sensibilmente,  ma  gii  estima¬ 
tori  del  genere  non  considerano  questo  un  limite, 
bensi  un  pregio.  Come  potete  vedere  do  queste  im¬ 
magini  -  tratte  do  uno  versione  completa  al 
30%  -  AMI  sta  svolgendo  un  ottimo  lavoro. 
Abbiamo  ovuto  modo  di  vedere  il  primo  li¬ 
vello  che  include  urm  vio¬ 
lento  sporotoria  in  una 
gioielleria  (magari 
proprio  quella  che  il 
buon  Torantii>o  non  ci  ha 
mostrato  nello  splendido 
Reserveir  Dogi  aka  Le 

lene),  un  fre¬ 
netico  insegui¬ 
mento  a  bor¬ 
do  di  uno  vet¬ 
ture  guidata  da 
un  tizio  che  assomiglia 
a  Burt  Reynolds  (i)  e  un 
violentissimo  scontro  a 
fuoco  nei  pressi  di  un 
grottcKielo,  tra  cecchini  e 
criminali  vari.  Delle  tre 
sezioni,  l'inseguimento 
automobilistico  è  quello 
che  ci  ha  impressionate  maggiormente,  onche  se 
dobbiamo  dire  che  il  freme  rate  dello  versione 
Satum  oppore  meno  eclotonte  rispetto  ol 
cein-ep.  Il  secondo  livello,  attualmente  in 
fase  di  sviluppo,  si  svolge  su  un  lussuoso 
ycKht,  possedute  da  un  capomafia,  per 
poi  passare  in  uno  base  sotterro¬ 
nea  dello  gang  criminale.  Tutte  e 
tre  le  sezioni  ser>o  caratterizzate 
do  bivi  e  intersezioni  che  con¬ 
sentono  di  seguire  itinerari  ol- 
tematrvi,  come  in  Ranier  Dra- 
geen  Zwel.  Dal  punto  di  vista 
cosmetico,  a  quanto  abbiamo 
visto  sino  a  oggi,  Vlrfua  Cep  2  su 
Sotum  promette  di  diventare  un  picco¬ 
lo  classico  e  non  ha  molto  da  temere  da 
Die  Hard  Trilegy,  (Probe  per  Fox  Irrterocti- 
ve).  AM2  ho  mantenuto  anche  nella  versione 
casalingo  i  tocchi  di  classe  del  coin-op,  come  il 
lompodario  rotante  nella  gioielleria  (primo  sto- 
9*)'  fili  sguardi  allucinati  dei  civili  quando  ven¬ 
gono  colpiti  etc.  Secondo  olcune  indiscrezioni, 
poro  che  la  versione  Soturn  includerò  almeno 
una  sezione  inedita  rispetto  al  coin-op.  Sego  ha 
onnunciate  che  commercializzerò  due  versioni  di 
Vlrfua  Cep  3:  una  con  la  pistola  a  roggi  luminosi 


e  uno  senzo  (per  coloro  che  giò  posseggono  il  pri¬ 
mo  episodio).  La  Virtuo  Gun  (o  Stunner,  come  ò  co¬ 
nosciuta  in  Americo)  è  di  colore  blu  (mentre  la  pre¬ 
cedente,  americarta,  ero  nera).  Le  pistole  sono  ov¬ 
viamente  compatibili  tra  loro  e  possono  essere  uti¬ 
lizzate  con  entrambi  i  titoli.  Cogliamo  l'occasione 
per  segnalare  che  soronno  presto  disponibili  altri 
prodotti  analoghi  o  Vlrfua  Cep  2:  Nahalder  Lasf 
Judgemenf  (include  sezioni  bidimensionali  e  tridi¬ 
mensionali),  LetbaI  lofercers  1  A  2  (Konomi)  e 
Deofh  Crloie  Zeoe  (Ecole),  che  potrete  trovore  re¬ 
censiti  sui  prossimi  nu¬ 
meri  di  MIOA  Cea- 
•ele.  Bang! 


.U rìmamt  k  sAtsdo... 
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pparso  in  sala  giochi  qualche  mese 
I  fa,  Fighfiisf  VIpors  è  state  sviluppa* 
H  to  grazie  ol  Model  2,  lo  stessa  board 
di  Virfva  FIghtor  2  e,  dal  punto  di 
vista  cosmetico,  si  colloca  un  gradino 
al  di  sopra  di  quest'ultimo.  Immoginote  otto  lotto* 
tori  senza  scrupoli,  violenti  fino  oll'inverosimile,  co* 
peci  oddirittura  di  sbotterò  la  crapa  dell'avversario 
contro  un  cancello  elettrificate:  queste  è  Flghfing 
Vipera.  La  versione  Sotum  i  nelle  moni  del  prodi* 
gioso  AM2,  la  divisione  interna  Sega  capitonota 
dol  grande  Yu  Suzuki,  che  in  seguito  si  occuperò 
di  Virtwe  Flghter  3,  il  beot'em  up  più  atteso 
del  1997.  Lo  programmazione  di  FlgMIng 
Vipera  è  comìnciota  nel  gennaio  del  1 996  e  si  con* 
eluderò  all'inizio  di  ottobre.  Per  ottenere 
una  versione  ossolutomente  fedele  j 
oll'originale,  AM2  sto  saccheggiando  I 
l'ultima  versione  delle  Sega  Graphics  I 
Ubraries.  Sebbene  l'hardware  del  32*  I 
bit  Sega  sia  tecnicamente  inferiore 
al  Model  2,  Sega  ha  lascioto  inten* 
dere  che  una  conversione  apocalit- 
fica  sia  più  che  fattibile.  Il  team  sta  ^  ^ 
dedicando  massima  ottenzione  alle  ani¬ 
mazioni  dei  vori  personaggi,  _  ^ 

mentre  i  fondali  probabilmente  verran* 
ne  realizzati  con  lo  stesso  3D  simulato 
della  versione  home  di  Vlrtwa  Flghter  3. 

I  primi  risultati  sono  incoraggianti.  I  due  lottatori 
renderizzafi  in  tempo  reote  si  muovono  fluidamen¬ 
te  sullo  schermo,  mentre  Ì  background  abbisogna¬ 
no  ancoro  di  quolche  ritocco.  Hiroshi  Kotaoka,  il 
programmatore  principale  della  versione  Sotum  di 
FIghtIng  Vipera,  ho  precisoto  che  farò  ricorso  A 
mossivamente  al  Gouraud  shading,  una  tecnica  1 
che  è  diventata  CKcessibile  solo  grazie  ai  recenti  \ 
updote  del  sistema  operativo  di  Sotum.  Prima  di 
Panzor  Dragoon  II,  infatti,  nessuno  credeva  che 
fosse  possibile  utilizzare  il  Gouroud  shading  sul 
32-bit  Sega.  Per  realizzare  FIghtIng  Vipera,  Ka- 
tooka  ha  chiesto  lo  collaborazione  degli  Androme¬ 
de,  il  team  che  ha  creolo  il  fovoloso  sparatutto  po* 
ligonole.  Il  Gouraud  shoding  permette  di  rendere 
più  realistici  i  lottatori  e  utilizzare  un  minore  nume* 
ro  di  poligoni  rispetto  al  coÌn*op  senza  che  Iole  dif¬ 
ferenza  risulti  visibile.  Un'oltra  potenzialitò  delle 
SGL  Soturn  consiste  nella  possibilitò  di  ufilizzare  un 
doppio  light-sourcing  shoding,  che  permette  di  vi* 
sualizzore  due  sorgenti  di  colore  per  le  ombreggia¬ 
ture  a  differenza  del  coin-op  che  ne  aveva  solo 
uno.  L'utilizzo  di  questo  tecnico,  tuttovio,  rende  im¬ 
possibile  lo  scelta  dell'alta  risoluzione  (peculiarìlò 


della  versione  Saturo  di  Vlrtuo 
Flghter  3).  Come  in  Vlrtea  Flgh-  • 
ter  II,  onche  In  FIghtIng  Vipera  i 
giocatori  avranno  lo  possibilitò  di  sele¬ 
zionare  il  soundtrack  originale,  eppure  il 
remix.  L'uscito  del  nuovo  picchioduro  ò  pre 
visto  per  novembre. 


Lo  new  wove  di  plcchlepicchte 
per  Sotwrn  Include  Vlrtuo 
Flghter  KIds  (uscito  in 
Giappone  II  36  luglio  scorse, 
troppe  tordi  per  recensirle  su 


Tekshinden  e,  ewlaniente 
FIghtIng  Vipera.  MIOA 
Console  ha  visto  In  anteprima 
l'ultima  fatica  dell'AM3l 


h  on*M  è  VktiM  fìfkttf  3. 
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Tutti  i  p«rsono9gi  (M  gioco  indostono  origindi  costumi  da 
combottimonte,  corno  il  vottìto  dì  cuoio  blu  di  Honoy  e 
l'unifoono  imbottito  do  skotor  <fi  Croco.  Uno  dotto  pocutio* 
rità  di  FifMog  Vl|Mrt  consisto  noNo  possibilità  di  pordoro 
"pozii'  doM'onnaturo  quando  sì  subis<»no  colpi  porticolar* 
monto  posanti.  Lo  combo  più  dovastonti  vongono  automoti* 
comonto  riproposto  do  un  ropkry  mubi^rospottko  portico* 
lormonto  spottoceloro.  I  cembottimonti  si  svolgono  <d'ìntor* 
no  dì  orono  cinto  do  sborro  motollkho.  Imitilo  eggkmgoro 
cho  uno  dodo  mosso  più  comuni  consisto  nollo  sbottoro  gli 
oworsori  contro  lo  grato.  E'  potsibio  porformoro  dolio  su* 
por -combo  cho  consontono  di  scoglioro  l'aworsorio  e  uno 
telo  volodtò  do  obborttoro  lo  borrioro  motoHko,  mo  in  quo* 
sto  coso  difficilmonto  lo  vodroto  rioixarsi  do  torra  dopo  il 
donno  subito. 
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Ogarnsplay  d! 

Pr*Ì«ct  Ov*flclll  *i 
abbondante* 

mento  a  quello  dei  ^HH 

migliori  action  ga* 
mes  degli  ultimi  anni,  rifultate 
è  un  "mix"  dowero  originale  e 
ottimamente  Lo 

razza  umana  i  impegnato  in  un 
terribile  conflitto  con  Ì  viscerkini, 
e  infidi  alieni  originari  di  Vi* 
scera  5.  Scopo  del  gioco  chta- 
ramente  quello  di  tostare  Ì  retti* 
nel  modo  più  splatteroso 
possibile.  Ai  comandi  di  una  H||P||P|H|H||| 
squadra  di  agenti  speciali  dovre-  plnMiilÉM 
te  infiltrorvi  nelle  loro  bosi,  disio*  g|||g|||||||||g|||||| 
cote  su  differenti  pianeti  della 
galoscia,  mossocrarii  e,  possibilmente,  tornare  a 
cosa  per  ceno.  Vìscere  5  è  costituito  do  tre  grandi 
continenti,  cìoscuno  dei  quali  va  necessariomente 
colonizzato  dal  team  terrestre.  All'inizio  del  gioco, 
verrete  trasportoti  da  uno  shuttle  in  una  zona  rela* 
tivomente  sicura  del  pianeta.  Quindi,  il  massacro 
digitale  può  cominciare,  con  la  felicità  di  mammina 
e  popi.  Imparerete  presto  a  riconoscere  i  vari  alie¬ 
ni,  lo  loro  forzo  e  Ì  loro  punti  deboli.  I  soldati  che 
militono  nelle  file  viscerione  sono  distinti  in  guardie 
(in  grande  maggioranza),  droidi,  ibridi  robotici  a 
formo  di  ragno  e  rettiloidi.  Ciascuno  di  questi  pos¬ 
siede  un  certo  livello  di  energio/  «ito  si  riduce  ogni 
qual  volta  subisce  donni,  mo  questo  è  abbostanza 
lopolissiono.  Alcuni  mostri  hanno  una  notevole  re¬ 
sistenza,  che  gli  pernsette  di  subire  parecchi  colpi 
prima  di  cedere,  mo  i  programmatoli  Konomi  hon* 
no  assicurato  che  ogni  vostro  awersgtlo  htfun  tal¬ 
lone  di  Achille  la, cui  individuazioqd  *^*^*1^  l^elimi- 
nozione  del  tarporvo  meno  probl^oticv  I  perso* 
noggi  selezionabili  sono  quattro:  Altheo  Timmeron, 
una  transumana  esperta  in  demc»lizioni,  che  in  pas¬ 
sato  ho  fatte  parte  di  alcuni  dei  più  spietati  gruppi 
terrorìstici  Interplanetari.  Lonslow  Kreeg,  umapoi- 
de,  grande  esperto  di  ormi,  è  uno  perfetta  mAchi* 
no  da  i^erra.  Il  suo  astio  nei  confronti  dei  nMmsèè 
stato  decresciuto  chimicamente  con  l'ausilio  di  dro* 
^  y^he  sperimentali.  Jendryk  Espion,  crudele  kil- 
ler  irkaniano,  è  abilissimo  nell'infiltrarsì 
/  '  all'interno  delie  basi  otiene  dopo  over  elimt* 
'  '  nato  sentinelle  e  guardie.  Quogg  S'Senthinon, 


fante  da  combatti* 
mento 

risultate  di  esperì* 
menti 

vanta  un  quozien- 
te  intellettivo  infe* 
riore  allo 
ma  ha  la  stazza 
un 

football  americano 
e  non  teme  il  dolo* 
re  Capace  di 

utilizzare  ogni  tipo 
di  Quogg 

IBBHBBRPPBBÌBHPBB  preferisce 

M|MÉÉjÉ[ÉM  dare  con  sue  peso 

■BI^^BI^BBI^^^^B^B  gli  o  a 

pugni  dopo  overli 
maciullati.  Pre|#ct  OverkIII  é  un  incrocio  tra  Syn- 
dicate,  Leaded,  Doom,  Robotron,  QaanHet  e 
Alien  Rreed  per  Amiga  reolizzoto  interamente  con 
grafica  isometrica.  Il  tutto  inzuppoto  do  dosi  ab¬ 
bondanti  di  ultraviolenza  digitale.  Con  simili  refe* 
renze,  lo  shooter  Konami  é  desHnoto  a  diventare 
un  nuovo  classico.  Di  fatto,  dovrete  percorrere  Ì 
corridoi  delle  basi  aliene  maciullando  alieni  con 
uno  serie  di  armi  più  o  meno  devastanti:  granate  e 
granatine,  raggi  loser  e  fumi  cosmici,  loncia  fiam¬ 
me,  bombe  incendiarie  e  razzi  al  fosforo.  Non  c'ò 
limite  alla  fantasia  (molato)  del  team  Konami  ma 
eoprottutto  dei  vidaogiocalori  degli  anni  '90,  svez¬ 
zati  da  Doom  e  i  suoi  frotelli.  Le  armi  di  base  dei 
vostri  mercenari  possono  etsere  Ml^mentote  gra¬ 
zie  a  quattro  differenti  tipi  di  proiettili.  I  più  evoluti 
sono  i  missili  o  ricerca  di  colore  cliè  possorto  stron¬ 
care  l'esistenza  di  più  alieni  in  un  batter  d'occhio. 
Le  munizioni  sono  reperibili  all'intgrno  dei  vari  sce- 
norì.  Upgradare  i  propri  strumenti  bellici  è  fonda¬ 
mentale  per  procedere  nel  gioco.  Per  concludere 
vittoriosamente  ogni  missione,^^necessario  non 

A  ^  A  ^  A  kA  ÉA  A  ■  A  mrnm 


lovrete  infetti  confrontorvi  con 
ignetica  (che  richiedono  lo  clos- 
zon||b, elettrificate  e  ostCKoli 
osi  Mstano  un  paio  dì  grò* 
i  jppputer  di  contrailo  per 
iTcdIpse,  ma  in  oltrì  cosi  do- 
nSMria  grigia.  All'interno 
ijmTB  inoltre  presenti  una 
fazioni  segrete  che  spesso 
MO  informazioni  di  vitale 
itta  per  coruludere  il  livello 
■nplicemente,  power  up  e 
M  Overfclll  ho  tutte  le  carte 
er  superare  gli  eccessi  di 
Mobat  9,  un  altre  prodotto 
noleeao  ebe  ha  dimostrato 
e  spleiler  focclono  vendere, 
(hio.  Ma  Pro^Mt 
Mede  anche  notevoli  c^HÉlli 
attiche  e  sii  ategkhdT^pesso  è 
più  utile  ter\déf%~dgguati  agl 
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gran 
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bo  nei  punti  strategici  an-  ^ 
ziche  sferrare  ottocchi  su  *^v 

larQQ  scale  contro  un  ^ 

godziiiordo  dì  bestiocce  B  ^  ' 

ossetote  di  sangue  umo*  V 
no.  Jendyx  è  un  vero 
moestro  nell'ovvicinorsi 

alle  sentinelle  aliene  e  _ 

sgozzorle  senzo  forsi  bec- 
care.  Quogg,  invece,  mas- 
sacra  letteralmente  le  sue  Sgg 

vittime  finendo  per  inzup-  *  * 

pare  i  piedi  net  loro  san* 
gue  e  losciondo  mocabre  impronte  sul 
povimento  dello  bose.  Chiaramente,  non 
ci  sentiamo  di  consigliare  Frefect 
OverkIII  od  un  pubblico  focilmente  im¬ 
pressionabile.  Ma  d'oltro  porte,  Il  gioco 
Konomi  non  può  essere  tanto  più  ag¬ 
ghiacciante  di  un  quolsiasi  reportage 
bellico  sul  Ruanda  o  sullo  Bosnia  tro- 
smesso  nei  mesi  scorsi  dai  telegiornali 
all'ora  di  cena...  FrejecI  Overkill  ha  ri¬ 
chiesto  oltre  un  anno  e  mezzo  di  pro- 
grammozione  e  sorò  disponibile  tra 
quolche  settimana:  potete  contare  su 
MEGA  Console  per  una  re¬ 
censione  ultramassiva. 
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Il  primo  Donkoy  Kong  Country  i 
stato  introdotto  sul  marcato  nai  no- 
wambre  dal  1994.  L'anno  succasst- 
vo,  Nintendo  ha  eommereialisxato  il 
aaqual  Diddy's  Quest.  Ora,  a  duo  an¬ 
ni  di  distanxa,  il  clan  di  Kong  toma 
a  monopoJizziua  Io  scena  ridoeludi- 
cho  a  sodiei  bit  con  un'awwntura  da 
32-mbit  che  conclude  la  trilogia  a 
piattalerma  di  Rara.  MESA  Consola 
ha  ìfiste  in  anteprima  il  miglior  gia¬ 
ce  daO'anne  por  Super  NES.  A  voi/ 


I  titolo  completo  elei  terxo 
episodio  é  Donkoy  Kon^ 

Covniry  3t  Dixlo  Kong't 
Doobio  Trovblo  ed  è  stoto 
presentato  quolche  mese  fa 
all'C/ectronic  intertainment  Expo.  Da 
quanto  abbiamo  visto,  pare  fuori  discus* 
siane  che  il  gioco  sia  destinoto  a  riscuote¬ 
re  un  successo  enologo  a  quello  delle  pre¬ 
cedenti  incamoxioni  elettroniche.  Protogo- 
nista  del  nuovo  platform  è  chiaramente 
Dixie,  co-star  del  precedente  titolo.  Una 
mattino,  la  piccolo  gorillina  scopre  con 
orrore  che  i  suoi  compogni,  Donkey 
e  Diddy,  sono  scomparsi  e,  nella 
migliore  tradixione  delle  owen 
ture  di  stampo  cavalleresco, 
decide  di  partire  allo  loro  ri¬ 
cerca.  Dixie  non  è  solo:  il 
simpatico  Kiddy  Kong  la 
occompognerò  nei  suoi  pe¬ 
rigliosi  peregrinoggi  nelle 
lande  degli  immarcescibili  Kremlings,  tor¬ 
nati  olla  carko  dopo  le  disfotte  possote.  I 
malefici  coccedrilloni  sono  cornandoti  do 
Kaos,  che  ho  fatto  rapire  Donkey  e  Diddy  per 
punirli  in  modo  orribile.  Non  c'è  un  solo  secondo 
do  perderei 

NUOVI  PIMONAOOl 

Kiddy  Kong  è  un  gorilla  gigontesco  (oltre  280  lib- 
brel):  la  suo  stozza  è  porogonabile  a  quello  di 
Donkey  Kong,  ma  è  molto  più  giovare  di  quest'ul¬ 
timo  (Kiddy  ha  solo  tre  anni!).  Nonostante  le  di- 


\mensioni  extro-large,  Kiddy  è  molto 
agile  ed  è  capoce  di  muoversi 
con  scioltezza.  Ancora  più 
importonte,  ho  una  forza 
smisurata.  Giocare  in  cop¬ 
pia  permette  di  sfruttare  al 
meglio  le  corotteristiche  dei 
due  personaggi.  E'  chioro 
che  quando  Kiddy  lancia  in 
aria  Dixie,  è  possibile  roc- 
cogliere  un  grande  nume¬ 
ro  di  bonus,  ma  se  è  la 
piccola  Dixie  o  lanciare 
Kiddy,  difficilmente  riusci¬ 
rete  o  collezionare  oggetti 
e  tantomeno  a  raggiungere 
luoghi  inaccessìbili:  il  peso 
del  gorillone,  in  olcunl  frangenti,  rappre¬ 
senta  un  ostacolo  insuperabile.  D'altro  par¬ 
te,  scogliondo  Kiddy  contro  il  povimento  è 
possibile  frantumarlo  e  aprirsi  un  varco.  Lan¬ 
ciandolo  contro  il  muro  e  focendolo  poi  rìmbolzo- 
re,  Kiddy  divento  uno  sorto  di  borile  umano,  co- 
poce  di  sbaragliare  intere  orde  di  Kremlings.  Oltre 
o  Kiddy,  in  queste  terzo  episodio  incontreremo  un 
simpatico  elefante,  un  nuovo  uccello,  Enguorde, 
S<|uark  e  Squitter:  ognuno  di  questi  onimali  ci  ac- 
cempognerò  por  brevi  tratti,  consentendoci  di  su¬ 
perare  un  grande  numero  di  ostCKoli.  Tra  i  perso- 
noggi  che  affollano  l'universo  di  Denkey  Kong 
Country  3  segnoliomo  Bozerar,  Bemocle,  Blunder, 
Blue,  Brìgodier  Bazooka,  Blizzard,  Bellamy,  Benny 
e  Bjom,  Barter,  Boomer  e  BofBe. 


L'avventura  di  Dixie  e  Kiddy  si  svolge  in  scenari 
assolutamente  splendidi  dal  punto  di  vista  cosmeti* 
co.  Il  numero  di  locazioni  con  le  quali  dovremo 
confrontarci  è  assolutamente  esageroto:  ci  orram* 
pkheremo  sulle  vette  più  alte,  nuoteremo  nei  mari 
più  profondi,  incontreremo  le  creoture  più  assurde. 
Come  vuole  la  tradizione,  sono  presenti  una  serie 
di  zone  segrete,  lo  maggior  porte  delle  quoli  con* 
tertgono  bonus  appetitosi.  Ogni  volta  che  comple¬ 
terete  un  livello,  apparirò  uno  bandierina  sulla 
mappa.  Qualora  completaste  lo  stogo  senzo 
roccogliere  bonus,  la  bondiera  apparirò 
issata  a  mezz'ano,  a  ricordarvi  che  ^ 
siete  delle  capre.  Ogni  scenario  è 
popoloto  da  creature  bizzarre 
scaturite  dalla  fantasie  dei  Rare: 
dovrete  infatti  vedervela  con  ra- 
gni  giganteschi,  pupazzi  di  neve  M  1 

animati,  gorillonì  cattivi  come  a 

Koin  Raddy  e  molti  oltri  anco*  j 

ro.  Come  in  precedenza,  onche 
in  questo  terzo  episodio  è  pos*  j 
sibilo  salvore  la  propria  post*  |  >,yjUBaÉ|d 
zione  di  gioco  in  alcuni  me-  ' 
menti  particolari.  Lo  modalitò 
di  salvataggio  è  particolar- 
mente  originate:  per  memo-  ^  ^ 
rizzare  lo  locazione  roggiun- 
to,  dovrete  primo  libo- 
rare  gli  Uccelli  Bona- 
no,  cosicché  possono 
volare  dal  loro  pò- 
drone,  Wrinkly  Kong. 

IrKlividuote  tutti  gii  Uccelli 
Banana  e  otterrete  un 

premio.  T-i'r  -^D 


un  regalino  di  Funky.  Ri¬ 
troverete  anche  Swanky 
in  due  sottogiochi  portico- 
lari,  il  primo  dei  quali  é 
una  gora  di  tiro,  mentre  il 
secondo  consìste  in  uno 
provo  di  salto  in  alto.  En- 
trombi 


Ritroviamo  in  questo  ter- 
zo  episodio  alcuni  dei 
personoggi  incontrati  r»ei 

peregrinoggi  digitoli  precedenti.  The  King  of  Kool  e 
Funky  Kong,  per  esempio,  sono  nuovamente  pre¬ 
senti.  I  due  ci  consegnono  chiovi  che  consentono  di 
utilizzare  delle  macchine  assurde,  come  Ìl  Jet  Boat, 


possono  essere 
1^4  gioccdi  in  modalitò  singo- 
lo  o  in  coppie.  In  questi 
sottogiochi,  il  rivale  con  cui  confrontarsi  è  niente¬ 
meno  che  Crazy  Kong:  superandolo,  otterrete  un 
codice  che  vi  porntette  di  accedere  olla  godurioso 
sezione  bonus! 


Starfa  «If  dfcfcwffiM  dii  nppnmftatti  fvtsfo  f$fic 
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CONCLUSIONE 

Do  quanto  obbiomo  vitto  fino  o  oggi,  Donkoy 
Ko»g  Cooatry  3t  Disio  Kong'*  Dovbl#  Troobto 

•ombro  dostinoto  o  rìscuotoro  un  grondo  tuccosso 
ho  gli  estìmotori  dol  gonoro  o  piottoformo,  an<ho 
•o  diffkilmonte  tupororò  i  rocord 
di  vendita  dol  primo  (7.5  milioni 
di  copio  in  tutto  il  mo«>do).  Sob* 
bone  l'effetto  novitò  legoto 
oll'introduzione  dello  tecnologia 
ACM  (Advonced  Computer  Modo- 
ling)  sia  ormai  venuto  meno  già 
col  fecondo  episodio,  è  indubbio 
che  i  grafici  Ìi>glesi  obbiono  ottenuto 
ancoro  uno  volto  dei  risultati  incredi* 
bili,  che  non  sfigurerebbero  su  uno 
console  o  32*bit.  Boss  finali  di 
dimensioni  gigantesche,  oc* 
compognomento  musicele 
di  eccelsa  qualità  e  un  soc* 
co  di  trovate  inedite  go*  ^ 
rantiscono  a  DKC  3  un  UA 
appeal  che  pochi  altri  prò* 
dotti  possono  vantare.  Per 
ulteriori  updote  informativi 
primo  dello  review  vero  e 
propria,  non  perdete  i  pressi¬ 
mi  numeri  di  MIOA  Console.  Buono  banono  a 
tutti... 
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©ata  l<i  particolare  situazione  cho  si  è 
creata  nel  mercato  videoludico  con 
l'entrata  in  scena  del  Nintendo  64,  lo 
Sego  necessita  ora  di  una  killer  appli- 
cotion  che  posso  olmeno  in  porte  con¬ 
trastare  il  successo  avuto  dal  capolavoro  dì  Miyo* 
moto.  Aspettandosi  una  simile  evoluzione  degli 
eventi,  uno  dei  suoi  migliori  gruppi  di  sviluppotori 
è  stoto  per  tempo  messo  in  moto  lasciandogli  car¬ 
ta  bianca  per  realizzare  un  prodotto  veramente 
innovativo  che  —  j 

sconvoi-  ^  ’ 


r«nMMrf0 1  Imf»  a  dhpatiiioaa  si  rsrrs  saUt»  aggraSH  Ale 
srtyle/eeve  dù  («rderc  df  riportarri  é  maaiAa  taéa 


possa 

gere  il  mondo  ?  /sT'NJ 

dei  videogiochi  come  /  / 
un  tempo  fece  So-  /  / 
nic.  Per  questo  ^ 

motivo,  lo  stesso 
Yu}i  Naka,  che  un  tempo  creò  il  mi¬ 
tico  porcospino  divenuto  mascotte 
della  Sega,  è  stato  chiamato  per 
reolizzore  uno  serie  di  titoli  che 
possano  replicare  il  successo  otte¬ 
nuto  dalla  sua  ispida  creazione  nei 
16'bH.  E'  nell'estate  del  1994  che 
Moka  ed  il  suo  Sonic  Team  studiano 
a  fondo  le  potenzialità  del  Saturo  .i 
per  poi  cominciare  nella  primavera 
del  1995  la  programmazione  del  loro 
primo  titolo  per  le  32-bit  ero  final¬ 
mente  a  disposizione  degli  utenti  Sa-  / 
turn,  Nighis.  Molte  premesse  sono  V 
stote  fotte  al  momento  dello  suo 
presentazione,  che  lo  descrive¬ 
va  come  un  possibile  onti* 

Mario  e,  secondo  molti, 
non  tutte 

■  <0*^0  state  mantenute.  Pole- 

miche  o  parte,  Nlghts  risulta 
quanto  di  più  vicino  a  Sonic 
si  possa  trovare  tra  il  softwa* 
re  a  disposizione  per  le  mac- 
chine  della  nuova  generazio- 
,  ^  '  ne,  almeno  fino  o  quando 

"  ,  non  uscirò  Sonic  X-freme! 


nuoji 
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I  qpi. Me  JbieriMi  ahiwitln» MiefMb trawMa b mmà  fiBlBJlhl  fupbllilimutw  Utiwr*  té  kvmImÈ.  Ni|iitepia,  cmm 
a,  Éi  M  SM  (Mtrerìc  chiMMto  NiflrtMrt  dw,  mA*  «m  mWm  <MeMinaiMli|lt$«  «vrè  fU  ce^,  4  le  Mm  mIb  vseyeQ  OMtl  tetti 

i  rìjpeM  Mtteree  M'iMeMó.  A  AHecMZO-^yii^laMijMMÉviitate  da  fiala  amtana  di  varieté  tifico  di  m  aieada  sana  astra  ai  feetosia,  Ni^afia  4  m 
aalaaba  aawp raedawta  vari  amS  "o  tana'  sb^BanriqblIfMli  fbtU  di  stroMzza  di  afri  tifo.  Seraaae  foasli  ed  okatara  lo  vostra  dh^oto  carso 
Kou  la  sfora  spiriteoi  cW  ai  lioaaa  seMMtte.  1  aaidl  do  «risltora  seeo  frladfobiaoti  sa^a  par  parseacggle,  OfHM  Idaotifkola  da  m  partkolera  sto* 
Ara  i  tetta  U  lecaitod.  Vi-Htoln  «e  flttoe  ■aedo  caaMH  ed  aatroèto  ifoatopobtì  dal  flaca,  occatsMa  sala  fendo  feasti  avrana  caeylatata  I  Ih 
ila-ientoore  VfisaeeM  teefialelMBaeorTa  daho^tf  NiftoaMaa.  Ossarvtoei  ara  le  varia  tacsriooi  ia  dattagla: 


taalfllìsra 


stola  ala  aiaatogaa  ressa,  caoN  aNiza  A  trosparta  lee- 
deadevi  tra  I  coeyN  o  fola  veladtà  taataede  di  racaparora, 
asdloada,  i  vari  beoes  Sferri  par  I  parcarsa.  AI'iotarM 
dola  strattvro  adetrerio  travarata  oecto  n  pataeta  ow* 
|Mti  cto  ottirarà  sai  vostra  carpe  tatti  1  ddp  prasaeti  naie 
zaea  trasfaneoedavl  Ioom  aeeraia  aiesse  à  sfare  oieltka* 
toidiM  a  foiA  OM  aetrarata  io  vm  otecdÉMi  dw  vi  sreO' 
pribzaré  a  caetaré  i  baaes  roccaM. 


ia  seo  priedfoia  cereltari 


patrata  troverà 
totoa  parcarsa 


■resa  carraatl 
vostre  vidadtt 


boga  ia  cai  1  vostri  parsa* 
^^P^BUmjjorMM  ad  toforaraoBa  o  risafvara  I  bra 
prayoed  caetada  sab  se  bra  stassL  L'eccastow  |f  vbM  af¬ 
farle  doLottere  di  MgAts  A  parta  k  Wbaae^  <W  b  tofri* 
^aoo  d^laraa  dalldae  Meco  di  foasta  aMida.  Dopa  oboi 
MMod  di  bdadsbea  1  dn  pratageaixti  cefimee  ì  astara 

b  ^oda  i  vabra  ad  fllrnaa  si 
sbvola)|b  dal  bre  atoa. 


parcarrarle  o  pbdi  a. 


partale  boli 


ta  Oseeda  trevi  a  taéetera 

pelai  di  becb.  Altri  lineai  mai  eetcotfi  b- . 

aearod  pela  di  eava  frMtaewH  eseiA  I  drl  desk.  Alla^ 

lareo  di  fuasla  oMede  vt  4  oecto  aao  dbaftatoMm  pfato 

I  tob  cto  patrata  partarrtra  atkiaidi  I  carpa  BÌgiils 

caoN  eoo  sltte.  ^ 
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Patrab 


vheob  aie  hiezor 


Drefooe 


iaa  omowtH 

^  /f ^  ^ 
/S«NIC 

/■«•CCI 1$ 
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MyiH<  Foftstp  Tilt  Ptislbilily 


Froitn  Btilp  Tilt  CoMcittsutfi 


oomT 


iVOUiM 


t'•s«r(He 


8  h  sqMdra  di  itadiHK 

liilll  IWIII8t>i  l*l8t»fT»8tP  di 


Mfèlbpwelo  do 

lU^  «tuijUat;  rL»  Il 


lo  selva 
U  Boia  lotte  coBtro 


i-GMik  il  (al  ore  UBtr»  pofà-i'jotorrovfo 
ellMaprovvIto  preiotleedolo  al  iloroo 
doV^adbloM  ad  ^boIo  II  s«e  Iwige  addo* 
tMaaaoOe  avralb^ftadMato  doto  i  tool 
fr>tK..^jadM  dol  (oacorta  panjoa  Mvknaa 
-T^lrj-fTfTtTntl  A  tao  rooiad  o,  dopo  «roda 
HÉtota,  li  traofomao  d  emÉI  owitrì  proott 


Qaoade  pordoroto  i  petorf  df  Hifhts  dorroto  finahari  f  Ivolo  rea  J» 
iTMfrt  fdo  foad 


Um  fsrtkahrilè  M  bots  A  Mf  hts  fitt*  Ammbhm  le 

foti  mI  M  p«tk«lir«  fivA  m  wkM  ■  SMMi^a  M  otte 

Mio  mIo  Ini  pfoto^ti  M  ■oaorg  <  voho  dw  li  i  floctto  fooi  1- 
volo  0  Mi  «otnIoM  ottoooti  ooi  moH  piiiiMlL  Aodw  h  beo 
0  fono  cohMo  •  socmlo  4  com  vi  doto  coof  ictati  émati  i 
lotto-tvoM  ootocolwrii  Né  écA^rijko  I  ieootrloti  |Ai  volto  ol 
b  aoM  CKenti.  Iwhw  lo  tooki  por  oHrootoii  toaUi  lo  boti  o 
boi!  0  ooTBohMoto  vf  vioM  ioooiftfi  Oli  aomito  lo  ori  vooito 
KoofHii  lo  OM  4  ossi  Vo4oi  ororfpft  rorottorhtki: 


H  shioM  4  ^otttroote  lol  Sode  Too»  «éMO  4  4iiwttflrotio«rso4c^  é  lotM  4  moM  spoot!  boove 
Hvl  éo  lo  rooloM  om  lol  thot-piriri^  ikM  b  foostf  4lW  aosL  Iwpiffiowli  sio  Wfbts  éo  I  sooi 
loo  pkcol  oHid  mmà,  itmtià  sopooori  sol  4Heottl  omb4  cooipofli  ognoM  lo  fwttro  Ivol.  Qooolo  sore 
to  fÌos<M  0  nfbtoro  lo  traluBiooi  aooopol»  4  vostro  pirssoonlo  eoo  oso  voteilooi  ofooéo  o  soporbro 
0  C  potroto  ortoisfs  dKoèioN  Rvolo  ool  fsoh  loviolo  soéràro  Kifirts  iofrlfiooofo  lol  cnltit  VAsoomm.  Ae 
éo  so  (orattortaioto  lo  oo  sHtooM  4  gioco  prossoéi  sWh,  ofi  booIo  consisto  io  protko  io  or  gioco  o  sé  h 
goootoi,  ORO  voho  toraiirib  si  lìsoi  ilipiiilTtiHl  oNoé  pelinoli.  NotorohMoti  lo  vostro  pesliloRO  vorrà 
solvfto  ootooMtkaoMrti  (én  ii  Uoccbl  4  ■loiirfo)  h  oiolo  lo  ooo  porloro  1  gMbi  ottoooM  lo  ogoi  Ivolo. 
Og4  iMolo~à~nRfosto  éo  oro  sorto  4  drcohl  éo  porcorroro  roccogloRlo  piè  booos  o  Uoo  dép  possUb  io 
9Mst'iMR0  coso,  potroto  solo  iRROYorvI  h  ovorN  0  Mitro  logoooéo  or  traedoto  fHso.  Appooo  iohioto  or 
Ivolo,  éovroto  ooinf  o  Wghti  la  asolo  éo  «oftiioro  I  smI  potori  por  èco  loo  oéRortl  fioM  I  godi  sorato  ce 
strotti  a  tooriMtt  I  Ivolo  otluMo  lo  vostro  solo  tono;  b  goosto  faso  coaébroaao  1  coatroìl  o  ror  éovre 
to  pM  sogoiro  ■  porcorto  proRssoto  b  fioRto  I  gioco  éboRto  b  prottea  ir  pbHorai  lft4awRtioR4o.  I  rmvì* 
oHRri  vonoano  oHottntflàritaHlrolor  owatro  potroto  sRharo  cor  i  tosti  A,  I  o  C  AttoaiioRO  poré,  so  coRh 
pbtorolo  1  Ivolo  téfazoRéo  (tot  o  Oarìs  ottorrolo  soaiprt  o  coROHigoo  oro  adsoro  F  oaéo  to  ovolo  ricope 
roto  tatti  I  boaos  prosoatl  Por  roiéoro  pb  vario  I  gbc%  gl  svioppotori  hoRRo  btorito  oo  groa  aoaioro  4  be 
Rts  0  tonoghdé  aescosti  I  col  rttrovoHMRto  é  ossoniob  so  si  vogloRo  csafbtori  Mti  i  Ivot  eoa  I  ohssì* 
m  fb4xb  possilo.  Al  mnipli  potroto  trovoro  oro  pkeob  aotaoMblt  cor  or  possbio  sorso  MoriORto* 
oMrto  éo  vi  sogM  por  corcaro  b  sao  coso  apparo  vb  ahoraotivo  porcorrit  sob  btorogiRéo  eoa  okaoi  ob* 
OHiti  lol  ForUi.  S<Mnbro  bohro  dw  sb  potsMo  aairo  pM  aégbtawoa  (I  pkcol  oagbbtti  dw  trovato  sparsi 
por  tvtto  il  gbco)  ^voalo  U  bro  rovo  cor  or  tooé  éoé  ol  owiéoaéal  ol  obri  Ma  bre  spocb:  b  gootto 
rmIo  si  ottorroRRO  sigalkatlvo  vorbxbai  ool  gbco  crrh,  rI  osoRfb^  I  caoMoBORto  Ioli  oasklM  4  tatti  i 
Ivot.  Tatto  gooilo  i  postiib  gratb  al  «  portkobro  shtoRM  cbaawto  A-Mo  Systooi  éo  ceatbao  4  le 
serbarvi  ba^sRopiàgliiiio  portkobrt  prossbNRMata  ugniti  pnp*^  coawngao  soro  sob  okaoi 
èri  sagriti  ila  NIgliH  c»sfo4sco  o  b  bro  éeco  som  oro  ligi  bciotbl  éo  vi  portoroaRo  o  riglocorfa  pb 
«afiL.aBéiEdopo«vorb  tmbaéa. 


_  poffati  coRtoHo  4  aaska  I- 

Ir  Rii  SRo  corpo  goMORso  b 

***  prbclpbi  carRttorittka  éo  b 
ronéo  boRORO  éo  gooMosI  ottacco 
trotto,  l'oako  asoli  por  scoohggof- 
b  coRSisto  Roi'sHerorio  a  scoglorb 
coRtro  b  parati  BORO  toUo  Ili  beai  b 
col  si  svo%o  I  SRI  Ivolo  b  asolo  lo  bh 
“  polkgl  4  rbéahoro.  U  sro  prbdpab 
anoo  I'oHosr  é  b  sro  asosso  aotovob,  b 
coi  potoRia  éovaatario  rbébrito  4  sporbMRtaro  to  aoa  porroto  b 
RBsiboo  ottoRriono  o  lavo  b  bacbto  lopo  ovirb  oggoadoti. 


lo  ti  bcootra  goosb  soostro  eroalo  ool  prW 
RSOOIi  lato  b  SOR  OOB 
_  obvato  porkobsité.  Ae 

|^\  chi  gai  bhogoo  ovhofo  scoatri 

froRtol  attaioaéo  I  ért  sasoé  b 
S  J  >.  ^  gaoRto  RIO  scoHirobboro  oooi* 

30/  \  aiORO  b  SOR  onaotafo.  Por  é* 

bottirb  éovroto  otiorrorb  Md- 
to  a  costriogorlo  a  scoatrarsl  o 
ap^'  coRtra  I  lorrooo  o  coRtro  gl  obosooti 
lol  ÌorIrIo.  a  goosto  scopo  lovrilo 
soospro  vobro  ol  oro  gooto  loporioro  db 
bsarvobto. 


SOR  ol  nggrilbb  lot'olti 


Qj^eotoroto  goosto  osostro  ol'blorao  4 
■ORO  drcoalito  lo  loosofifi  topi  potorio  dw 
Kbox  cediorè  4  ottivwo  por  spororvih 
y  ciofro.  Ogdgad  voho  occooéi  b  atti 
1  4  goHri  rotti  ospbsM  lovritongghui 
goti  0  coiplrl  cor  I  vostro  ért  tRMiskib' 
^  asolo  éo  rilkiforfi  coltro  H  vostro  og- 
grossoro.  Dopo  ds«d  colpi  owssi  o  so^ 
'  i  sod  wovbooRti  soroRRO  Rotovobsooto 
roiootoH  coti'  la  panoottirvi  4  csipitb 


^[J^Pttoto  loRwao  é  b  protko  Koa* 
ms^^ttgblt  0  gab4  postblo  i  sod 
sitisi  polari  Lo  scootro  goM  é  porbt* 
toRMRli  db  pori  0  éovroto  oHtlorvi 


Rwgli  td  vostre  oggnssoro.  Tatti  gl 
ottocchl  lispooibili  SORO  iKicoci, 
MvtfaaiMo  twbUo  loft  d  èri 
éaih,  RRcbo  to  é  COR  gROSt'ahbii  ebo  d 
ottaogoRO  i  wiglori  risahotl 


foRto  4  t«tH  i  vostri 
^god^MOMo  tarata  gbati  d  tao  ce 
spotto  taralo  otMLMtvroti  a  prooH 
offroatwb  tirati  oàlo  d 
BH^^Mnsioio  i  vostri  potori. 
|MA^^^^|pRoato  RIO  é  OR  oe 
^^v^VK^SapIco  Ir  «Hroitaro 
H  roprottatto  o  corso  éd  sod  potori 
■  pfolottivi  ^  éd  sod  RRosorosi  ot- 
|f  tocchi  Uro  volta  scooiìttob,  petre 
to  éorRoro  od  vostro  oiorIo  caie 
piitoaiioti  rbROvoti  odb  * 


M  frtfc  Twm  potreU  fadbwftf  vetate  séwi§  l'aitio  S  Hifkts 


P  «MA  (Mftibilt  «I 

vtuhls  cai<«tto  di 
¥ldt«9Ìf(o,  Il  S«al( 
TèHhJM  laalltzsto 
■fl  iMV»  (oatrallar 
da  oMHMI.cm  Hi* 
ihtt  cIm  li  protki 
coisistt  fai  Mi  Vif' 
tiiii  faiBf  oliato  M 
U  itnM  foniti 


Vi  lOitroHiMMl^ 
9ÌM  (ItMlo  Mfn  lo 
<loiiico  ao«  diro- 
ik9o4  eh*  (Oiftri* 

^ - »  1(0  Mo  «oggior  li- 

bortò  A  MoviBMto  od  w  rirpmtn  d  «Midi  pd  prodio.  l'tHlizo 
dol  pad  tradUmb,  comb^mì  Mto  lo  giocobité  o  oiforaotto 
AfÓAxiro  lo  itHSi  nzW  offottoaM  eoo  goolio  «dogko.  I  ■ovf- 
«Mii  oHottioUfedi  Nigbtt  iom  thiplkiBt3|Mo  farpmo  «ti- 
inaMwdfeo.  oiioniBRto  h  dottoglo: 

[jfni^ìTMttodUo  pf anodo  fai  (pnliioil  HOBOito  i  tolti  A,  I  e 
CdoipolNÌ^i  ti  omdtofoli  si  stosso  troifoniMMlosiii  «o  prdot- 
tlo  porfociito  b  grode  di  frootoBoro  gm  parttitgLAilsi»l  dko  ^ 
itfunBi  di  froito  liiio  Olii  iBdd  od  oggotti.  Noi  nso  colpisto  bm 
sirittoro  troppo  rosistato  riabcdioroto  occiBdido  volodtò.  Att^ 
zbio,  b  goBrto  petroto  «tSaot^gaito  iUHà  ipocWrpor  «i  m 
po  iNloto  npwto  do  m  lidkitwi  posto  b  bosso  o  dÉOrrdMo 


«vor  offorroto  w  ■  laico,  proBOldabMfeli  * 
A,  I  0  e  b  Hofloroto  batooo  otoadeb  (oom  ||iapa|aa  ottoao 
MAojBjotooob  hnniiiitln  diln  «ostro  vobdtd. 
n^^BStsogoiide  HM  rotozbM  o  360*  (oo  I  poÉM^M 
^roMOBorti (ootMtroado b twfadcb dnt  oBitto do Mgkti b  i 
do  do  fonMTO  Bi  «artko  da  rlsocddoro  ddp  i  iaddoilo  «kfawni 
2SS|^^3ll^i>do  offorroto  «a  oooomrio,  potato  rootoyl 
rìsotddorb  <on  b  twfadcb  dost. 


prazbsipooti 


do  appi  di  fono. 


liiìilane  di  portkolori  co^ 
odk  goob  dovroto  otogÉrrl 
CS&ZBCiio^sdbt  aoi  bdto  Ì  toapo  fonilo,  fao^ 
i  tosti  l  od  R  vi  lOHltimPi  poi  ccBpbfo  k  o—ovn  pb  stroM 


IdiB CoplMa. imimémtt od  nffirrnrlt  r^o  sob 


porikobri; 


U  Hp  Aoi  1000  0  vofto  SHidÈ  da  frotwt  lo^  mm  «efto  stoporf»  brasano  oo  prai  aaioa  é  «ttfisbn  Abo 


Idoo  Coptoro 


AtrobotU  Ceotrol 


Hof  Avolo  Alystir  fami  è  possMo  vodoro  aw  ipbodMo  affatto  di 
éefanMt'ma  d^  torrooo 


Indubbiamente  Nights  è  un  prodotto 
di  qualità  come  difficilmente  si  è  visto 
\^J  su  Saturo.  I  Sonic  Team,  utilizzando 
VX  per  altro  solo  in  parte  le  librerie  for¬ 
nite  dall'AM2,  sono  riusciti  a  sfruttare  gran 
porte  delle  potenzialità  di  questa  macchina 
permettendogli  una  gestione  di  poligoni  deci¬ 
samente  veloce  e  fluida,  anche  se  vi  sono  co¬ 
munque  evidenti  problemi  di  clipping.  E'  ov¬ 
vio  che  per  ottenere  una  tale  grafica  sono  stati 
utilizzoti  numerosi  strotogemmi,  come  mante¬ 
nere  sempre  il  protagonista  in  primo  piano 
per  calcolare  un  numero  minore  di  poligoni, 
ma  ciò  che  importa  è  il  risultato  e  con  Ni- 
ghts  si  è  ottenuto  un  qualcosa  di  veramente 
strabiliante.  D'accordo  questo  titolo  non  sarò 
certo  l'anti-Marìo,  in  quanto  manca  di  quella 
giocabililà  e  longevità  che  solo  ì  giochi  dedi¬ 
cati  all'idraulico  possono  dare,  ma  rimane  co¬ 
munque  un  prodotto  estremamente  frenetico  e 
divertente  il  cui  acquisto  non  può  che  essere 
consialiato. 


La  cosa  che  più  ho  apprezzato  in 
Nights  è  la  notevole  originalità  del 
suo  sistema  di  gioco,  coso  che,  data 
I  y  la  moda  dei  remake  e  remix  nata 
negli  ultimi  anni,  è  davvero  una  ca¬ 
ratteristica  davvero  lodevole.  Questo  gioco 
però  non  è  privo  di  difetti  soprattutto  per 
quanto  riguarda  giocabilitò  e  longevità.  D'ac¬ 
cordo,  i  controlli  sono  semplici  ed  occessibili  e 
i  numerosi  segreti  presenti  nel  gioco  dovreb¬ 
bero  espandere  di  molto  la  curva  d'interesse, 
me  personalmente  ho  trovato  tutte  le  soluzioni 
apportate  abbastanza  scomode  e  frustranti. 
VisH  i  giudizi  controstanti  che  questo  gioco  ha 
ottenuto  in  redazione,  posso  pensare  <^e  sia 
solo  questione  di  gusti:  ci  sono  persone  che  ri¬ 
giocherebbero  gli  stessi  livelli  per  mesi  solo 
per  cercare  un  bonus  nascosto  ed  ottenere 
qualche  punticino  in  più  ed  altri,  come  me, 
che  dopo  over  terminato  un  gioco  raramente 

10  riprendono  in  mano,  a  meno  che  la  sua 
struttura  non  sia  tolmente  varia  da  riproporre 
qualcosa  di  decisamente  differente.  A  parte 
questo,  Nights  è  un  vero  capolavoro  realiz¬ 
zato  con  grande  professionalità  cfo  un  gruppo 
di  sviluppatori  che  da  sempre  sono  riusciti  od 
estrarre,  dalla  macchino  sulla  quale  lavorano, 

11  massimo  delle  sue  potenzialità.  Un  must 
quindi  soprattutto  per  chi  pensa  che  il  sistema 
di  gioco  che  propone  si  odotti  al  suo  modo  di 
conceoire  un  videoaome. 


Gronde  di  effetti 
ipecioli,  movimenti  fluidi  ed 
esttemomenle  veloci.  ModolM 
video  normd  e  widetcreen 
▼  Effetti  di  clipping  quo  e  lò 


Mollo  bette  le  musiche 
di  sottofondo,  eccellerrte  lo 
siglo  finole 


P  Comandi  semplici  ed 
immedioti,  livelli  estremomenie 
frenetici  e  divertenti 
▼  lo  possibilità  di  conhnuore 
solo  dol" ultimo  mondo 
oompletcpto 


R  gron  numero  ót  livelt  ^ 
segreti  ed  tt  sistemo  di  gioco 
in  sé  rendono  Nights  un  gioco 
difficile  do  completore 
▼  Si  devono  rigiocore  gli 
stessi  (veli  per  terminarlo 


Non  é  di  certo  t'onti*  ^ 
Morio  mo  timone  comunque 
uno  dei  migliori  ttolì  usciti  pr 


Sotum 


WMmlillP 
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HEGD  CONSOLE 


TERRY  tOCARD 


BOB  VniSON 


ANDY  BOGARD 


JOE  HIGASHI 


BUI  SHIRANUI 


FRANCO  BASH 


BLUE  NMRY 


GEESE  HOWARD 


HOHFU 


ontinuo  la  conversione  dei  picchkidu- 
ro  SNK  per  lo  console  Sego.  Dopo  Tlio 
King  of  PIfhtort  9S/  direttomente 
doi  Neo  Geo  ecco  opprodare  sul  So* 
Him  Patol  Pury  3/  con  le  nuove  ov* 
venture  dei  frotelli  Bogard,  dell'amico  Jo#  Higashi, 
delta  prorompente  Mai  Shiranui  e  dell'ocerrimo  ne> 
mko  Geese  Howard.  In  questa  nuova  puntato  del¬ 
la  serie  sono  stati  inserrti  dei  personoggi  inediti,  al¬ 
cuni  dei  quali  sono  destinati  a  diventare  delle  pre¬ 
senze  fisse  nei  futuri  picchiaduro  targoti  SNK,  men¬ 
tre  altri  finiranno  sicuramente  nel  dimenticatoio. 
Naturalmente  non  mancano  le  mosse,  super  mos¬ 
se,  mega  mosse,  le  super  mega  messe  (uno 
piccola  novità  del  gioco)  e  1  personoggi  se¬ 
greti.  Per  il  resto  il  gioco  non  si  discosta 
dal  genere  dei  picchiaduro  tranne 
la  possibilità  di  combattere  su  piani  diversi  di  gio¬ 
co,  corotterìstica  tipica  della  serie  di  Potai  Pury. 


Fatai  Fury  3  mi  ha  profondamen* 
te  deluso  in  quanto  più  che  uno 
Mpjp  conversione  do  Neo  Geo  sembro 
^  uno  dei  tanti  cloni  di  Street  Figh- 
ter  usciti  per  SNES.  Le  animazioni  sono  dimi¬ 
nuite  rodicalmente  e  si  notano  incredibili  ral* 
ientamenti  durante  il  gioco.  Insomma,  dopo 
aver  visto  una  conversione  de)  calibro  di  The 
King  of  Fighters  95  mi  aspettavo  ben  ^ 
di  più.  Invece  mi  sono  trovato  un  titolo  0 
che,  oltre  tutto,  non  funziona  uHlizzan- 
do  la  cartuccia  della  precedente  con-  ^9^ 
versione.  Insomma,  in  un  panorama 
videoludico  che  vede  titoli  del  calibro  ^ 

Street  Fighter  Alpha,  X-Men  e 
KOF9S,  Fatai  Fury  3  non  fa  certo 
una  gran  figura  e  sinceramente  X'jQr 
preferisco  credere  /  9 

BiPjflìflBB  che  si  tratti  di  uno  C 

sbaglio  perché  \ 

non  credo  as-  mOUSk- 
solutamente  Jk 

che  il  Saturn  nB 
non  riesca  a  ^  W  \ 
vlSR  dare  più  di  così.  % 


t  Fatai  Fury  3  non  sembra  nean¬ 
che  un  gioco  per  il  Saturn.  Il  pro¬ 
blema  principale  è  lo  fluidità  delle 
animazioni  e  i  rallentamenti  duran¬ 
te  i  combattimenti.  Purtroppo  non 
sembra  neanche  di  giocore  con  un  Saturn 
ma,  piuttosto,  con  uno  delle  tante  imitazioni  di 
Street  Fighter  uscite  per  SNES  e  Megadri¬ 
ve.  Francamente,  questo  mi  lascio  molto  per¬ 
plesso  in  quanto  credevo  il  Saturn  una  mac¬ 
china  in  grado  di  riprodurre  perfettamente 
I  tutti  i  vari  titoli  del  Neo  Geo  come  è  successo 
per  The  King  of  Fighters  95.  Certo, 
L  KOF95  usufruiva  di  un  supporlo  hordware 
^  su  cartuccia  e  non  riesco  a  capire  perché 
con  FF3  non  sia  stata  adottata  la  stessa  solu¬ 
zione  o,  per  lo  meno,  non  sia  stata  previsto 
l'utilizzo  della  cartuccia  di  KOF95  con  FF3. 


JENEMV 


MLSON 

POOPOO 


‘ "'*  *.*:  «uM  lo  Msst.  5?r«ot  FIghttr  introckrsstlt  Siper 
uir  -  *  Fary  3  opre  9  (kle  <lel9  Super  Meqi  Mosi .  Mo  fnvt 

/  to  soéé  deio  Me^o  Mosse  (o  Super  Sperhl  <o<iie  ve.:  ;  * 

T...,  ufuHi  sferrare  Ire  Power  Geyser  rii  :?guifo  ?  h':.  * 

*' Iti  lo  fMtìfoppo,  però^  questo  tesoicbe  noo  sono  :  r.lta  j' 

»  :*  i!!'luiÌo  i;!  !!v:l!o.  Oeole  sfo  qieito  codice  oecora  non  - 

Neo  Geo,  ma  se  lo  ^oprion^o  ve  lo  fur mo  sopore. 
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liuNERo  Gnnr 


GRRFICR 


▼  Deòsomenle  scodenSe. 
A/>ìmozfOoi  scottole  • 
froquenli  roBenSomenN 


non  hsonte  dì  problemi  tecnìd 


FoSol  Fury  è 
sìcuromonle  un  tMo 
oppofibile 


LONGEYIIR 


▼  Troppe,  froppe,  troppe 
locurse  Vi  stuwreie  presto 


GLOBRLE 


Un  potenziole  copolovoro 
trosfermoto  tn  un  mediocre 
doni,  in  pratico  un'obra 
Ikenzo  sprecato.  Peccoto 


NEGH  CONSOLE 


o  Hudson  Soft,  <asa  gioppòiwse  sullo 

•  •  •  • 

scena  i 


giochi  anche  in  ■emberman 
é  possiblto^roccogliere  diversi  . 

bonus  con  le  più  svoriafe  funzioni  che  ^ 
possono  essere  un  evenfuole  potenzia¬ 
mento  detl'arsenole  del  proto9onisto  o  de?  semplici 
punti.  Non  moncono  i  guardioni  di  fine  livello  e  i 
sotto9Ìochi  che  questo  volta  sembrono  ispirati  a 
delle  specie  dt  Slot  Mochine  con  le  quali  Bomber- 
mon  potrà  ottenere  ulteriori  bonus/ 


da  ormai  molti  anniy  sembra 
over  consocroto  lo  sua  esistenza  alla 
produzione  di  giochi  ispirott  ol  celebre 
personaggio  di  Bombermon  quondoy 
invece,  nemmeno  tre  onnÌ  fo  pensavamo  che  il  co- 
voUo  di  bottaglio  dello  fomoso  casa  dt  produzione 
nipponico  sarebbe  stato  il  mitico  PC  Kkl^  e  non  il 
bomboroio  che  conosciamo  tutti.  Tuttovia,  o  porte 
lo  celebrità  che  controddìsHn*  ^ 

gue  questo  personaggio,  la  /  ^  / 

Hudson  non  si  é  fotte  molto 
pregare  e  non  ha  perso 
tvmpo  per  for  uscire  uno 
versione  di  questo  gioco  anche  per  il  Soturn  f 
a  testimonionzo  di  come  questo  singolarissi¬ 
mo  genere  sia  ormai  diventato  un  cult  e  di 
come  lo  Hudson  speri  di  ripetere  il  successo 
ottmuto  con  tutte  le  versioni  uscite,  da  quel- 

_ le  originali  per 

Hmg  «ynm  ■  MSX  e  PC-{ngÌne 

-V  B  olle  più  recenti  per 

^  SNES.  In  questa  versione 

ri  porecchie 


i^e^^  da-porteae^^^ 
'  ^rommotori  di  alcuni  nuo* 
*^ssimi  personoggi  o  di 
alti^giò  visti  in  olcune 
precedenti  preduTÌtini  del¬ 
lo  Hudson,  «oeee  il  mMeaC 
d|Teiik«i  Makyo,  oweeoi 
xhi  di  ruolo  che  ua  me( 
RM  ma  che  non  si  è  mof. 
■1».  Mo  su  puSdo 

rlore  ompiomente  più 


del  coni 


oo  II  gieee^iRre  e  proprio, 
la  struttura  è  rimesta  la 
sleeso.  il  giocatore  nei 
panni  di  Bombermon  (o  di 
uno  dei  personoggi  uni 
Q  ,^|ep|uione)  si  ritrova 


le  BoMberneN  i  psssU»  soflsrc  Ire  bM  tre  tipi  di  gioco  dHft- 
rteti. 

Il  prìoo  è  le  nodoltò  imo  contro  tvtti,  dove  ognmo  gioca  seconde  lo 
fflosofio  di  vHo  "ogneno  per  so,  Dio  por  tetti'  e  bisogne  nosseaare 
gl  Bwersoii  o  seen  di  dbwMile.  Lo  porte  dhertente  di  qwesla  Mode¬ 
llò  di  gioco  è  ebe  non  esistooo  rogolt  o  solo  l'oUltò  dei  singofi  gioco- 
lerì  potrò  docidorM  le  sorti.  U  story  mede  vedo  invece  cene  protogo- 
nisti  I  dne  lomberMon  e  I  vede  impegnoli  nel  tentativo  di  soperere 
dngee  pianeti  ole  scopo  di  trovare  qnotiro  pietre  mogkbe  e  sconfig¬ 
gere  cesi  en  lerrlfkaiiti  nnslro  ebe  ndneccio  l'intera  galassia.  I  Sveli 
sono  oppeirto  cinque,  ognene  dhriso  in  dhtrse  sezioni  o  sono  oMbien 
loti  in  epoche  draerse.  Infine,  c'è  lo  meddità  di  gioco  'oilimcrtive'. 
Lo  stretture  di  gioco  ò  sWh  alo  Story  Mode  mo  I  lonibemign,  qee- 
slo  volta,  sono  iMptgnoti  In  eoe  serto  di  parodh  di  letti  i  flhn  di  orti 
Monicdl  giapponesi  e  dnesL  II  toro  scopo  ò,  infatti,  qeelo  di  raggìen 
gore  le  dna  di  eoo  torre  Moledetto,  sconfiggendo  tetti  i  nemici  e 
goordbnL  La  porte  dhrerltnte  è  che  i  protogonisii  sono  vestiti  con  en 
kiMOto  ola  ftye  e  Ken  d  Stroot  fightor  e  che  i  goordioni  sono 
bpiroli  G  tetti  I  vori  porsennggi  dolo  orti  Morziol  tipo  9  veccbietlo  coi 
bottoni  0 1  someroi  annate  À  qwdo. 


Be  corrTe  quoti  wn  St* 
struggere  i  muri  ed  effodi 
nare  i  veri  nemici  focendo 
attenzione  a 
non  saltoc^^^^*^^ 


novità  rispetto  olle  prèce^ 
denti  per  le  oltre  console, 
primo  fra  tutte  l'inseri- 
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/2Qk  Quello  di  Bomberman  è  senzo  dubbio  li  genere  meno  clonato  e 
decisamente  uno  dei  più  divertenti  del  panorama  videoludico.  Lo 
\y  versione  Satum  di  questo  serie  mantiene  tutte  le  corotteristiche  che 
hanno  contribuito  a  renderla  fómosa  e  sono  stati  aggiunti  alcuni 
elementi  che  hanno  aiutato  In  maniera  pesante  a  migliorarne  la  qualità. 
Tre  tipi  di  gioco,  dieci  personaggi  diversi,  animazioni  e  musiche  do  CD  e 
altro  sono  le  caratteristiche  di  questo  titolo.  Se  aggiungiamo  una  realiz¬ 
zazione  tecnica  impeccabile  e  il  Fatto  che  è  divertentissimo  (soprattutto  la 
modalità  uno  contro  tutti)  possiomo  affermare  che  la  versione  Satum  di 
Bomberman  non  sarà  un  buco  nell'acqua  ma  avrà  modo  di  far  ap- 
prezzore  questa  serie  anche  tra  i  possessori  di  questa  console. 


U  _  '  _ 

m  ^  r*.  ri  m  n  m  "/  ri 


Glo<oii^  Btl  "Vtfslis  Modt*  (ino  coatro  hrt*  avvio  t  comIÌmo  od  ovort  mohbsimo  smesso  re  in  io  litoio  nordiioto  Hodson  é  do  prendere 

ti),  sorò  possibde  s<e9Kere  tre  ben  AhÌ  diverti  m  che  non  è  moi  stcto  moi  (onverlKo  per  fl  seriewewte  m  (orisidero2Ìone. 

persopoggi,  tetti  ongìnol  e  proverdentt  do  pre-  oierrcrto  europeo,  le  eokbe  opporisioni  in  terra 

cedenti  prodeiM  Hedscn.  nostrono  sono  in  en  pkcUodero  per  Neo  Geo  UiOMt  A  detto  del  moneoie  qeeslo  perso* 

(Kobirhi  Klash)  e  en  titolo  per  NIC  FX  bo*  no99ln  viene  dol  Mondo  deHo  Fonlosio.  Perso* 

PC  KIft:  Il  oHtko  PC  Kkl!  Onesto  personoggio  loto  completoHiHle  se  scene  onimote  e  diver*  nobnente  ritengo  che  assomigli  pie  oN'eroe  4 

foce  lo  seo  comporso  sei  PC  Engine  (o  cei  e  tentissimo  do  vedere.  Zoldn  che  o  en  personoggio  dolo  Hedson.  Voi 

ispkoto  oppente  H  nome)  e  sembrovo  destinoto  lo  ovete  moi  visto? 

0  divenlore  il  roppresentonte  efflclele  delle  SHIRO  lOMIIRMAN  4  K4I0  tOM* 

Hedson.  I  suol  titoli  erono  ispirati  iofotti  o  SItMAM:  leh,  metile  dire  chi  sono  qeesti  T4KASNI  ■àilMi  Ecco  en  nitro  personog* 

Mario,  con  d  qeele  condivideva  lo  strettere  dee  loschi  mdividei.  Per  la  eonoco  Shiro  •  Kere  gie  proveniente  da  en  precedente  titolo  Hed* 

prìncipole  del  gioco  mo  in  monitro  ossoi  pie  di-  tignMkono  rispettlvomente  lionco  e  Nero.  Non  son.  In  qeesto  coso  di  trotto  di  Svpor  Ad* 

vertente  e  boHo.  Ormoi  è  qedcbe  onno  che  PC  sono  dee  cotcietori  deNo  Jeventis,  mo  i  proto*  vonfora  Islond,  serie  che  ho  fatto  la  sea 

Kid  non  si  fa  pie  vedere  in  qealche  nuovo  prò*  gonisti  indiscesti  dolo  sorte  4  tombormafi,  comparse  seie  console  Nintendo  è  che  proadt* 

dviioae  ma  I  folto  che  sio  opporso  h  ea  gioco  e  stote  ottenti  o  non  fari  orrobbiori  o  potreste  vo  direttamente  spanto  dol  mitico  Wondor 

come  qeeslo  potrebbe  for  pensore  che  lo  Kad*  rrtrevorvi  con  eno  bombo  sotto  la  sedm.  Boy  deio  Sago, 

soa  abbia  in  serbo  qookbe  sorpreso  o  proposi* 

to.  lOSET  CHAN:  Ecco  en  personaggio  inedHo.  KOTETIU:  L'elthno  personoggio  del  gioca  è 

Onesto  boHo  signorbiQ  vestilo  come  lo  versione  onche  hd  ima  nuovo  trovoto  date  Hodson.  An* 

KittBi  KABBKi  4  TEN  BORII  femminle  4  Som,  I  Rogano  del  West  sembra  che  par  bi  vaie  lo  stesso  4scorso  fatto  por  Ho* 

MANIIMARU:  Onesti  tre  personaggi  prò*  pii  eno  bamboBno  4  gommo  dm  en  Cowboy  in  noy  Chon,  ovvero  che  probobimente  le  vedre- 

vengono  tetti  e  tre  dola  serte  4  giocbi  4  melo  genneHo.  Non  sappiamo  assobtomente  nela  4  mo  presto  come  protagonista  in  titolo  dolio 

Tnnkoi  Makyo,  serio  che  In  Giappone  ho  lei  mo  lo  posslnlta  che  in  fetore  posso  appari*  softwore  heese  nipponico. 
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h  Bombtrman  é  possibiU  contvt,  ohrt  di#  $iil«  bonbt  t  sm  bo* 
fits,  oiKh*  MI  dii  dro9lM  (oiorotL  091^  <oa  dhrtrst  |KOprittò.  Il  dro* 
90  cpIoc  ptr  «itinpio,  spora  dada  onda  soiort  di«  poroHao- 
io  i  fmM,  Il  drogo  bl«  roicogBo  k  bombt  t  k  loocio  ptr  lo  s<btrmo, 
godk  vordt  (orrt  piò  v^o  M  vento,  I  drogo  gkHo  urla  dhlroggea* 
do  i  Mri  0,  hfìot,  guolo  reso  soito  ottroverso  muri,  bombo  0  oemki. 
Un  bel'okto  (onstdorondo  il  lotto  cbo,  quoodo  skie  0  covolk  di  un 
drogo  avete  e  disposlikne  pretkomeite  due  vite  k  qoonto  0  drogo 
può  salvor>ri  le  vita  do  un  eventuok  nemko  0  espkskne. 


(>8^1  #  CD  !  4  /no 


P^SS  STPPT 


CASH  PflODUnRICE 


HUDSON  SOFT 


GENERE 


VERSIONE 


NUMERO  GIOCRIORI I 


vario  o  mooncfa 


Bombarman  per  Sotum  rimane  fon- 
damenVolmente  uguale  alle  precedenti 
versioni  per  SNES  che  abbiamo  potuto 
ammirare  ultimomente.  Graficamente 
non  è  stato  migliorato  molto,  ma  bisogna  con¬ 
siderare  che  un  gioco  come  Bomberman 
non  ha  certo  bisogno  di  un  impatto  visivo  ec¬ 
cessivamente  h>rte,  considerando  il  fatto  che  si 
tratta  di  un  genere  decisamente  originale,  po¬ 
co  clonato  e,  soprattutto,  che  continua  a  rac¬ 
cogliere  i  favori  del  pubblico.  Non  si  spieghe¬ 
rebbe  altrimenti  il  fatto  che  questo  sia  il  alme¬ 
no  il  decimo  titolo  della  serie  a  uscire  per  una 
console.  Oltre  a  questo,  bisogna  considerare  i 
nuovi  elementi  che  sono  stati  inseriti,  come  i 
personaggi  nella  modalità  uno  contro  tutti  o  i 
due  story  mode.  E  infine  un'altra  nota  positiva 
lo  meritano  tutti  gli  elementi  di  contorno  del 
gioco  come  le  introduzioni  animate  o  le  musi¬ 
che  do  CD.  Insomma,  Bombermon  rimane 
senza  dubbio  una  pietra  miliare  della  storia 
dei  videogiochi  e  la  mancanza  di  un  titolo  del 
ger>ere  per  il  Satum  sarebbe  stato  un  notevole 
vuoto  per  la  consda  delb  Sega  e  per  la  vo¬ 
stro  collezÌor>e. 
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•d  dBbìÌì  ban  raoti20i 


A  iofrhmrMm 
uogaNM  chi  non  ntwì» 
loi  A  dupirt 


LONGEVITR 


gàocora  do  loS  A  una  slido. 

kMM  o  quolfibAÓno  una 
guorro 


GIRARLE 


UnJMitDM 

SflAttmomai  prapm  mo 
por  (ofàmo  non  obbtomo 
laobo 


iotS|Qbal  Garne  non  è  Piaysts^n  cen* 
dotti.  Pl^tatKìó^'^bno  dispaiti  iT>4lalia 
sadetà]^ny'Ele^ronj9.Putilishing.  ' 
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t  IMPORTAZIONE 


COMMENTO 


Per  nostra  sfortuna  questo  Black  Fire 
non  è  altro  che  il  classico  giochino  che 
vanta  una  struttura  estremamente  sem¬ 
plice  e  lineore  alfa  quale  si  affianca 
una  realizzazione  tecnica  tutto  sommato  me¬ 
diocre.  Sia  i  mezzi  nemici  che  le  varie  costru¬ 
zioni  presenti  sul  fondole  risultano  infatti  ca¬ 
ratterizzati  do  un  numero  di  polìgoni  piuttosto 
limitato,  gli  effetti  di  pop  up  sono  particolar¬ 
mente  evidenti  ed  inoltre  la  buona  velocità  di 
aggiornamento  dello  schermo  viene  conh'obi- 
lanciato  da  un  orizzonte  estremamente  ridotto 
che  limita  notevolmente  sìa  il  raggio  d'ozione 
delle  nostre  armi  che  la  possibilità  di  svilup¬ 
pare  strategie  d'attacco  particolarmente  com¬ 
plesse.  Un  prodotto  estremamente  limitato 
quindi  che,  pur  risultando  tutto  sommato  suffi¬ 
ciente,  non  presenta  nessuno  coratteristica  in 
grado  di  giustificarne  un  eventuale  ocquisto. 


H  iiihma  di  confrolo 
risponda  in  monìRro  diiawto 
▼  lo  MniNMTo  di  gioco  riwbo 
mollo  sampbcbticQ  •  Itnooc* 


LOHGEVITIl 


S«  doi  fon  dot 
giochi  di  olicollBn  polrosie 
oncht  Irovodo  drvìnRnl». . 
▼  . .  mo  non  por  più  di  uno 
MlHmanol 


GLOBALE 


Un  tìlolo  locnkamonlR  ^ 
sufKcionlB  comiWì22o9o  porò 
do  uno  ifrvihjro  di  gioco 
troppo  lir>6or«  •  samplicislico 


Bona  60 

Scrding  fluido  •  ^ 

sufficiontomenl»  vrÌoc* 

▼  Oggetti  povori  di  poligorti 
od  orizzonte  eiiremomenle 
limi  loto 


^  80000  selezione  di 
effetti  t  di  musiche  guerresche 


cnsflPRODunRiCEr 


iccioni  •d  eli¬ 
cotteri  hanno 
parecchie  cote 
in  comune.  En¬ 
trambi  infoiti 
volono.  Inottre  ì  piccioni,  co¬ 
me  gli  elicotteri,  honno  lo 
moledetto  abitudine  di  tcorì- 
core  il  loro  prodotto  inter- 
no/iordo  sui  poveri  posson- 
ti  indifesi.  Certo,  gli  elkotteri  non  soltelkino  per  le 
piozze  in  cerco  di  brkioline  di  pone  però,  rogozzi, 
che  volete  che  vi  dke:  è  l'eccezione  che  conferma 
lo  regolai  Detto  questo  bisogna  fare  un  altra  consi¬ 
derazione:  i  giochi  di  guerra  sono  un  genere  inflo- 
zionotissimo.  Praticomente  ne  sbuco  fuori  uno  ogni 
due  per  tre,  ollora  perché  mai  impognorsi  ancora 
nello  realizzazione  deU'ennesimo  simulazione  di 
velivoli  o  rotore  quando  si  potrebbe  produrre  un 
fontasmogerìco  tìtolo  dedkctìo  olla  mogko  Colum- 
bo  Livio?  Misteri  dello  vita!  Certa  che  quondo  uno 
persona  si  fossilizzo  su  delle  idee  del  genere,  poi  é 
diffkile  riuscire  a  fargli  cambiare  ideo  e  cesi  i  ra¬ 
gazzi  dello  Virgin,  nonostante  i  nostri  richiami, 
honno  comunque  deciso  di  realizzare  il  solita  game 
nel  quale,  al  comondo  del  solita  Apoche,  dovremo 
prenderci  curo  dell'ennesimo  monìpolo  di  ribelli. 
Mosce  cosi  questa  versione  di  Mock  Pire  su  Sotum 
che,  a  livelle  di  mero  struttura  di  gioco,  risulta 
composta  do  5  diversi  scenari  che  costituiranno  lo 
base  dello  vostra  compogno  contro  il  Comondonte 
Kone.  Ci  troveremo  cosi  impegnati  in  cruenti  scontri 
ottroverso  uno  vesta  selezione  di  paesaggi  che  an¬ 
dranno  delle  londe  ghiocciote  dell' Alaska  fino  o 
giungere  olle  Montagne  Rocciose  che  sì  trovano  in 
Colorado.  I  vari  obbiettivi  soronno  come  ol  solito 
costituiti  do  impiantì  petroliferi,  roffinerie,  eliporti  e 
depositi  di  ormi  che  dovranno  essere  tutti  distrutti 
primo  di  poter  fore  ritorno  olla  nostro  pkcoki  co- 
setta  in  Canade.  Inutile  dire  che  il  coro  Kone  ed  il 
sue  esercite  cercheranno  di  fermarci  in  tutti  i  medi 
e  per  far  ciò  non  moncheranno  di  tirarci  oddosso 
quolsiosi  ormo  in  loro  possesso.  VI  troverete  così  o 
sfrecciare  a  bordo  del  vostro  elicottero  sotto  il  fuo¬ 
co  incrocioto  di  corri  ormati,  torrette,  postazioni 
missilistkhe  e  chi  più  ne  ho  più  ne  metta  cercando 
di  roggiungere  soni  e  solvi  il  vostro  obbiettive.  In¬ 
samma,  uno  vera  e  propria  posseggiato  di  soluto! 
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NEGA  CONGOLE 


Sono  già  IO  i  contri  GloboI  Gomo 

in  tutt'ltoliq. 
Scoglioro  Global  Gonio  ò 
garanzia  di  prostigio  o  di  sicuro  | 
succosso.  Entra  noH'ottica  giusta^ 

Scogli  Global  Gamo. 


COMO 


par  yotAi  Fra  mi  tspItiWl  •  Kollra  ptSMM  dwqM  M- 

(•riÀrarti  éoMiMyws^  «VÉ  t  pk— MI  |Mt.  Klwciadi  a 

vaiwd  tapra  M  taa^lAb  fN<H  mittl  MWtraaao  ad  aMMoMar' 
il  caara  ttaM  <  aaa  MaHaadéM  aaTaiialo  farfariara  dastro  éala 
iduriM.  AarU  la  ractalla  M  pararaérta  dh Indiati  (ìadMdaaM 
sala  a^fa]  slaM  praaiiN  caa  l'ar^MriaiN  è  ohtaM  d'aaarpla.  H 
vastra  lavaaSaria  iacMn  ^aattre  (ristdl  par  vallo  a  il  riiiapli  do 
sWstro  a  dMtrc  sii  aalla  caas^MM  aaa  carta  (oabiaaziaaa  di  crf 
fld(  varrata  praadaH  raa  pataailaHpti  al  aatara  a  ola  orad  dolo 
vastraaava.  ^ 


Sf«rfighf«r  3000  vi  vede  **  j 

indossore  i  panni  di  Mug- 

ginsp  un  piloto  di  ostronovi  I 

che  presto  servizio  nel  Cor*  W  * 

po  Spozkile  del  Fednet  l'en* 

te  che  dettene  il  controllo  del 

pianeta  Terra  nel  trentunesi*  ^ 

mo  secolo*  A  voi,  dunque,  it  ' 
compito  di  pilotore  un  coccio  ^ 

stellare  modello  Predotor  Mork 
IV  e  distruggere  le  co* 

Ionie  interplonetorie  dei 
44  gruppi  che  si  oppongono 
ol  governo  terrestre  vigentea 
L'impreso  non  soro  focile,  doto 
che  ì  rivoluzionorì  dispongono  di 
sistemi  difensivi  tonto  effkoci  quonfo 
numerosi*  Dovrete  obbottere  le  loro  in* 
stollozioni  difensive  munite  di  rodor  (con 
tonto  di  connoni  loser  o  formo  di  fungo  o 
protezione  delle  antenne  paraboliche), 
centri  di  comondo  (focilmente  riconosci* 
bili  do  tutti  coloro  che  Nonno  visto 
dimeno  un  episodio  di  SHn* 

A  9^y)'  qviogetti  do  com* 
bottimento  e  loser  orbi* 
foli  di  bondtono  memo* 

Irto*  Dovrete  inoltre  tene* 
re  d'occhio  lo  posizione 
dello  vostro  nave*madre  e 
delie  forze  nemiche  sull'opposito  moppo 
fottko  che  mostro  onche  lo  vostro  posi* 
zione  nello  zono  in  cui  ogni  missione  vi 
impone  di  recorvt.  Ce  lo  forete  o  sbrigare 
tutto  quonto  primo  di  ceno? 
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Fra  tvtt<  l«  onri  4  <«l  H  votira  PrWotor  Morit  IV  è  provvisto,  tp 
dw  vi  trovoto  0  osort  Mnmhwite  seno  qoottro.  I  roggi  Itsor  posso* 
■0  ossort  polHiioti  fino  oN'ostroiiio  «  possono  oodw  sraHiro  fl  svolo 
so  vongom  dirotti  io  tolo  dkotioM.  Sp^so  i  piò  soMpIco  distraggiro 
lo  iostoHnloid  dHeosivo  celpoode  ftdMooe  so  ori  som  poggiato  oul* 
dió  spororo  dkiltogi^  od  ossoli  I W  nissil  orio-torra  di  coi  sioto 
loiiioioionto  dotati  ékthtn  fouo  fatko  1  borsogl  iwwobl 

qvoodo  vtogoM  osotrW  sisltM  di  poaMoMlHo  o  ioipvisi  dw  ovidoo- 
xio  lo  vostra  prodo  drcooolvoodolo  lo  oo  rigoàh^inrro.  Lo  vostra 
risorvi  di  odssll  torro«i^  (OMposto  UddWi^do  dM  voltò,  Opt¬ 
ra  io  modo  onoiogo^  vi  trovoto  lo  gooi  sorl  pototo  rkorroro  oMo 
bombo  EGA.  Si  tro|^tfNHlgid  offW  ilio  Sowrt  Kemb  di  Dofoiidwr 
dw  dIstroggoM  i  oiissX*sogvgÌo  o.  Essoode  dbpeoM  lo  gooo- 
IHÒ  ossd  Boiitata  {solo  tro,  ol'Mi^ol  gioco),  voom  osoti  eoo  ooo 
corto  cottolo.  Ahro  orni  di  otovoto  potoro  dbtrvttlvo,  coow  i  Mhsil 
Moltipfi  0  i  Mogo  Losor,  possoM  invoco  ossoro  ocgvisHo  soltooto  dopo 
moho  lotico. 


Souonto  missiorM 
tuddivìM  in  blocdM  do 
quinAci 

▼  In  Gnoo  di  mostimo  non  c'è 
molta  (Moronza  fra  uno 
mmiono  o  fabra 


Okay,  so  che  non  è  un  gran  che  dal 
punto  di  vista  grafico,  so  che  i  co¬ 
mandi  sono  un  po'  riottosi,  e  so  che 
sembra  sempre  di  volare  in  mezzo 
alla  nebbia.  tAì  se  si  riesce  a  chiu¬ 
dere  un  occhio  su  queste  manchevolezze  tec¬ 
niche,  non  si  tarda  a  scoprire  che  Starfigh- 
ter  3000  è  in  recitò  un  gioco  molto  avvin¬ 
cente  e  giocabile.  La  Krìsalis  ha  chiaramente 
voluto  fregarsene  di  simulare  esplosioni  e  su¬ 
peraci  col  dovuto  realismo,  preferendo  invece 
proporci  uno  varietà  di  curiose  figure  astratte 
che  trasfonnano  II  suolo  in  una  sorta  di  mo- 
soico  tridimensionale  che  potete  frantumare 
con  i  >^stri  laser.  Le  costruzioni  non  si  limita¬ 
no  a  esplodere  in  uno  vampata  di  fuoco;  si 
disintegrano  in  un  tripudio  di  fuochi  artificiali 
caleidoscopici  dal  quole  zampillano  pov/er-up 
fluttuanti  di  varie  forme  e  colori.  Uno  volta 
che  ci  si  abitua  a  tutto  questo  bailomme  e  ci  si 
addentra  seriamente  nel  gioco,  ci  si  rende 
conto  che  il  foKino  di  Storfighter  3000 
non  risiede  soltanto  nella  sua  bizzorra  esterio¬ 
rità. 


▼  Tiguft»  blocchoNoM, 

Mooorì  girtoroimoni»  iquoltdi 
#  onimapont  pocD  Qicql» 
EsploMoì  masMvo  •  ckrì 
Apoltocoiori  afIoM  ipocioli 


^  Musicho  # 

uno  quorriilò  di  slupindi  «fhlti 


f  C*  un  gioco  mollo  piu 
soduconli  di  quanto  ò 
otpfllowan^o 

T  E'  poMfeio  cht  debbiali 


UnoiparaMlo 
convonxionalt  •  poco 
inloroitanlt  dd  punto  di  volo 
groAoo,  mo  uguolmonti 
degno  di  un'occhic^ 
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E'  probobile  che  questo  gioco  venga 
bocciato  da  molte  riviste  di  settore, 
lo  stesso,  in  un  primo  tempo,  ero 
propenso  a  fare  la  stesso  coso.  Non 
cercherò  di  negare  il  fatto  che  sia 
molto  scadente  dal  punto  di  vista  grafico. 
Giurerei  che  lo  Krìsalis  abbia  usato  il  motore 
grafico  della  sua  conversione  di  Magic  Car^ 
pet  per  dare  vita  a  Starfighter  3000.  In 
ogni  modo,  sotto  un  involucro  decisamente 
poco  invitante  ho  scoperto  un  autentico  gioiel¬ 
lino  di  gioco.  La  sua 
meccanico  a  base  di 
missioni  è  avvincente 
e  movimentata,  con 
raggi  laser  e  missili 
che  vengono  distribuiti 
come  fossero  corian¬ 
doli.  Il  curioso  sistema 
di  acquisizione  dei 
power-up  dà  al  gioco 
un  certo  spessore  stra¬ 
tegico  e  i  comandi  ri¬ 
sultano,  una  volto  pa¬ 
droneggiati,  molto 
precisi.  Insomma,  se 
siete  fra  coloro  che 
mettono  la  giocabilità 
sopra  ogni  coso, 

Storfìghter  3000 
dovrebbe  piocervi. 
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Iromanxi  ed  i  film  di  fantascienzo  han¬ 
no  sempre  diviso  gli  extroterreslri  in 
2  categorie  ben  distinte.  All'albo  dei 
tempi  infotti  si  era  tutti  poiloti  a  con¬ 
siderare  come  ostile  quoisiost  forma 
di  vita  aliena  poi,  un  bei  giorno,  Httti  gli  alieni  di¬ 
ventarono  buoni.  Ad  operare  questo  fontostico  tra- 
sformoxione  fu  Steven  Spielberg  che,  con  le  sue 
produzioni  cinemotogrofiche,  ci  descrìsse  gli  alieni 
come  delle  razze  di  pacifici  esserìni  verdi  in  visita 


non  proprio  rassicurante,  erano  riusciti  od  instou- 
rare  delle  ottime  relazioni  diplomatiche  e  dei  profi¬ 
cui  scombi  commercioli  con  lo  nostra  specie.  Come 
tutte  le  cose  beile  però,  anche  questa  fovoki  dove¬ 
vo  overe  una  fine  e  cosi,  un  bel  giorno,  un  incrocia¬ 
tore  spaziale  terrestre,  che  si  era  recoto  o  for  visita 
od  uno  base  spaziale  aliene,  si  trovò  setto  il  fuoco 
incrociato  dei  malefici  rettiloni  che  fecero  di  tutto 
per  riuscire  ad  abbatterlo.  Una  mossa  veramente 
stupida  anche  perché  i  Ghen,  evidentemente,  non 


sullo  terra  in  cerca  di  fiori.  Una  visione  forse  un 
po'  troppo  "distorta"  che  però  ha  fotte  scuola,  co¬ 
me  ci  dimostra  onche  queste  Oben  W«r.  Infetti,  a 
differenza  della  maggior  porte  delle  oltre  rozze 
_  aliene  che  honno  visitote  il  nostra  globo,  i 
1  Ghen  erano  arrivati  sullo  terra  con  intenzio- 
I  ni,  apporentemente,  ■  '  '  7 

I  amichevoli.  In  prin- 
cipie  infatti,  questi  «• 

:  f  alieni  ovevono  levo-  •  ^ 

^  I  rate  fianco  a  fionco  *  ^  # 

I  con  i  terrestri  e,  nono-  • 

I  stante  il  loro  aspetto 


sapevano  che  noi  terrestri  abbiamo  una  antichissi¬ 
ma  tradizione  di  lotte  contro  razze  aliene  di  ogni  ti¬ 
po  che,  a  più  riprese,  sono  state  massacrate,  an- 
nientote,  alcune  addirittura  estinte,  dalle  potenti 
flotte  terrestri.  Così  ho  inizio  l'ennesimo  scontro 
che  vede  opposti  noi  poveri  terrestri  allo  solito 
■  ■  '  '  I  marmoglia  olieno  ed,  an¬ 

coro  uno  volto,  il  vostro 
^  compito  sarà  quello  dì 

^  porre  fine  a  questo  terri- 

«  *  bile  conflitto.  A  bordo  di 

un  robot  sbottato  tra  la 
Luna  e  Marte,  vi  troverete 
^  ■  impegnoti  in  una  serie  di 

•  cruenti  scontri  con  le  trup- 

^  pe  aliene,  le  quali  si  rive¬ 

leranno  come  al  solito  do- 
tate  di  un  arsenale  bellico 

j  veramente  invidiabile. 

'''  '  Fortunotamente  anche  voi 
•  ^  'V.  potrete  contare  su  di  una 

-  -  -  - —  *  discreto  varietà  di  armi  e 

I  marchingegni  altamente 
tecnologici,  infotti  il  vo- 
^  stro  mech  (che,  per  la  cro¬ 

naca  assomiglia  in  ma¬ 
niera  impressionate  alle 
*  tute  degli  Space  Hulk) 

*  sorà  dotata  di  una  vosta 

serie  di  cannoni  e  missili 

•  assortiti  con  i  quali  potre- 

ó  '  te  prendervi  cura,  non  so- 

iC'r  lo  dei  vari  E.T 


.,  mo  onche 
dei  generatori  und  com¬ 
puter  ossortiti  che  trove¬ 
rete  durante  le  vostre  pe- 
regrinozioni  all'interno 
dei  vorì  complessi  alieni. 


AZIONE 


IMPORTAZIONE 


AMERICANA 


Quanck)  ebbi  modo  dì  provare  per 
io  primo  volta  questo  Ghen  War, 
rimasi  piacevolmente  colpito,  tanto 
è  vero  che  aspettavo  con  una  certa 
impazienza  l'uscita  della  versione 
finale.  Purtroppo  però  adesso,  do¬ 
po  averci  giocato  per  circa  una  settimana,  de¬ 
vo  dire  che  il  prodotto  mi  ha  deluso  parec¬ 
chio.  Intendiamoci,  non  è  che  questo  Ghen 
War  sia  un  titolo  mal  realizzato:  la  grafica 
poligonale  è  infatti  discretam^te  complessa  e 
si  muove  con  una  buona  fluiditò,  i  vari  nemici 
risultano  piuttosto  curati  ed  alcuni  di  essi  risul¬ 
tano  anche  discretamente  interessanti,  ma 
questo  non  è  abbastan¬ 
za.  I  problemi  del  gio¬ 
co  derivano  infatti  dal¬ 
lo  struttura  vera  e  pro¬ 
pria  che  risulta  eccessi¬ 
vamente  piatta  e  lineo- 
re  e  che  non  presenta 
né  una  trama  ricca  di 
colpi  di  scena,  né  ele¬ 
menti  in  grado  di  cattu¬ 
rare  l'interesse  del  gio¬ 
catore  per  un  lasso  di 
tempo  sufficientemente  lungo.  Insomma,  il 
classico  giochino  senza  infamia  né  lode  che 
verrò  dÌrr>enticato  nel  giro  dì  un  paio  di  setti¬ 
mane. 


0^  Rvalle  «fi  Gh«ii  War  prtstitg  ww  tark  (fi  oMktlivi  «ht 
vrMM  essare  regnanti  prima  di  poitart  alo  mzÌom  succtstiva.  A 
«fiffaranio  «fi  molti  «iHtÌ  tHofi  dolo  stosso  gtooro,  goosii  imw  si  ri<iiir* 
roano  otto  sonpfire  ofininozioAe  sislomotko  «fi  troppo  ofioio  o  ol  rog- 
gwngimofllo  di  mm  foalomotko  d'usdto,  mo  vi  costrìngoranno  o 
vogoro  hmgo  i  vori  (ompiossi  ofioiii  alo  ricorra  di  rooltorì,  solo  «fi  con- 
trofie,  doposill  (fi  ormi  esc  occ  (ho  dovroime  ossore  essohrlomonto  di¬ 
stratti  io  modo  do  porolhiaro  l'Ìmpe«ie<rto  mecchiN  bofiko  efiooo. 

•ISTIUZIONf  DII  RIATTOtI 

Qvosto  sorio  di  pofigeoi  drcolori  (ostHoisco  lo  boso  so  (ni  peggioiio  t 
roottori  oBooL  Distroggolofi  o  prfvoroto  i  Ghon  di  bwiH  porto  dolo  lo¬ 
ro  risorso  ooorgotkhol 

AZIONI  DI  SALVATA60I0 

Doi  torrostri  io  inoao  a  «loosti  scktfidi  ofioni?  E  no  rogo'  q«N  bisogno 
doworo  foro  qimkosc^  o  qiMlvM|H  costo! 

L'IMDIANTO  MINERARIO 

Focoodo  soltoro  ono  sorto  di  corUho  luogo  II  condotto  principolo 
dofi'imptonto  Riinororio,  soroto  in  grodo  di  bloccoro  l'intoro  ostreziono 
di  melorio  prioM  do  porto  dogfi  ofionL  Doworo  un  brvHo  colpo  por  i 
Gbon  cho,  dopo  ossor  rinwstì  soozo  Iiko,  non  ovrobboro  più  nooncho  I 
gos  por  otocorsi  lo  mvoI 


IMPIANTO  NDCLEARf 

Soozo  Imo  o  gas  Kunka  risorvo  di  ooorgio  «ho  rìmono  ogfi  ofioni  ò  co¬ 
stituito  dol  loro  boplonto  nudooro.  Por  «fisottivorlo  dovrota  prioM  ro- 
cupororo  20  cobi  di  ooorgio  cho  vi  consootiroano  di  ovoro  occosso  olo 
stonzo  dol  gonorotoro.  Uno  improso  voromooto  porkolosa,  soprottotto 
(OnsidoroRdo  fi  gron  numoro  di  troppo  olono  dw  si  trovono  o  gvorefio 
dal  complosso! 


Ci  risiamo,  gente.  Ecco  qui  un  altro 
di  quei  giochi  che  sarebbe  anche 
potuto  non  uscire  e  nessuno  lo 
avrebbe  rimpianto!  Tutte  le  promes¬ 
se  fatte  in  fase  di  programmazione 
doi  ragazzi  della  Awoy  Team  si  so¬ 
no  infrante  come  una  vetroto  centrata  do  una 
mattone  da  15  chili.  Non  fraintendetemi,  non 
è  che  questo  Ghen  War  sia  un  titolo  parti¬ 
colarmente  brutto  o  mal  riuscito,  è  semplice- 
mente  che  dì  giochi  così  rte  abbiamo  già  visti 
a  pecchi  e,  sinceramente,  non  vedo  proprio 
perché  mai  una  persona  dovrebbe  spendere 
più  di  centomila  lire  per  un  titolo  del  genere 
quando  in  circolazione  ci  sono  giochi  del  cali¬ 
bro  di  Gun  Griffon  o,  tra  breve,  di  Virtual 
On.  Tutto  qui. 


Musdcht  di  diKTilo 
(onura  «d  odofta  con 
f'otmotfaro  dii  gioco 
▼  Accompognomanti  piuNosto 
RmikiH,  inokra  gli  affaci 
risullQoo  poco  incisivi 


Sislamo  di  coofrolo  ban 
sludiolD  a  discratomanfa 
funziooola 

▼  I  madi  é  tanto  ad  dio 
kinga  il  futlo  rìsuNo 
obboslonzo  rìpafrtrvo 


£  30  miisiona  non  sono 
pocha... 

▼  ...il  proUamoècha 
potrasit  oncKa  sloncorvi  primo 


Un  Htolo  lacnicomanta 
discralo  coroMarizzolo  parò 
do  uno  stTxrnuro  linaora  a 
ripaHtrvQ.  U  migliora  dal 
gaoara  rimona  Oun  Onlfon 


rr 


Buono  voriatò  dì  nemici 
a  scroUang  ganarolmanit  Buido 
▼  Colori  un  po'  t<roppo  spanti 
ad  oggalH  poligoodi  non 
accauivomanla  complessi 


r«rdiè  $pr«nr$i  •  iittrht  M  «Miro  mì  ibcit  Fitm 

fNst«  b«M  fMHtfl  i  pwyi— itiri  dM  ìmmi  4  riiitilt*t  «w  dh 
«aiti  (oInm  «Mire  por  SmU  magi,  m  Hmm  ialiyW  im 
l'iri|lidi  Inviti  di  oMm»  d  firn  m  iM  d  mskdi  é  mn  m* 
Mtdvli  (dwwo  di  mO  yiypi  Lidio  Umrro  pii  «* 

dM  pìmn  M  skimiMti  I  jmii  Miskdi  m  pionri  i  ta^ 


rirdii  tpricird  •  iitirhi  dd  «mici  dl^lilxMb  id  ibcit  Fitm 
fNsti  b«M  piMoto  i  pnyi— itid  dii  ìmmi  4  miniti  mi  dh 
«aiti  (oliiii  «Mire  por  SmU  WUigi,  m  Unnn  iitiyili  im 
l'iri|lidi  Inviti  di  aMMn  d  firn  m  iM  d  msfcdi  4  mi  in* 
Mtdvii  (dwwo  do  mO  yippi  ^^piiiM.  Lidio  Umrro  pii  m* 
dM  pìmn  M  ikiriMniti  I  jmii  Miskdi  m  pionri  i  tv^ 
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offocatì  dolla  p«santi 
con€orr*nxg  di 
pkchUidurQ  e 
platform,  ì 
clonici  spo* 
rotutto  o  scorrimonto  so¬ 
no  do  un  po'  di  tompo  o 
quosto  porto  coduti  in  di- 
sgroxio.  Non  cho  non  in- 
torossino  più  ol  pubblico 
ma  ù  cho  fono  il  gonoro 
oro  arrivato  al  massimo  li- 
vollo  di  ovoluxiono:  in  prO' 

Hca  non  c'ora  più  nulla  do 
invontaro.  Noi  mondo  doÌ 
coin  op  hanno  continuoto  porò  od  opporiro  pro¬ 
dotti  di  quosto  tipo  o  Sonic  Wtngs  Spodot  non  ò 
altro  cho  lo  convorsiorto  por  Sotum  del  tro  opisodi 
opporsi  in  solo.  Non  si  tr^la  comunquo  di  uno  po- 
dostro  rìproduziono  doi  tro  giochi  ma  di  un  mix  cho 
no  è  stoto  fatto  adottando  il  tutto  por  ossoro  più 
appotibilo  ol  morcoto  domostìco.  Primo  poculiorìtà 
di  quosto  gioco  é  quella  di  pormottorvì  di  scogliero 
fra  dioci  personaggi,  divisi  fra  cinquo  nazioni, 
ognuno  doi  qooii  è  dotato  di  un  proprio  mozze  con 
Carotteristicho  peculiari  por  qtMi  che  riguarda  lo 
potonzo  di  lMeca<  Il  tipo  di  ormomonto  o  lo  volo- 
•  cHà  di  movimento.  Le  differentlazioni  non  si  fer- 
morvo  comunque  qui,  infatti  in  base  al  combot- 
tonto  che  ovreto  scollo  gli  schernii  si  susseguiranno 
con  ordine  diverso  e  comunque  in  determinali  mo¬ 
menti  potrete  influenzare  voi  la  scelta,  perché  vi 
troverete  doventi  o  dei  bivi  che  vi  permettoronno 
di  optare  per  le  scherme  che  preferito.  Il  gioco 
completo  è  di  uno  lunghezza  veramente  monumen¬ 
tale  o  così  se  avete  poco  tempo  per  una  partita  ve* 
loco  potete  optare  per  il  Time  Attock.  Queste  origi¬ 
nalo  modo  di  gioco  vi 
permetto  infatti  dt  affron¬ 
tare  in  rapido  successione 
olcuni  fro  Ì  guardioni  di 
fine  livelle  e  U  punteggio 
vi  vorrò  dato  in  base  al 
tempo  che  impiegherete  O 
ucciderli  tutti.  Per  il  resto, 
si  trotta  di  uno  sparatutto 
nello  più  classica  tradizio¬ 
ne  ma  con  la  cura  che  si 
deve  ad  un  prodotte  at¬ 
tuale:  probabilmente  So¬ 
nic  Wtngs  è  II  miglior 
gioco  del  genere  per  So- 
turn  che  sia  uscito  negli 
ultimi  mesi. 
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Ori  àtit  divwM  vÌmmI  di  gioco  som  m'tfmm  rìsorvtto 

fohwto  ri  giorii  poCgoool?  Smì<  Wiagt  d  do  on  bcflalt  dhw- 
strnioM  di  <o«e  si  gotso  foro  okIm  h  mo  sboot  'om  wf  Mmosìo- 
imM.  Le  pestMHò  som  goettro.  S  |Mrto  eoo  I  Nonori  dw  è  |Ni  lo 
vedoto  dossko  ma  dio,  i^oodnd»  lo  oOlw  do  «oo  io  sdwnM 
vortkolo,  000  otiizo  lo  fesco  loleral  dot  lolovlsoro.  $1  posso  poi  alo 
Sooi  cho,  por  otioooro  lo  dhooosNOO  origioelo  dri  cooyo  ri  |ÌM^  io 
scorroro  h  vortkolo  lo  zom  d'oriooo  dol  vostre  oriholo.  lo  oovM  ptt 
Morossooti  si  bonoo  poro  eoo  lo  riMoM  dot  possMiò  dto  porMttOM 
0  ri  ftlnon  m  Moitor  iatorlecdoto  (o  oltoooro  goridi  aoggioro  do* 
fWdooo)  opporo  di  giecon  eoo  lo  sdMrso  rootote  o  Moro  om  por 
lotto  liprodoiiotM  dol  vidoo  dol  colo  Op. 
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Firìolmente!  Gli  sparolutto  sorto  quei 
classici  giochi  che  nort  ti  prerteiorto 
mai  a  livello  maniacale  ma  che  la 
sempre  piacere  rigiocare  uno  volto 
ogni  tanto.  E'  quindi  logico  che  se 
ne  sentisse  un  po'  b  nnarKanza.  Questa  è  b 
forza  di  Sonk  Wings  Special:  non  è  nien¬ 
te  di  eccezionale  o  inrtovativo  ma  va  a  colma¬ 
re  urta  preoccupante  lacuna  nella  biblioteca 
giochi  del  Satum.  Nel  suo  genere  si  trotta  co¬ 
munque  di  un  prodotto  dì  tutto  rispetto  con  di¬ 
verse  idee  interessanti,  come  b  diversa  dispo¬ 
sizione  degli  schermi  in  base  al  personaggio 
prescelto,  e  una  cura  decisamente  alta  anche 
per  i  minimi  porticobrì;  dalla  varietà  grafica 
alla  giocobilità  quasi  nuib  è  lasciato  al  caso. 
Se  avete  altri  giochi  di  questo  tipo  forse  i'oc- 
quislo  di  Sonic  Wings  non  è  particolarmen¬ 
te  consigliato  ma  per  tutti  cobro  che  cercano 
uno  sparatutto  vecchio  slib  questo  è  un  CD  da 
non  farsi  sicuramente  sfuggire. 


Quanto  tempo  era  che  aspettavo  un 
gioco  come  questo?  Sicuramente 
troppo!  Subissati  da  picchioduro  e 
giochi  poligonali,  ci  eravamo  quasi 
dimenticoti  di  come  fossero  diver¬ 
tenti  i  buoni  e  vecchi  sporatutto  a  scorrimento. 
Sonic  Wings  è  veramente  quelb  che  si  può 
definire  una  perfetto  sintesi  di  tutte  le  caratte¬ 
ristiche  bndamentoli  di  questo  genere:  in  pra¬ 
tica  c'è  tutto  quello  che  potete  chiedere  a  uno 
sparatutto,  dai  power  up,  ai  nemici  di  aria  e 
di  terra  fino  a  giganteschi  mostri  di  fine  livel¬ 
lo.  I  patiti  dei  giochi  poligonali  dell'ultimo  ge¬ 
nerazione  storceranno  un  po'  il  naso  davanti 
a  questo  gioco  che  non  sfrutta  poi  molto  le 
potenzialità  del  Saturn  ma  il  dato  di  btto  è 
che  gli  shoot  'am  up  sono  cosi  è  questo  ne  è 
un  esponente  di  prìm'ordine. 
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In  Strik*rs  1945  rìtrovto- 
me  il  buon  vecchio  9*38 
più  oltri  cinque  oerei  più  o 
'  'mene  tutti  opportenenti  ol* 
lo  Mmso  epoca.  Digerentemente  dai 
copolovori  Copcom  1942  e  gli  aerei, 

questa  volto,  possono  contare  su  nunieipei^tipì  di 
ormi  addizionali  tra  cui  super  bombe  è  smart 
bomb.  Un'altra  importante  differenza  sono  i  nemi* 
ci.  Nei  precedenti  titoli  erano  principalmente  costi¬ 
tuiti  do  mezzi  militari  giapponesi  e  tedeschi.  Que¬ 
sta  volto,  invece,  i  mezzi  opportengono  a  forze 
sconosciute  e  in  apporenzo  risalgono  tutti  al  perio¬ 
do  dello  secondo  guerra  mondioie.  Ma  come  dice 
un  famoso  detto  l'opporenza  inganno,  infatti  i  vari 
nemici,  in  special  modo  i  guordiani  di  fine  livello, 
quando  vengorto  colpiti  si  trosformono  in  robot  o 
astronovi  cflb  honno  tutto  in  comune  tranne  la  so¬ 
miglianza  con  un  apparecchio  risalente  al  1945. 
Naturalmente  la  trasformazione  sto  a  significare 
onche^TTlptrtenziamento  nello  potenza  di  fuoco  del 


nemico  e  i  guardiont  possono  compiere  anche  due 
o  tre  metamorfosi  prima  di  essere  di^^|H|^A  que¬ 
sto  proposito  vale  io  pena  di  gustarsi  cen^lQ||Cl| 
vorie  introduzioni  anUnotc  del  gioco  completonieW 
te  realizzate  in  3D  e  dove  appunto  vengono  mo- 
stroti  due  guordioni  e  le  loro  metomorfosi.  Decisa¬ 
mente  spettCKolore. 
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Stnkers  1945  è  stato  una 
minuto  di  aiocc 


sa  dal  primo 
alla  fine.  Primo  tra  tutti  la  presenta* 
^Sr  zione  in  3D  ultra  spettacolare.  Poi 
viene  il  gioco  vero  e  proprio.  I  vari  aerei  sorto 
realizzati  in  maniera  impeccabile  e  le  trasfor* 
nxizioni  dei  guordiani  sono  di  una  qualità  in* 
credibile.  Incredibile  è  anche  il  numero  di  og¬ 
getti  che  si  muove  sullo  schermo,  basti  pensa¬ 
re  che  ogni  nemico  sputo  fuori  qualcosa  come 
100  proiettili  al  secondo.  Per 
quanto  riguarda  il  sonoro  non  ci 
si  può  proprio  lamentare,  grazie 
agli  innumerevoli  effetti  e  alle 
musiche  che  cambiano  in  conti- 
Infine,  la  qiocabilità. 


nuazione  _ 

Ottima  l'idea  di  incentrare  i  vari 
livelli  direttomente  sui  guardiani 
piuttosto  che  sulle  formazioni  di 
nemici,  in  questi  modo  si  evita  il 
problema  di  annoiarsi  dilungan- 
dosi  troppo  sulle  piccole  prede 
ospettando  di  arrivore  al  pesce  grosso.  E  poi 
ci  sono  un  sacco  dì  nemici  diversi,  colpi  di 
scena,  sette  diversi  livelli  di  difficoltà,  tre  di¬ 
verse  modalità  di 


o  in  compa¬ 
gnia.  Insomma,  Stnkers  1945  è  il  miglior 
sparatutto  per  Satum  è  dovete  assolutonìente 
comprarlo. 


Maukoo,  vorki  9  b#n 
mslitziakì 
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Strikers  è  sicuramente  uno  dei  migliori 
7^^  sparatutto  per  Saturn.  Sinceramente 
preferisco  ancora  Layer  Section,  che 
vanta  sicuramente  una  maggiore  spet- 
tocolarità  tecnica,  ma  questo  è  un  esempio  di 
come  si  possa  realizzare  un  livello  concen¬ 
trandolo  tutto  sul  guardiano  piuttosto  che  sulle 
solite  ondate  di  nemici.  Ognuno  di  essi,  infat¬ 
ti,  è  composto  da  diverse  sezioni  e  ci  sono 
guardiani  (soprattutto  nei  livelli  più  avanzati) 
composti  da  oltre  sei  sezioni.  Se  consideriamo 
anche  l'aspetto  tecnico  non  indifferente  (estre¬ 
ma  Ruidità,  un  gozziliardo  di  oggetti  che  si 
muovono  e  nessun  rallentamento  apparente)  e 
un  impatto  grafico  imponente,  si  può  decisa¬ 
mente  offermore  che  Wikers  1945  si  can¬ 
dida  a  pieni  voti  al  titolo  di  miglior  sparatutto 
per  Satum. 
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©opo  l'abbuffata  sportiva 
delle  Olimpiadi  di  Atlanta 
sembra  che  le  softwore 
house  non  siano  ancora 
stufe  di  sfornare  simula* 
zioni  sportive.  Questa  volto  sì  trotta  di 
un  gioco  di  boseboll  che  esce  proprie 
ora  che  la  stagione  professionistico  nor* 
damorkona  volge  al  termine.  Come  è 
logico  che  sÌo,  il  gioco  é  impestoto  in 
perfetto  stile  o  stelle  e  strìsce  e  strabor- 
do  di  statistiche  di  ogni  tipo  ogni  volta 
che  si  cambio  schermato.  Prìma  di  poter 
Mxiare  ci  sene  poi  diverse  opzioni  fro 
cui  scegliere.  Le  sguadre  od  esempio 
potete  selezionorle  fra  le  ventotte  che 
compongono  le  due  conference  della  lega  amerteo* 
no,  dopodiché  potete  selezionore  il  tipo  di  competi* 
zione,  campionato,  ployoff  o  omkhevele,  e  lo  lun* 
ghezza  dello  partito,  riducendo  mo* 
gari  il  numero  di  inning  rispetto  oi 
nove  dei  match  ufficiali.  Fatto  tutto 
questo,  è  il  momento  di  scendere  fi¬ 
nalmente  sul  diamante  e  imbracciare 
finalmente  guantoni  e  mazzo.  Come 
certomente  soprete,  ogni  inning  è 
composto  do  due  porti,  in  uno  ottoc* 
chorete  mentre  rtell'oltra  corcherete 
di  non  subire.  La  difeso  è  sicuramen¬ 
te  la  cosa  più  complesso  di  tutto  il 
gioco,  se  infatti  kmciore  non  é  poi 
cesi  impegnative*  lo  é  molte  di  più 
recupererò  Ìo  pollo  per  eliminare  i 

_ bottitoiì  owersorì.  Il  cem* 

puter  vi  metterò  infetti 
nello  condizione  di  con¬ 
trollare  li  giecotere  più  vi- 
cirto  olia  troietterio  del  ti¬ 
ra,  starò  poi  a  voi  inter¬ 
cettore  lo  pollo  bosondovi 
onche  suil'indicoitono  che 
vi  dorò  II  computer  sut 
punto  di  coduto.  Se  rite¬ 
nete  però  che  quest'aiuto 
renda  il  tutto  troppo  foci¬ 
le,  potete  orKhe  eliminar¬ 
lo  e  colcoiorvi  do  soli  Jo 
trolottorio.  Uno  volto  eli- 
minoti  ì  canonici  tre  ov- 
versari,  arriverò  oncher 
per  voi  il  momento  di  lOt- 
toccore.  battere,  nel  senso 
di  colpire  H  loncio  ower- 
sorìe,  non  è  troppo  diffki- 
lo.  Tutte  quelle  che  dovete 


O  *  '  * 


fare  per  controliare  il  vostre  bel  porsonaggie  digi- 
tolizzoto  é  schiocciaro  il  tosto  quondo  vi  sembra 
che  lo  pollo  ski  o  portato  dì  tire  e  di  usare  il  joy- 
pod  per  cercare  di  mondare  il  colpo  nello  direzione 
voluto.  Detto  così,  sombra  bonole  ma  ci  vuole  co¬ 
munque  un  po'  di  ollonomento  per  avere  il  pieno 
contrelio.  Ottenere  un  fuori  campo  è  però  pretta¬ 
mente  questione  di  tempismo  e  di  precisione.  Que¬ 
sto  é  quante,  orrivore  olle  World  Series  dipende 
tutto  do  voi. 
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Finalmente  questo  Big  Hurt 
arriva  a  rompere  il  nK>nopolio 
di  World  Series  della  Sega, 
che  non  era  poi  un  gran  che, 
per  quanto  riguardo  le  simula¬ 
zioni  di  baseball  sul  Sotum.  Questa  volta  sia¬ 
mo  davanti  sicuramente  a  un  prodotto  molto 
più  curato  che  è  stato  reolizzolo  con  una  cbs* 
sica  impostazione  americana  che  mette  molto 
in  risalto  le  numerose  statistiche  presenti.  Dal 
punto  di  vista  dell'azione  sorgono  un  po'  di 
dubbi  in  quanto  non  si  rimane  quasi  mai 
coinvolti  nel  gioco  e  gli  inning  si  susseguono 
stancamente.  Questo  è  particolarmente  ower- 
tibiie  quando  si  gioca  contro  il  computer  in 
quanto  l'intelligenza  artificiale  in  Big  Hurt  è 
stata  studiata  veramente  in  modo  pessimo  e 
gli  owersari  elettronici  non  sonno  veramente 
come  si  giochi  a  baseball.  Per  il  resto  le  azio¬ 
ni  disponibili  sono  numerose  e  se  avete  degli 
amici  con  cui  giocarci  questa  simulazione  po¬ 
trebbe  essere  l'ideale,  almeno  per  oro,  per  i 
potiti  di  questo  grande  sport  statunitense. 
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Pro  gli  sport  americani  il  baseball  è 
sicuramente  quello  che  qui  do  noi 
riscuote  il  minor  successo,  questo 
però  non  vuol  dire  che  le  simulazio¬ 
ni  di  questo  sport,  come  dimostrano 
possati  successi,  non  possano  pia¬ 
cere  al  pubblico  italiano.  Nonostante  le  poche 
alternative  disponibili  sul  mercato,  dubito 
però  che  questo  Big  Hurt  posso  lasciare  la 
sua  impronta  nella  storia  dei  giochi  per  Sa¬ 
turo.  Il  fotto  è  che,  nonostante  sia  il  miglior 
baseball  fino  od  oro  apparso  per  il  32*bit  Se* 
ga,  è  un  prodotto  con  diversi  difetti,  che  influi¬ 
sco  negativamente  sulla  volutazione  degli 
aspetti  anche  positivi  che  propone.  Principal¬ 
mente  i  problemi  riguardano  i  controlli  e  le 
capacitò  del  computer.  Per  quanto  riguardo  il 
primo  aspetto,  bisogna  dire  che  mai  ci  si  sen¬ 
te  veramente  liberi  nei  movimenti  e  spesso  an* 
che  facili  azioni  risultano  troppo  complesse 
per  essere  eseguite  in  tempo  utile.  Parlando 
invece  del  computer  come  owersorio  bisogna 
dire  che  è  veramente  incapace,  anzi  stupido; 
le  partite  con  lui  sono  dominate  do  passaggi 
assurdi  e  dalla  sua  totale  mancanza  di  tattica, 
il  che  rende  i  match  veramente  frustranti.  Poco 
importa  che  ci  siano  valanghe  di  opzioni  o  di 
statistiche,  ancor  meno  che  la  grafica  sia  cari¬ 
no.  In  definitiva  si  tratta  di  un  buon  gioco  ma 
che  non  riesce  o  scatenare  l'entusiasmo  del 
pubblico. 


radevate  cha 
fino  oll'uscito 
di  Virtoo  PI. 
fht  or  3  non 
vi  sorofto  più 


SI  HIKGRHZIH 


CONSOIE  GENEUTION 

PEI  il  CD 


potuti  selloxzaro  con  Wolf, 
Jeffry  e  compognio  bollo?  Vi 
sbagliatalo  o  di  grosso 
perché  ecco  che  Poi, 
l'unica  combottente  che 
si  sgrofteechio  in  bocca,  e 
tutti  i  suoi  compogni  sono  tor- 


fu  *  v 


oi./r/  ,'/or/ 


I  pays— rtsri  bm  Immw  fstts  «rts  dofgis  é  ydi  fortosb  ftt 
^wost*  rtgwrds  i  ptrSMojp  b  rilrovicós  hrtti  •  (•hmia 
jmM  dw  giò  CMesdsM  d  Virtee  Figbtsr  2.  Ardo  I  fgpBrfi  d 
lorxs  •  b  csrBtfrfstide  mm  bvsrM  •  fwtta  i  lawlo  prisdyd 
MNti  d  latto  cba  ki  tatoltó  Ma  mosm  è  stata  riportato  ia  oada 
padasira.  Ndb  è  caaéiota  iasBw a  sa  aoi  lo  vMta  pafka  M  fetta- 
tari  stassL  fe  patka,  sa  aravota  dai  caspiasa  <aa  VF2,  aaa  dovrasta 
avara  fe  eÌMM  dtffkaltà  a  ifeartira  fe  pitsia  giaca  casta  sa  sì  trat- 
tossa  dal  vostra  pacadoata  pitdàadara.  Ila  po'  trista  fe  sHaatiaaa, 
pardè  gaaste  laiplca  do  dHfìdfewata  dd  di  vai  possiada  VF2  spaa- 
darà  I  pofri  saM  par  Vlrtae  Flghtar  Kids.  Par  celaro  risa  -iava- 
gaa  aaa  coooscassara  goasli  wagatfld  dfed  va  aa  affrioato  osa  valaca 


WOlP  «  JlfPtY 

la  fera  carattaristka  pacalara  é  qaals  é  assara  veoaoota  atesskd 
dai  posta  d  vista  fiska:  basto  do  anttasa  fe  ossi  addossa  a  galea 
sa  a  par  gasta  laaa  goal  Sfartvaataaiaata  Moacfeaa  qaasta  dati  fi- 
skba  col  dHatta  di  aaa  assara  awlla  rapidi  a  vafed. 

PAI  4  SAIAN 

La  daa  daki  foadala  de  alfetase  gasta  gioca  saao  asattaoMata 
Kappaste  dai  daa  parsaaoggi  sopra  citati  a  baaao  appaate  fe  agBtà  a 
vafe^è  i  propri  pasti  di  laaa.  Ovvia  I  letta  dw  aaa  aUiaaa  graeda 
pataata  a  rasistaaxa. 

LAN  4  SNOtt 

OMStì  daa  sono  iKuramaaia  i  awtvsa  dola  patiagla  di  casèettasti  di 
gatte  gioca.  Coa  dola  dati  RsìcIm  soIs  aaroa,  pessasa  awastag* 
gfersi  sagi  evvarsari  paiia  a  data  caséfeaifeaì  di  colpi  davastaati. 
l'ideala  par  dai  giocetari  datpi  4  oso  carte  asparfeaio. 

AKItA,  CASE,  iACR  4  IION 

Osasti  gettra  Mdl  gfevasotti,  par  assasda  lertaneste  corettarhiati 
de  taoiklN  di  cesésttfeMsla  a  coséfeaàaot  é  colpi  pariaaatizrta, 
hsasa  caaiasga  fe  tomm  sa  fisico  datPe  gasaraloattta  i  aa  basa 
adx  di  gtasza,  vafedtè  a  rasìtiasia.  la  Koito  Ira  gesti  sì  pad  basa¬ 
re  solo  laadferHo  eoa  fe  easta  di  ogona  a  eoa  fe  partkafera 
ria  varta  ss  pariasoggfe. 


rsoti  in  questa  nuovo 
veste  super  deformed  in  perfetto  stile 
nipponico.  Fa  un  certo  effetto  vedere  i 
persenoggi  ormai  rsoti  a  tutto  la  ploteo 
dei  videogiocotoH  come  esseri  copoci  di 
violenze  inaudite  ridotti  a  una  sorto  di 
bombinetti  deformi  col  testone  enorme, 
mo  non  bisogno  losciorsi  ingonnore 
dalle  opporenze:  la  fogo  in  combotti- 
mento  è  rimasta  praticomente  lo  stes¬ 
sa.  Tutto  il  gioco  in  genere  ha  subito 
poche  modifiche  e  generolmente  sem¬ 
pre  riguardanti  aspetti  rsoai  fondamen¬ 
tali.  Le  opzioni  non  sono  particolarmen¬ 
te  fantasiose  e,  oltre  ad  offrire  lo  possi¬ 
bilità  di  tre  sistemi  di  con¬ 
trollo  diversi,  danese  sem¬ 
plicemente  l'opportunità 
di  variore  durato  agR  in¬ 
contri,  ordirle  degli  awer* 
sori  e  dimensioni  del  quo* 
drato  di  gioco.  Molto  più 
irvteressonte  ò  invece  l'op¬ 
portunità,  di  cui  parlere¬ 
mo  più  ampiomente  in  un 
apposito  box,  di  memo¬ 
rizzare  delle  sequenze  dì 
colpi  per  poi  richiamarle 
in  combottimento  con  lo 
semplice  pressione  di  un 
tosto.  Insommo,  a  prima 
visto  Virtwo  Dighter  Klds 
sembra  un  picchiaduro 
rodicolmente  innovativo 
ma  poi  andando  a  scova¬ 
re  ci  si  rende  conto  che 
tutto  sa  di  già  visto. 


MEGH  CONSOLE 


N»,  ^  ■•■  ('MtriM  I  ••■«  «stivi  A  MisDomM  m  si  tratti 
M^mÌm  roilt  Mvità  ÌBlr«4otlf  ii  Virtuo  Fight«r  Kids.  I 
pT«9fa— «tori  Motti  Immo  Mm  d  v«olr«  locoatro  o  tatti 
fMi  povirì  fiautorì  dw  di  staff*  kaaie  ffiM«ai  od  «sifii* 
ri  U  farti  divistarti  oabo  aissi.  b  qnsto  fiici  i  stati  b* 
fotti  bsiHli  M  siibM  b  ai  «vril*  f'iffittaiiti  d  atatrii» 
iOT«  b  iibol  do  (lafbn  •  d  fOttrW  rtcWiaori  b  firtiti 
sddicdaUi  ai  nb  tosti.  M  slstioa  otlzzoti  i  mhi  snifla 
«  boMdbti.  doniti  Motti  bsiriri  b  aio  toMb  fitto  difi 
fisso  i  listi  Al  deviti  ffaaifi  «  fMade  deviti  tinrii  scUitóetL 
li  sifiiizo  fisi  fostroita  fotiti  ngstrirb  pir  ridbaab  b  sifd* 
II,  fdcbi  eviti  l'iffirtaM  d  tour!  b  aiairb  bn  dbd  aotsi 
vostri  fb  altri  dbd  tW  vi  v«i|aw  iiitbiMti  |b  iHirti  dd  frr 
froomlori  Pbttosti  bcosbiti  è  À  fitte  da  dcaa  iiyimi  di 
BOSSI  bsofM  OMb*  bdkai  ai  laiifi  abiai  d  daiti  b  sicoidl. 


/L  nrro,'<i</o 

osL  ror<,</so'r‘ 


AkIw  i  Old  d  fiato  rifmenno  iiafri  h  Mt«ff|o  d  gaS  da  si 
polivoM  sibzieMri  b  Virtai  Fifhtor  X  wW  a  som  faidos* 
sdaarto  scMiforsi  l'Export  Modi  1 1  Toai  litHi  Modo.  Vidbao 
ciaamii  cete  è  rbasb  por  dfvirtirsL 
ARCAPI  MOPE 

Il  cbssko  sdaiN  do  bir  b  od  dovati  effruliri  aa  dopi  f'dtro 
lotti  fi  owmirì  COI  aiscioti  Ivili  d  dffkofti.  M  ovoti  adU 
oa  laitoto  dtpedbttti  d  aodti  pir  cntboa*  aala  a  dovitti  b- 
affai  b  MI  coniti  scafitto. 

VERSUS  MODE 

Ahrittoiti  distko  qwsti  aitodi  da  vi  cwtiili  d  frootifg<'. 
aa  cala  l'dta  b  aaziaati  sfidi  •  co^  d  cdd  «  cozattoà.  Alo 
fbi  a  riaorri  aa  tob. 

RANRIN6  MODE 

AkW  foi,  caa  al'Arcodi  Modi,  dovati  offratwi  lotti  gl  ewor- 
Siri  ao  fd  b  dVfiraui  tostaoM  toa  da.  Prtaa  d  lotti  ai  evr 
a  b  fossAdti  d  ceortaaa  b  na  d  scoofitto  «  po^  d  Uraia  dd 
tenao,  vi  varò  ossifioti  a  patiffii  ai  tob  a  boa  d  aiar*  d 
owirsM  bottoH  ao  aala  taaode  caa  ddb  vorbb  dd  colpi  da 
eviti  bdorti. 


S«  M  ifj  MtàfkàiorAi'k  S9mfr$  m 


NEGH  CONSOLE  M 


CONNEMÌO 


SEGA 


COMMENÌO 


PICCHIADURO 


IMPORTAZIONE 


GLOBHLE 


GENERE 


isfWTvnoi 


Monii 


CflSH  PRODUnniCE 


OI5TRIBUZIONE 


SEI 

NUNERO  GIDCRT 


1 

>1 

Dopo  che  per  un  paio  di  orette  vi  sie* 
te  sollazzati  con  questi  simpatici  per* 
sonaggini  una  sola  domanda  vi  sor¬ 
gerà  dal  cuore:  "Mo  cavolo,  non  è 
tutto  uguale  a  Vìrhia  Fìghter  2?"  La  rispo¬ 
sto  che  ohimè  dovrete  darvi  è  che  quasi  total¬ 
mente  il  gioco  r>on  è  altro  che  una  scopiazza¬ 
tura  del  suo  fratellone  serio.  Mosse,  giocabi- 
lità,  stili  di  gioco,  praticamente  sono  gli  stessi. 

La  seconda  domanda  che  allora 
ur>a  persona  con  un  minimo  di  intel¬ 
letto  dovrebbe  farsi  e  se  vale  la  pe¬ 
na  ocquistare  questo  gioco.  In  defìni- 
tiva  è  un  ottimo  picchioduro  ma  se 
possedete  già  la  precedente  ver¬ 
sione...  Diverso  il  discorso  se 
non  possedete  alcun  picchiodu- 
ro  e  ne  volete  ur>o  discretamente  in¬ 
solito,  almeno  per  quanto  riguarda  lo 
veste  grafica.  In  questo  casoTacquisto 
è  fortemente  consigliato. 


i  p#r)onoggi  wpm 
defermad  sono  troppo  ndkol 
ma  nonoMonlt  quoilo  sono 
onimoN  in  modo  moho 
rootishco 

M  ^  Uno  buono  vofioiò  A  — ' 
musich#  di  occompognomonio 
non  componso  il  lotio  cht  il 
podolo  oigìSalizzoSo  sìo 
discroiomoniR  insulso 


E'  osooomon»  ugual» 

0  qu»lo  di  Vktvo  FÌ9htGr 
2.  Comod»  onch»  1» 
progrommozioni  doi  colpi 


^  E'  troppo  uguol»  od» 
procodonti  vorsiona  por  polir 
rqppfitinlofi  uno  cWrolhvo  di 
bn^poriodo 


Polivo  ossoro  il  - 

picctNoduro  più  onginoli 
dit'onno  mo  alo  (ino  si  rivila 
solo  un  doni  dil'ongirKilt 
Virfuo  PightGr  2 


$9  Pur  non  essendo  un  fanatico  dei 
picchioduro,  non  ho  mai  nascosto 
le  mie  simpatie  per  Vìrtua  Fìgh- 
^  ter,  ho  quindi  subito  trovato  inte¬ 
ressante  l'idea  di  avere  una  versione  super 
deformed  di  questo  stupendo  gioco.  La  realtà 
dei  fatti  si  è  però  rivelata  intiere  alle  mie  at¬ 
tese,  in  quanto  Virtuo  Fighter  Kids  non  ha 
nulla  in  più  do  proporre  rispetto  al  suo  fratei- 
Ione  serio,  non  è  altro  uno  copia  della  secon¬ 
da  versione  con  ^doli  e  grafica  dei  perso¬ 
naggi  cambiati.  Era  una  grande  occasione 
per  produrre  un  gioco  con  delie  dosi  massicce 
di  violenze  e  umorismo  ma  i  programmatori 
non  hanno  saputo  cogliere  l'opportunitò  e  si 
sono  fermati  al  già  citato  restyle  grafico.  Se 
possedete  già  Virtua  Fighter  2,  o  magari 
anche  solo  lo  versione  remix  del  primo,  penso 
che  l'acquisto  di  questo  titolo,  pur  sempre 
onorevole,  non  sia  poi  così  necessario.  Se 
non  i'ovete,  potrete  godervi  un  picchioduro 
tra  ì  più  fuori  di  testa  che  ci  siano. 
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OGNI  MESE; 


PC  Play  Magazine,  la  rivista  di  videogiochi  per  PC,  presenta;  tutte  ie  nevita  dei  settore,  le  anteprime, 
i  Work  in  progress,  ie  recensioni,  i  consigii  di  gioco  e  un  fantSStiCO  CD-ROM  con  ie  ultimissime  DEMO 


Tonnollots  di  htmoh  in 
FMV  dofinitì  •  coloroH  Mobo 
offoscinonti  «d  oniricht  !• 
omb««niQ2ion4 


0Torico  è  un'avventura  dotata  di  uno 
trama  decisamente  avvìncente  sup¬ 
portato  da  una  veste  grafica  eccel¬ 
lente  e  da  un  commento  musicele 
straordinario  composto  do  brani  di 
notevole  fattura.  Tutto  ciò  però  è  stato  ottenuto 
con  notevoli  sacrifici  in  termini  di  giocabilitò 
ed  interattività.  Il  risultato  è  un  prodotto  affa¬ 
scinante  ma  che  in  molti  punti  rischia  di  di¬ 
ventare  frustrante  e  noioso  a  causa  delb  diffi¬ 
coltà  squilibrata  degli  enigmi,  che  vi  portano 
a  passare  ore  girovagando  per  il  poese  senza 
meta  fino  alla  scoperta  dell'indizio  chiave  che 
vi  sblocca  tutti  i  quesiti  in  sospeso  e  vi  permet¬ 
te  di  terminare  la  prima  parte  dell'avventura 
in  un  tempo  decisamente  ristretto.  Indubbia¬ 
mente  alcuni  passi  ovanti  sono  stati  realizzati 
rispetto  olle  avventure  di  questo  tipo  uscite 
precedentemente  ma  la  giocabilitò  limitata 
che  questo  sistema  comporta  restringe  la  sua 
fascia  d'interesse  ad  una  ridotta  cerchia  di 
persone. 


ln<kiU>icm»n1«  hcKpaMo 
miglior*  gioco  Musich* 
od  effetti  permeOooo  di 
rkreore  ombienkuìont 
decisomente  reoli$Hd>e 


Interfoaìo  di  gioco 
{ocilmaoie  occes^le 
▼  lr>teroitìviiò  limìlota  t 
problemi  di  compftnvooe  del 
g»oppooa$e  comunque  rm 
imormonlobilt 


Lo  difficoltò  inco^tonte 
degli  enigmi  potrebbe 
ortnoiore  i  non  oppossionoH  a 
questo  genere  di  giochi 


Dopo  ben  tre  anni  di 
sviluppo  sinceramente  ci 
oWiodevomo  di  più  doHo  Sego 


a  witfa  dello  LunOy  capitole  di  un  mon- 
do  che  non  conosce  né  morte  né  vec* 
chtotOy  meto  ambita  do  molti  owentu* 
rieri  desiderosi  di  ottenere  IMmmenso 
potere  in  esso  noscostOi  Secondo  lo 
leggendo,  vi  é  un  solo  luogo  ottroverso  il  quale  si 
può  roggiungere  questo  mondo  incontoto  ed  è  si* 
tuoto  do  quolche  parte  nello  Citto  dello  Nebbip. 
Voi  siete  Fred,  un  misteriose  rogozzo  senza  mem  A 
rio  che  vogo  per  il  poese  in  cerco  del  sue  poss^J 
subito  notato  dolio  popolazione  o  causo  dello  st^pl 
no  simbolo  che  porto  sullo  fronte»  Cotturoti  dol 
potente  Gordon  che  controllo  lo  Città  dello  ^ 
Nebbioy  verrete  obbligoti  od  oiutorlo  o  tro*  ^ 
vere  l'occesso  per  lo  capitole  selenite  ed  o  ^ 
questo  scopo  potrete  girore  liberamente  nello  I 
Città  dello  Nebbia,  i  cui  obitonti  sono  stati  [ 
^'convinti''  o  supportorvi  ed  a  concedervi  libe*  l 
ro  eccesso  olle  loro  obitozioni»  Così  inizio  To-  1 
fico,  la  nuovo  avventuro  grofUo  proposta  I 
dolio  Sego  e  reolizzoto  in  ben  tre  onni  di  in-  |  i 
tenso  lavoro.  Il  gioco,  molto  simile  oll'ovventu-  ^  A 
ro  grofico  "D"  uscito  olcunì  mesi  or  sono,  con-  lB 
siste  in  uno  serie  di  sequenze  in  full  motton  uni¬ 
te  assieme  in  mocio  do  fornire  uno  sensazione  di 
movimento  tridimensionole  al  giocatore,  che  così 
può  godere  di  un  aspetto  grafico  decisamente  esal¬ 
tante,  non  ottenibile  calcolandolo  in  tempo  reale. 
L'effetto  che  si  roggiunge  è  il  nsedesimo  di  uno  av¬ 
ventura  poligonale  anche  se  decisamente  meno 
flessibile  ed  interattivo.  Solo  pochi  oggetti  infatti 
sono  utilizzabili  mentre  ì  personaggi  oppoiono  ra¬ 
ramente  e,  terminato  il  diologo,  scompaiono  ropi- 
domente.  Rispetto  al  gioco  dello  Worp  è  stato  og- 
■  giunto  un'interessante 

funzione  che  permette  di 
t  1''^  rivedere  tutte  le  sequenze 

4f!BB|[f  animate  di  modo  che  non 

dovrete  sempre  rioscolto- 
^  re  i  diologhi  con  ottenzio* 

*nBI  P**'  pouro  di  perdervi 
qualche  possoggio.  Co- 
H  ~l  munque,  visto  lo  poco  in- 

terottivitò  con  i  vari  per- 
sonoggi  del  gioco,  non 
!  avrete  problemi  a  ricor- 
_  I  ciorvi  ciò  che  vi  dicono... 


F 


CHSH  PHODUnRICE 


TEAM  17 


GENERE 


rr 


SPUATVnO/STUTKU 


DISIRIRUZIONE 


VERSIONE 


inalmentel  Dopo  l'apparizione  di 
Werms  su  quasi  tutte  le  macchine  da 
gioco  che  siano  mai  stote  inventate,  i 
possessori  di  un  Super  NES  o  di  un 
Megadrive  possono  oggi  vedersela 
con  gli  irresistibili  vermicelii  rosa  dalla  granata  fa* 
Cile  nella  comodità  di  casa  loro.  Gli  interessati  si 
preparino  dunque  a  scendere  in  campo  con  ormi 
da  fuoco  di  ogni  sorta  mentre  quegli  invertebrati 
dei  loro  sottoposti  marciano  sulla  scena  dell'immi¬ 
nente  conflitto,  si  dividono  in  squadre  di  quattro 
elementi  ciascuna  e  iniziono  od  onnientare  l'oppo¬ 
sizione  con  bazooka,  mÌni-ccmnonÌ  e  persino  peco¬ 
re  esplosivei  II  gioco  è  indubbiamente  il  fulgido 
esempio  di  follio  videoludica  che  i  sempre  stato, 
ma  soronno  riusciti  quei  buontemponi  dei  Team  17 
a  trapiantare  in  queste  nuove  cortucce  tutte  le  pe¬ 
culiarità  delle 
versioni  prece¬ 
denti?  Continua¬ 
te  o  leggere  e  lo 
saprete 


NUMERO  GIOCRTORI 


I  wmiotli  sì  ottono 
in  modo  occaltrvonlp  su 
londolì  di  oItNTNi  (oHuro 
^  Alcun»  scritto  sono  poco 
chioro  o  ^Qzlono  procòd» 
Unlomartti 


f  Monco  uno 
montagna  di  sonori  t  il 
motnolta  doi  liloii  dtvonta 
icritanta  dopo  pochi  osoobi 


j 


Un  gioco  ourinconta, 
corno  lo  è  lompro  stata 
*  Poccota  cho  questa  vorsion» 
obbio  omesso  un  poto  di 
potari  spoetali  o  sta  piu 
Uodoloohro 

IHillHi'iniMfP. 

Innumorwoti 

.  poosoggi  oqufvolgono  0 
innummtali  partita 
w  ...so  riuscita  ocauorvolo 
btatal 


V.  **  ' 


GLORRLE 


Un  po'  diludonta.  So 
non  ovota  moì  rista  un'obro 
vorstano  di  Woms»  primo 
d'ore,  potata  pure  ocquistario 


COMNEMIO  VERSIONE  SNES 


Ho  giocato  ogni  versione  di  Worms 
precedentemente  disponibile  e  quindi 
attendevo  con  trepidazione  l'uscita 
della  versione  Super  NES.  E  quale 
delusione  si  è  rivelata!  Se  i  giochi  di  strategia 
dal  clima  umoristico  sono  la  vostra  passione  e 
non  avete  mai  giocato  (o  visto)  le  altre  versio* 
ni,  rimarrete  piacevolmente  sorpresi  di  fronte 
al  divertimento  che  offre  questa  conversione. 
Ma  se  siete  fra  cobro  che  hanno  già  visto  le 
oltre  versioni,  preporatevi  od  arricciare  il  na¬ 
so  perché  nel  suo  viaggio  dai  computer  a 
questa  particolare  console,  Worms  ho  perso 
parecchio.  A  parte  l'atroce  sistema  di  control¬ 
lo  (col  tasto  'Selecf  che  praticamente  va  usato 
per  fare  qualsiasi  cosa),  c'è  una  mir>ore  quon- 
tità  di  ormi,  effetti  sonori,  freme  di  anin>azio- 
ne,  e  uno  meccanica  di  gioco  molto  più  lenta. 
Considerato  quanto  essenziole  sia  la  veste 
grahea  del  gioco  nel  suo  complesso,  quesful- 
tima  nìonchevolezza  poteva  essere  tranquilla¬ 
mente  evitato,  no?  Vobbé,  stendiomo  il  classi¬ 
co  veb  e  buonanotte. . . 


MEGR  CONSOLE  V/', 


WAR  OR  THB  WORMS 


I  v«r«i  li  iHrwrtn  m  «'«m  M  wtUMtrii  |Mgfflc«Nilt 
v«iifc<i.  L'mIc*  tlMMata  dw  Immh  b  cnmm  »»(tt  h  «m  è  Tm- 
SMtzut  dw  i  v«rai  wm  vWmw  A  bvM'wchlK  m  vmm  dw 
(•ft  h  itfi^  rttnl,  i  frifkiwiti  M  IX  vmM.  Al  fiuww 
ffitdifi  fwti  fhw  •  yittfi  nMdri.  OfMMw  A  mm  ftà  tturt 
antrilrti  tb  di  M  issiri  wmm»  dw  M  cwiftw;  ^Mzéi 
c'è  ^  A  MW  lywdr^  i  fbatiri  if«r«w  «  tmw.  OfA  sfwèq 
tri,  p»è  tiMfi  fcbiffle  •  (■SKcb  •  b  iwdi  ilr«l*|ki  pria* 
Mnìàdi  A  ifd  bcMtra. 


k. 


U  (MW  te  ditte  ^eekiM^  è  m  Mine.  E  trevad  te  m  trer 
ti  b  lab  ridette  teew  ^eele  b  cii  ifirM  I  ee«tri  teBtesi  verte 
rete  è  aMire  ^  bteriili,  ceM  Kqwiee  I  eettri  ttitti  eteri  qwtee 
fMrtttà  b|iet1  A  pbate  reveete  birin  e  pbviri  dA  deb.  Ooer- 
re  dwqei  «rare  db  tvehe  ee  ripve  (yrderiWteieti  Aetre  et  db^ 
r%  dite  dw  I  terreei  dw  b  dieetee  rette  I  dev'è  1 1«  cedi)  i  tre- 
fieri  tee  cere  b  prifrie  tirrefle,  drte  dw  e^  ime  te  ee  Affine- 
Il  peteezbb  Attretthri.  Ofd  verew  pte  etterbin  tre  ceipl  ArettI 
(tetti  e  dUrteitei  dd  ted  100  'Ut  pdett*  A  <d  è  teiidwiiti  de¬ 
tele)  prtec  A  ueverd  b  teeàe  i  teWerdtl  deetre  de  teb.  E  eie  c'è 
■edkizbei  dw  teefi,  perchè  ed  fbee  eee  c'è  ve  teb  ewdkd 
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CHSH  PflODOnfllCE 


TEAM  17 


BANZAA AAIfflI  ’ 


I  HUfl*  MI  iÌmm  éi  kMri  (W  cMit*  èt  fttn  (•  vmmì)i 

«ari  li  è  rii  fritta.  I  virai  di  rHngiM  di  «m  min  pii  vili 
il  piriwi  pumi  Willl  IriMiiail  vim  I  owri  ili  Iwritirii  i^ 
ri»  ispaini  viTM  I  bimili.  Citi,  ta  M  Iripidi  i  irii  itredn* 
ti,  fall  di  prtM  ITI  m  iiliiti  «ffiriM  i  pim  Ì  ipiraui  li  mi 
i  HM  lavi  di  m  viii  t'iti  é  fati  fUM,  tiki  I  diti  »i  m 
BMtaiN  é  aptiriv»  liittM  I,  HM  vilti  r  militi  K dii  trivi, 
foppii  m  HN  vam^  ^  pnpazM  m^*1**l^  Priprii  hnM- 

bfM 


CONNENTO  VERSIONE  NO 


PABSe  CHB  TAI, 
mm  CHS  f  ROTI 


Vii  Ita  di  II  hitti|li  icybtaw  Hiipiiri  iHMwtti,  i  pwitli  tp» 
stati  il  taritari  pii  vivai  i  pakitasL  Si  m*******  *1*  Ufim 

>nMrf  w  firn  ptffTt  cwnviwt  f  yvinvipwf  ■  ii  pvtMipi 

,  iitatia,  tm  farti  4  catat,  fttdi  4  aiari  i  ttrvttai  ta  piitri 
'  4ilri  <ii  iMtiiiini,  Si  tavai  prtfafli  Mafcittai  ii  m  dai  pii 
j  Ira»^  pitali  lata  ai  ktaidi  rftivi  irii  tatari  a1k%  im  pitati 
'  iduavi  ditti  pmni  4  ttn,  vmai  pulì  4  ifctatdi  i  liipaa- 
ta  pa  m  niai  uTafN  filita.  S»fÌtati  I  vittri  tmaii  i  ta- 
tdita  di  I  aastan  dita  Wital 


LOKGEVIIfl 


OGQBTtI  SMARRIfl 


Se  dalla  versione  Megadrive  vi 
copia  carbone  del 
V  Worms  per  Sotum,  rinrKarrete  de¬ 
lusi.  Come  la  versione  Super  NES, 
inFalti,  anche  questa  versione  si  presenta  al* 
leggerita  di  molti  degli  elementi  interagibili 
che  erano  presenti  tanto  nelle  edizioni  origi¬ 
nali  del  gioco  quanto  nello  conversione  per 
Saturn.  E  quando  si  parla  di  elementi  intera¬ 
gibili  si  parla  soprattutto  di  armi.  La  grafica  è 
un  po'  confusa,  e  doto  che  Worms  è  un  gio¬ 
co  i  cui  protogonisti  sono  figure  microscopi- 
che,  si  tratta  di  un  difetto  tutf altro  che  irrile¬ 
vante.  Il  fatto  che  le  sequenze  FMV  siarto  state 
omesse,  invece,  ha  poco  peso  sullo  godibilitò 
del  gioco,  dato  che  neppure  laddove  erano 
disponibili  (leggi:  la  versione  Sotum)  riusciva¬ 
no  particolarmente  simpatiche.  Del  resto, 
Worms  dà  il  meglio  di  sé  quando  a  giocarci 
sono  più  persone,  una  possibilitò  che  rende  i 
sacrifici  che  honno  interessoto  la  strutturo  di 
gioco  molto  più  trascurabili. 


thpata  «  fall  prariwti,  patim*»  1*  variai  $NES  •  tanrirh» 
4  W«ras  pmartat  Mt  »raav  sta  frartt  Mb  ari  ri  taa». 
I'a4|a  dt  la  tata  pa  prtaa  N  édbta  pritatapta  4  asa*  «seta» 
variai  è  sta*  I  Mhili  Sfipta^  hn  trasorvlvm  la* 
M  4  mitatri  da  aa  HM  drit  ari  pii  Itsta  di  aat  • 
$«  di  ai  ristasi,  sai  stati  saoffkati  oari  ta  atat 
artt-vaai  1 0  sprtta  sa»  »ri  ptori  da  ri  tarfiriai  ca  I  fadri 

pifVirV  pSMVCQ» 


L»  portHe  a  quattro 
ione  «pOMOM  corno  Mmpro 
(onvntMO  cho  9IÌ  ohrì  tro 
qioccttoo  tìono  umoni) 

^  lottoro  oontto  I  compglir 
è  obrottonlo  dlwlonlo 


Como  9Ì000  *di 

Worms  A  uno  óm 
migiìcri:  Adì  boli 
Gomprombno  #  It  squadro 
possono  oisort  tonalo  in 


Nonoslonlolt 

amputazioni  subito  dolo  suo 
strutturo  dì  qìoco,  Worms 
rosto  ondto  in  quosto  vorsiono 
un  titolo  occoWivonio 


NE6fl  CONSOLE 


OISIflIBOZIONE 


VEOSIONE 


ISi^H  52 

Complossivomonto 
sckiba  o  conbso,  con  sprito 
dolo  dononsioni 
occossivomonto  ridotto 


bdovinaH  offetti  sonori 
o  quoldw  boKo  compionoturo* 
più  il  tomo  originalo  di  Worms 
in  Mio  b  suo  gbrio 
▼  Gli  oKonirì  vongono  disputali 
rbsilonzb  più  laido 


GLOBALE 
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CllSIl  PRODUnRICE  [ 


GENERE  ^ 
~OISTRIflUZIONE  ^ 


IMPORTAZIONE 


VERSIONE  ^ 

Inero  giocrtori  ^ 

I 


C0NI1ENT0  VERSIONE  NO 


E’  TEMPO  DI  MORIPE' 

POP2  vi  offre  io  possMM  di  ingoMort  lo  mori%.  So  I  Priodpo  fo  oo 
|Ms$o  folso,  iofotfi  ooo  po|o  reo  b  $00  vito  M  riproidi  Kospbrezb* 
■0  M  Ivolo  do!  pooto  di  portoozo.  Tottovb,  09MM  è  Wh 
oiooti  si  pogo  rei  pregrb  iooipo,  •  di  tooipo  ooo  00  ovtto  Mito.  M 
oiooreoto  b  od  I  Priodpo  foggo  dol  pobtio,  ovttt  oppioo  90  odooK 
por  giidorb  ottrovorso  tutti  ì  Bvoli  d«i  gioco  (dice  ooo  dozibo), 
Koofiggore  Joffor  t  solvort  b  Prboptsso.  Qoobri  I  cootoodooti  rog* 
gbogtsso  b  zoro^  b  vostro  odssboo  foBrokbt  t  b  vostro  onoto  rf* 
oìorrshbi  sotto  Kbcoitosbio  dol  Groo  Visir  por  Kotondto. 


Chi  possiodo  moliQ 
pozionzo  0  obroOonto 
«sperionzo  scoprirò  un 
ptodorm  divorSon1o«  intoligonto 
0  ricco  di  fascino 


NEGO  CONSOLE 


Secondo  il  metro  di  0991,  POP2  può 
^0^  sembrare  poco  spettacolare  e  poco 
J  dotato  sul  versante  degli  effetti  sono- 
> — f  ri,  ma  ha  uno  giocabilità  inossidabi¬ 
le.  Dopo  i  pochi  minuti  che  occorro¬ 
no  per  acquistare  fómlliorità  con  i  comandi, 
gli  elementi  affascinanti  che  hanno  reso  il  pri¬ 
mo  gioco  il  grande  best-seller  che  è  stato 
emergono  in  tutta  la  loro  glorio.  Le  acrobazie 
compiute  dal  Principe  e  i  drammatici  duelli 
con  la  spada  fanno  di  POP2  un'avventura 
emozionante  e  coinvolgente  che  fareblae  im- 
p>allidire  persino  Aiaddin.  E'  un  gioco  diffici¬ 
le  e  pertanto  inadatto  ai  giocatori  più  giovani 
o  a  corto  di  pazienza,  ma  se  pensate  di  esse¬ 
re  all'altezza  dello  sfido  proposta,  vi  piacerà 
immensamente. 


Molli  brelli  sombrono 


il  frutto  M  9onio  di  un 
orchitptto  sodko:  por 
compbloHi  occorre  for 
lovorore  il  cervelb  oltre 


che  i  muscoli 

PiFIdi'iM'  8^ 


Un  fottio  di  Irreli. 
ottocoK  difhcilmerde 


sormonlobdi  t  poco  tempo  o 
disposizione:  in  simili 
cifcotlonze,  occorrono 
secoli 


ttersormgi  onimoli  b 
modo  ecceCnte:  otcuni  lironob 
cuoio  in  un  tripudio  di  tortgut  e 
budelb  ol  vento;  belo  lif 
▼  Fonddi  poco  orìginoli 
ovon 

hehh 

Spbrtdidi  effetti 
sonori  (soprcttfutto  quelli  dello 
b  sòobob  del  Principe)  e  un 
commento  muskob  tonto 
insolito  quanto  offoscinonte 


©opo  io  suo  frionfole  o|^>orìsione  sul 

owofiuto  qualche  onno  fa,  il  m- 
quel  del  legqendorio  PHik#  Of  Per¬ 
sio  è  stato  fìnolmente  convertito  sia 
per  il  Super  NES  che  per  il  Megodrìve« 
Dopo  lo  loro  movimentofo  prima  owenturo^  il  Prin¬ 
cipe  e  lo  Principesso  si  sono  sistemotì  in  un  bel  po- 
lozzo  ammobilkito  con  Tintenziorse  di  pas¬ 
sare  molte  romantiche  serate  od  ceco* 
rezzorsi  e  a  guordore  il  sole  tramontare 
oltre  le  dune*  Purtroppo,  comunque,  i 


'THE 


loro  pioni  sono  destinoti  o  rimanere  irreolizzoti.  li 
perfido  Gran  Visir  ioffar,  infatti,  non  e  affetto  mor¬ 
to  ed  oro  cerco  vendette*  Usondo  lo  mogia,  Joffar 
trasforma  i  propri  li  neomenti  in  quelli  del  Principe  e 
cosi  riesce  a  penetrare  nel  polazzo*  Lonciondo  in¬ 
cantesimi  ipnotki  su  tutti  quelli  che  incontro  (persino 
lo  Principessol)  riesce  ben  presto  o  incostrore  il  vero 
Principe  come  un  impostore*  Riuscito  o  fuggi¬ 
re,  il  nostro  eroe  si  rifugio  a  bordo  di  uno 
nove  do  corico.  Siete  in  grado  di  aiutarlo  a 
reclomare  il  suo  regno  e  lo  suo  bella? 


FLAME 


SA/fS 


COMMENTO  VERSIONE  SNES 


CflSH  PRODUnRICE  I 


VERSIONE 


NUNERO  6I0CHT0RI 


HÌÌIH.8C 

Antmozioni  Buklt  •  — ' 

ubro'rtdiiiicht  più  quolch* 
ic«no  di  mori#  vioUnIo  di 
grande  «RtAo 

▼  Fondoli  un  po'  Kìob  • 

poco  ettfogenoi _ 

BÓIHLSC, 

Ottimi  i  iMoni  pradoiti  — 
doOe  Kioboble  •  owincem»  il 
convnenlo  rmnìcolt 

▼  A  quolcuno  Koiondilò  dek 

musiche  potrebbe  non 
pracere _ 

LrveKi  ben  congegnati: 
in  più  di  un  coso  c'è 
veromenltdo  (or  lovorare  il 
cervelot 

nhelt  Q  corretiote*  più 
'limile  di  tempo  obbosionxo 
breve*  uguob  "gioco  che 
dura  poracchio* 

^  Abrfuorsi  ai  comondi 
richiede  tempo 


GLOBRLE 


POnhounlook 
omiquolo,  dei  comandi  diffidli 
e  uTKi  dAcohà  elleno.  TuMmq 
è  onche  ur>o  dei  plolfonn  più 
owincemi  moì  reolizzoti 


NEGR  CONSOLE 


Princ«  Of  Persia  2  è  un  gioco 
che  appare  poco  indicato  a  chi  pre* 
dilige  platform  meno  cervellotici  e 
più  veloci.  Gli  ostacoli  in  esso  conte¬ 
nuti,  infatti,  risultano  praticamente 
insormontabili  a  chiunque  sia  abituato  a  lavo¬ 
rare  solo  con  polso  e  polpastrelli.  Questo  è  un 
gioco  che  va  risolto  tanto  con  l'elosticitò  dei 
muscoli  quanto  con  l'elosticità  del  cervello 
umano.  Una  volta  riusciti  a  padroneggiare 
l'insolito  sistema  di  controllo,  ci  si  ritrova  per 
le  mani  un  platform  di  gran  classe,  con  stu¬ 
pendi  personaggi,  eccellenti  onimozioni,  fon¬ 
dali  suggestivi  e  ambientazioni  realistiche. 


IE  DOPO  LA  PERSIA, 
ATLA^lTAl 

NkU  In  4»inrt«  iUoidoMrt  I  ^  I  PrMp* 

■M  In  flV¥t*  Noé«  di  racMflMrt  iNho  roW.  Conidtrvtt  di  dN  fo 
M  M  Nitmilituii  •  m  l«KÌara»Ì  ffvrtUtra  ffttt  wiN 
(«Mde,  M  dbfmtotMwrtt  dbpoat  mIm*  é  tm  vMlit  sdah 
tara  anfiWla  •  di  m  poi»  4  pwtdid  ivat  —de.  Tetlade  he  4* 
tr»  de*  WM  ddh  im  porti,  •  dii  h  vibdtà  •  wo  |iovo* 

M  •oijili.  Don  Mb  M'Kddota  ■  ^mIo  da  poi  fai... 

Co—  tu  Si  ploM  doti  fotcoriooi,  I  riMpo  sddzzo  n—eii  Mo¬ 
to  pfiodifi  fleto  oooodN  eoo  volte. 

Coo  ae  bobe  I  Priaipo  poi  iifaai  petti  e  dbopi  Moto  fiodo.  Rh 
(ordotivi  sohaote  di  Mofoordaeiibaue. 

Corti  taoNi  0  ottael  potMoe  itMri  ottrovorsoti  solo  slaide  capo- 
jieL  Corate  di  eoo  tpacapl  troppo  i  poot4ooii 

I  NUfk  E'  iKrtdMt  U  nytcHi  d»  Im  I  di 

I  . . .  Midh  li  mà  imiiUcÌi  Mh  fèi  knwlffi... 

dooo  m  pesM  ole  vobo. 


* 


W/NNING  RUN 


HILL lES 


NA  TIUINAL 


MEGR  CONSOLE 


di  siKCMM»,  qiMSta  volta  ci  troviamo  di  fronte  o  un 
f>rodotte  di  eccezionale  quolità  e  che  non  si  boto 
tolomente  sullo  popolarità  dello  star  che  ho  pre* 
stote  (per  quokhe  milione  dì  dolkiri)  il  suo  nome. 
Oltre  o  uno  reolizzozione  tecnica  di  notevole  quo* 
litò  infatti  KGJWR  vanto  anche  uno  strutto* 
ro  di  gioco  semplice  e  Immedioto  che  non 
preclude  comunque  lo  possibilità  di  effet- 
twore  giocate  di  uno  certo  complessità.  Do 
sottelinoore  inoltre  lo  presenza  di  alcune 
opzioni  particolarmente  Interessanti  che 
permettono  di  visionare  le  diverse  corot* 
terìstkhe  e  stotistkhe  (che  riguardane 
l'ultima  stagione  e  quella  in  cfsrso) 
di  tutti  i  giocatori  presenti  oltre  che 
di  effettuare  un  vere  e  proprie  bo- 
seball-mercate  per  scombiore  i  gio* 
catari  che  seno  risultoti  meno  utili 
per  lo  squadro.  Ovviamente  a  ogni 
giocatore  viene  assegnate  un  certo  va* 
loro  e  i  teom  owersorì  non  vi  offriran¬ 
no  certamente  i  loro  pezzi  migliori  per  ì 
vostri  scorti.  Uno  volto  effettuati  tutti  gli 
scambi  e  selezienote  le  varie  opzioni  di 
gioco,  non  vi  resterà  altro  che  scendere 
in  campo  e  cominciare  lo  partita.  Come 
ho  già  detto,  il  primo  aspetto  che  colpi* 
sce  è,  senza  dubbie,  l'ottimo  realizzazione 
tecnico  mo,  oppena  si  inizia  uno  portita,  ci  si 
accorge  che  i  Rare  hanno  svolto  un  buon  lavo¬ 
ro  onche  per  quello  che  riguardo  lo  gìecobilità. 
I  pitcher  infatti  hanno  o  disposizione  una  buono 
vorietà  di  lanci  (palle  veloci,  cambi  di  velocità  ed 
effetti  vari  per  un  tetole  di  sei  differenti  tipi  di 
lonci)  e  <snehe  le  fasi  della  battuta  sene  realizzate 
con  estremo  curo.  Semplice  è  precise  risulta  inoltre 
il  sistema  di  controllo  dei  difensori,  aspetto  che 
rappresenta  senzo  dubbio  una  delle  più  grandi 
pecche  di  buona  porte  delle  altre  simulazioni  del 
genere.  Bene,  mi  sembra  che  non  ci  sol  altro  do 
oggiungere,  quindi  leggete  i  commenti  e  poi,  se 
ornate  queste  sport,  correte  a  comprare  Ken 
Grfffey  Jr  Wlnnlwg  Rimi 


olto  probobilmente  il  90%  dei  lettori 
che  si  fermeranno  su  queste  2  pogi* 
nette  resteranno  sicuramente  sbalor¬ 
diti  davanti  al  titolo  di  sittole  giechit* 
lo.  Già  mi  immagino  le  vostre  facce 
attonite  e  basite  dal  dubbie,  dal  desiderio  di  sa* 
pere  chi  ccrrolo  sia  questo  Ken  Griffey  Jr  e  che 
coso  abbia  mai  fatto  di  tanto  importante  per  di* 
ventare  testimonial  di  questo  nuovo  prodotto 
targato  Rare.  Beh,  dovete  sapere  che 
Ken  Griffey  Jr,  oltre  a  essere  figlio  di 
un  fortissimo  gìocotore  di  baseball  del  ' 
passato,  può  essere  considerato  uno 
degli  attaccanti  più  forti  e  potenti  attuai* 
mente  in  circolazione  in  America.  Oltre 
od  essere  dotato  dì  eccezionoli  dote 
offensive,  il  caro  Ken  si  comporto  in 
maniera  egregia  anche  in  difesa, 
dove  svolge  il  ruolo  di  esterno  con* 
tro.  Se  consideriamo  poi  che  Mr 
Arokowo,  presidente  dello  Nintendo 
Of  America,  fo  parte  del  consiglio  di 
omminìstrazione  dei  Seattle  Marìners 
(ks  squodro  in  cui  milita  Griffey)  direi 
che  la  scelta  ero  quosl  d'obbligo. 

Beh,  quisquilie  o  porte,  bisogna  co¬ 
munque  considerare  che  Grif¬ 
fey  è  uno  vero  e  propria  cele¬ 
brità  in  America,  ed  ero  quin¬ 
di  facile  prevedere  che  il  sue 
nome  sorebbe  stato  associoto  o 
qualche  nuovo  videegiece.  Stranamen¬ 
te  però,  al  contrarie  di  quelle  che  è  acceduto 
con  molti  titoli  "spenserizzeti"  da  altri  atleti 


Ancora  uno  volta  la  Rare  è  riuscita  a 
creare  un  titolo  che  unisce  uno  rea* 
lizzazione  tecnica  di  notevole  qualità 
(sia  per  quello  che  riguarda  l'aspetto 
grafico  che  quello  sonoro)  o  una  giocabilitò 
praticamente  perfetta.  Giò  dopo  pochi  inning 
si  nota  infatti  che  KGJWR  è  nettamente  su* 
periore  a  tutti  gli  altri  prodotti  del  genere, 
molto  spesso  troppo  lenti  e  noiosi,  il  che  è 
principolmente  imputabile  od  un  sistema  di 
controllo  abbastanza  semplice  e  immediato 
ed  a  una  velocità 
veramente 
notevole  che  non 
pregiudica  comun* 
que  l'aspetto  strate* 
gico  dei  vari  incon- 
tri.  Non  voglio  dire 
che  se  odiate  il  ba- 

seball  questo  gioco  If^^^BSDSZSS^ 
cambiare 
idea  ma,  se  non 

avete  mai  avuto  l'occasione  di  avvicinarvi  a 
questo  sport  e  vi  interesserebbe  farlo  in  ma¬ 
niera  simulato,  Ken  Grìffey  Jr  Winning 
Run  rappresenta  senzo  dubbio  la  migliore 
scelto  attualmente  in  circolazione.  Ancora  una 
volta,  comolirrver^ti  Rare! 


U  anknozm  •  lo 
qudM  dagli  sprìta  sono 
varomama  nolani;  i  Rora 
honric  dimoslTQiD  oncoro  uno 
vofca  la  loro  noèivoli  copocilò 


I  rumore  dallo  (olo, 
l^arbilro  che  chioma  gli  s4rtka 
a  i  boi;  sembro  veromanla  di 
frovorsi  in  uno  ilodb  dove  sì 
sto  giocorfedo  uno  ponto  dì 
bosabcJ 


t  Questo  è  indubbianìente  il  più  completo  gioco  di  baseball  che 
sia  mai  stato  realizzato  per  Super  Nes  e,  più  genericamente, 
per  qualsiasi  console.  ^Kora  una  volta  i  Rare  si  meritano  le  no¬ 
stre  congratulazioni  visto  che  sono  riusciti  a  creare  un  titdo  ec* 
cezionale  che  colpisce  sia  per  la  sua  buona  realizzazione  tecni¬ 
ca  sia  per  l'elevata  giocabilità.  La  velocità  dell'azione,  la  semplicità  della 
struttura  di  gioco  (in  fondo  si  tratta  semplicemente  di  bnciare  o  battere 
una  pallina)  e  la  possibilità  di  utilizzare  tutte  le  giocate  tipiche  di  questo 
sport  inoltre  garantiscor>o  ore  di  divertimento  sia  ai  giocatori  più  esperti 
che  a  quelli  che  si  awicinono  per  b  prinKi  volta  a  questo  sport. 
Molto  probabilmente  Ken  Griffey  Jr  Winning  Run  non 
otterrà  in  Italia  il  successo  che  si  merita,  soprattutto  per  b 
scarsa  diffusione  di  questo  sport  tipicamente  americano, 
ma  se  volete  emulare  le  gesta  di  Mike  Piazza,  Barry 
Bonds,  Mo  Voughn  e  altre  stelle  delle  MLB  e  non 
avete  un  campo  dove  esibirvi  vicino  o  cosa,  questo 
è  senza  dubbio  il  modo  migliore  per  brio. 


Valoca  a  dìvatorto. 

NauMn  tota  fino  od  ara  aro 
riuKto  0  nprodurra  in 
monìara  eoa!  fadaia  gli  mpaNì 
coranarislici  di  qMaslo  sport 


Coma  Mli  i  ttolì  ^ 
sporivvT  cha  si  mpatlino,  in 
Griflay  Jr  NVinnìng  ftun 
tono  prasanti  un  buon  numaro 
di  opzioni  cha  goronhicono 
uno  notocla  longavto 


Eccozìondai  K#n 
Grtffav  Jr  Winning  Run  A 
sanzo  dubbio  il  miglior  gioco 
di  bosabol  moi  radìzzolo 


» 
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e 

>  Power  Rangers  sono  sen¬ 
to  dubbio  uno  dello  serio 
più  squallide  che  mi 
sia  mai  capitato  di  vo~  ^ 
dere  in  questi  ultimi 
Non  tutti  sembrono  esseroV 


d  accordo  con  questa  mta  opinione 
(soprattutto  in  Giappone  e  America) 
visto  che  il  notevole  successo  di 
questi  cinque  aorsonaggi  continua  o 
essere  deO^mto  dall'incessante  prò-  J  ^ 

THE  FIGHjmiMG  EDITIOIM 

dMWochi  che,  telitomente,  sono  li  i  ^ 


- -  — -  9 - 9  • 

ro  vi^ogiochi  a  loi 
ijpetfnrhi  che,  teli 


1  ’  1  ” 

Itati  contlanziati  da  un  livello  qualìtawo  piuttol  | 

fio  bmiOe  A  quasto  rogoio  non  fo,  owicJmefiter  ecf 

cezione  neanche  il  qui  presente  Power  RongerÉ  « 

Fightifig  Idifien,  ultimo  novità  lanciato  dalle  Bai^  d 

dai,  che  questa  volta  vi  offre  lo  possibilità  di  vesti*  T 

re  i  panni  di  Thunder  Megazord  o  di  Mega  Tìger* 

zord  in  uno  serie  di  combattimenti  uno  contro  uno 

nel  tentotivo  di  solvare  lo  terra  doll^invasione  dàlie 

forze  nemiche  copitonote  dal  malvagio  Lord  ZqUd. 

Come  risulta  evidente  sin  dolle  prime  partite,  le 

struttura  dì  gioco  é  abbastanza  classico^  sono  pre*  j 

senti  le  solite  mosse  speciali  (la  cui  petonzo 

varierà  o  seconda  dotto  lunghezza  delle  ber- 

ra  di  energia  presente  sullo  schermo),  diversi 

tipi  di  combo  e  le  immancabili  opzioni  chA 

offriranno  la  possibilità  di  ébmpetere  in  uA  ^ 

torneOp  di  sfidare  un  omico  selezionando  il  lot«  •  . 

tutore  preferito  tra  gli  otto  dÌ5p^ÌbÌIÌ,  Oppure 

di  offrontare  tutti  gli  avversari  senza  alóin  li*  ^ 

mite  di  tempo  in  combatfirnenti  ol  meglio  di 

una  sola  ripresa.  Insommo#  Power  ftongors 

Figbting  idilion  é  un  titolo  che  non  può  essere 

certomente  definito  originale  e  che,  come  è  già  co* 

pitoto  con  decine  di  prodotti  che  trogg^H^ispiro*  | 

ztoni  do  programmi  televisivi  o  film,  baso  le_sue 

speronze  di  successo  piu  sullo  forno  dello  serio  À 

stessa  che  sulle  sue  effettive  qualità.  ^ 


COhNENIO 


Ancora  una  volta  lo  Bando!  ho  rea¬ 
lizzato,  basandosi  su  una  licenza  dì 
discreta  fanìo  (almeno  in  America  e 
Giappone),  un  titolo  di  livello  piutto¬ 
sto  scadente.  Senza  dubbio  Power 
Rangers  Fighting  EdiHon  risulta  indiriz- 
zoto  o  un  pubblico  giovane,  fatto  che  risulta 
evidente  della  semplicità  delle  super  mosse  e 
dallo  non  eccessiva  difficoltà  di  gioco  ma,  on- 
che  considerando  tutto  ciò,  non  si  può  non 
sottolineare  la  scarso  qualltò  dì  questo  pro¬ 
dotto.  Ad  una  realizzazione  tecnica  piuttosto 
mediocre  (gli  unici  aspetti  discreti  sono  l'intro¬ 
duzione  e  la  colonna  sonoro)  è  stata  infatti  af¬ 
fiancata  una  strutturo  di  gioco  estremamente 
limitato  che  manca  comunque  di  tutti  quei  toc¬ 
chi  di  classe  che  corolterizzano  i  migliori  titoli 
del  genere.  Insomma,  se  odiate  i  Power  Ran¬ 
gers  evitate  accuratamente  questo  gioco,  se 
invece  provate  una  certa  simpatia  per  i  cinque 
ragazzi  con  i  vestiti  gommosi,  evitatelo  ugual¬ 
mente  dato  che  sono  disponibili  per  Super 
Nes  prodotti  dello  stesso  genere  di  qualità  in¬ 
dubbiamente  superiore. 


GENEflE 


PICCHIADURO 
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Hil^K73 

DtKrM  cura  nslo 
rookzzozfons  digit  spnto  d«i 
pirmoggt.  buono  lo 
sogmruo  NVrockrttfvo 

▼  tfondoti  sonopovtri  di 
porticolort 

I  tomo  prìncipolt  dillo  ^ 
sirto  è  sMo  rìprifto  <n 
montoro  obbosloruo  Itdsli 
V  Gli  «onori  modi 
quolìlò  piuSoftlo  Kodtnto 

Li  mossi  tigrato  sor>o 
(odii  do  imporori  i  niguiri 

▼  A  volto  t  loNoton  non 
rispondono  pidiNominto  oi 
comondi 


LONGEVITG 


Adoftoolti  pirsont 
chi  non  hanno  moi  pro'iclo 
un  titolo  dii  gtmri 
w  Solotrichwii  liviSi  di 
dtfficohò  mi  modo  o  un 
giocotofi 


GLOGGLE 


Un  tìtolo  nolizxato  • 
pmsoto  Dir  Intonsson  i  pai) 
giovoni  Fon  dolo  «orto  ma 
comunqui  do  consàdirori 
rmdioai 
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che  dimo: 
ne  fosse 
che  non  t 
di  di  poli{ 
lori  per  | 
divertenti 
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NEGB  CONSOLE 


utto  ho  inilio  durante 
un  viaggio  in  treno  in 
Svizzera.  Per  uno  stro* 
rH>  caso  del  destino 
(sciopero  mon*  ^ 
diole?)  il  piccolo  eroe  si  trevo  ^ 
o  bordo  su  di  un  cenve-  ^ 

glio  delle  Ferrovie  delle 
Stato  Itolione,  così  non 
c'è  do  merovigliorsi  se,  o  non 

più  dì  mezz'ora  dolio  partenza,  il  treno  fu  costretto 
o  formorsi  per  uno  sosto  fuori  programma.  Di  fren* 
te  olla  terribile  prospettiva  di  vedersi  servire  il  soli¬ 
to  buffet  pieno  di  polii  di  plostko  e  razioni  K  (tutte 
rigorosomente  anteguerra)  Tin  Tln  decise,  in  predo 
ai  morsi  della  fame,  di  scendere  dal  treno  per  fare 
2  possi  sperando,  al  contempo,  di  scoprire  lo  causa 
di  quello  sosta.  Il  nostro  giovane  eroe  però  non  fe¬ 
ce  tempo  a  fare  che  poche  decine  di  metri  che  im¬ 
mediatamente  si  accorse  della  presenza  di  un  pic¬ 
colo  ragazzino  che  era  caduto  proprio  nel  fiume 
sottostante.  Senza  la  benché  minima  cura  per  la 
propria  irKolumitò,  Tin  Tin  si  gettò  in  acqua  con 
tonto  di  cappello,  giacca  a  vento  e  scarponi  da  sci 
e,  nonostante  tutto,  riu¬ 
scì  a  salvore  il  pischello 
che,  da  quel  momento, 
diventò  il  suo  insepora- 
bile  compogno  (non 
primo  però  di  averle 
borseggiotol).  Storiello 
cretina  o  porte,  biso¬ 
gno  comunque  dire 
che  questa  versione  di 
Tln  Tin  hi  Tibet  per  Game  boy,  pur 
risultando  inferiore  dal  punto  di  visto  grafico  allo 
sua  controparte  su  Super  Nes,  risulta  comunque 
caratterizzato  da  uno  struttura  di  gioco  molto  simi¬ 
le  a  quella  originale.  Ovviamente,  i  ragazzi  della 
Infogrames  seno  stati  comunque  costretti  ad  op- 
portare  delle  lievi  modifiche  sia  al  sistema  di  con¬ 
trollo  che  alla  dirramica  del  gicKO  (per  esempio  nel 
primo  livelle  non  potrete  più  muovervi  attraverso 
lo  schermo  per  evitare  i  vari  oggetti),  cambiamenti 
che  hanno  comunque  giovato  a  questo  titolo.  Infat¬ 
ti,  la  maggiore  dinamicità  e  semplicità  della  strut¬ 
tura  di  questa  versione  honno  reso  questo  Tln  Tln 
su  Gan>e  Boy  molto  meno  frustrante  della  sua  con¬ 
tro  porte  alò  bit,  rispetto  alla  quale  presenta  de¬ 
gli  schermi  molto  più  lunghi  e  strutturoti  in  manie¬ 
ro  molto  oiù  comolesso.  Un  ottimo  lavoro  quindi 

dimostra,  come  se  ce 
fosse  ancora  bisogno, 
non  occorrono  miliar- 
poligonì  o  milioni  c<^ 
per  produrre  giochi 
e  longevi. 


O 


CONNENÌO 


Avendo  già  avuto  modo  di  provare 
^15^  Y  la  versione  Super  Nes  devo  dirvi 
che,  sinceramente,  non  mi  aspetta* 
vo  grandi  cose  do  questo  Tin  Tin 
in  Tibet.  Fortunatamente,  almeno  questa  wl- 
lo,  i  programmatori  sono  riusciti  a  smentirmi 
reolizzando  un  titolo  che  sfrutta  in  maniero 
egregia  le  copocità  del  piccolo  portatile  di  ca¬ 
sa  Nintendo,  infatti,  a  dispetto  dell'originale, 
questa  versione  per  il  Game  Boy  presenta  una 
struttura  di  gioco  notevolmente  semplificata 
che  ha  consentito  ai  programmatori  (proba¬ 
bilmente  a  loro  insaputa)  di  rendere  i  vari  li¬ 
velli  molto  più  fluidi  e  dinamici.  La  buona  va¬ 
rietà  dei  livelli  ed  il  livello  di  difficoltà  ottima¬ 
mente  calibrato  infine,  rendono  questo  Tin 
Tin  in  Tibet  un  titob  veramente  interessante 
che,  nonostante  l'ospetto  beote  del  suo  prota¬ 
gonista,  merito  di  essere  preso  in  seria  consi¬ 
derazione  do  tutti  gli  amanti  dei  plotform  in 
cerca  di  un  po'  di  sono  e  genuino  azione. 


CHSRPRODUnRICEf 
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DITRIBUZINE 


NUNEROGIOCRTORlI 


Ptnoooggi  MmcnmM 
«d  onimoziooi 
gtotrohnanlt  Auid* 

▼  Ateuni  fondoli  moneono  un 
po'  di  dafiniziont  ^ 


Di>cf<*o  tafagion»  dì 
otom  dtlt  quoti 
risultano  oncht  di  buono 
(oHuro 

▼  sonori  un  po' 
loffi 


I  Htalo  risulta 
imnsodtaiomvsta  9ìocobilt  il 
cho  è  imputabUo  oncho 
ott'oOimo  sistamo  dt  oonlroito 
▼  Alcuni  possonio  risultano 
un  po'  feopso  difwli 


LONGEVITÀ 


H  gioco  risulta  pìuttosta 
Imm  •  Ita  bon  3  («volli  di 
dimooilà 

▼  Uno  volta  cbt  lo  ovroÉB 
completata,  dubita  (ortamonta 
che  tamorota  o  rigtaeorfo 


GLOBALE 


Un  titalo  più  cho  discreta  • 
che  risulta  ntabo  miglioro  dela 
suo  confroportt  0  \6  bir.  Un 
ocquisto  do  prendere  in  serio 
consideroxione 


jncrti)  alla  rubrìca  del 

[ _ y  "gioco  sporco".  An*  ^||^|\. 

che  questo  mese  ce  n'è 
per  tutti  i  gusti  e  tutte 
le  console.  Quelle 
targete  Sega  e  ^^^7  ^ ^ 
Nintendo,  be-  ^ 

ninteso.  E  a  ^ 

proposito  delle  [  9^  ^ 

prime,  siamo 
lieti  di  annun* 
cìare  la  pubblicazione,  In 
questa  particolare  edizione 
di  MegaTrìx,  del  trucco  più  ri* 
chiesto  dai  lettori  via  Hotline  nel  ^^9 
corso  delle  ultime  settimane:  quello 
cioè  che  permette  di  combattere  con¬ 
tro  Akumo  nel  secondo  titolo  per  Satum  ^ 
dedicato  alle  gesta  degli  X*Men.  Siamo 
dei  grandi,  diciamoci  la  verità,  e  non  sob 
perché  in  redozione  non  c^è  nessuno  che  non 
ubbia  già  compiuto  i  diciotto  onnii  Comun¬ 
que,  inserite  il  codice  e  godetevi  lo  spettocob. 
Quanto  ai  trucchi  che  restano,  speriamo  di 
aver  occontentoto  quanta  più  gente  possibile. 
Noi  ci  proviamo,  in  ogni  mocb.  Anzi,  in  ogni 
"mode".  Okay,  basta  con  le  scempioggini 
gratuite,  c'è  un  indirizzo  da  dare  e  saluti  da 
fare.  Naturalmente  è  sempre  il  solito,  e  natu¬ 
ralmente  è  quello  a  cui  potete  invrare  i  trucchi 
di  vostra  Koperta  e  le  soluzioni  di  vostra  fo^ 
turo.  Byel 


SÌ  Combo  Automoficha  e  Modalità  di  : 

\  Altaraziona  dallo  Scharmo 

/  A  poco  servono  poletti  e  (ollone  d’aglio  per  uscire  vivi  da  que- 
sto  gioco:  ti  vuole  qualche  (heot  di  volore!  E  per  vostra  fortune  questo  0 
mese  ne  obbiomo  uno  che  può  essere  defiruto  tale.  Per  ottenere  focilmente  / 
delie  combo  do  tre  colpi  cioscuna,  regolote  d  vostro  personog- 
gk)  su  "Auto  Blocking  Mode"  e  quondo  giocote  premete  insieme 
W  tutti  e  tre  i  tosti  dei  pugni  0  dei  coki;  sferrerete  cosi  un  trittico  di 
K  successione.  C'è  inoltre  un'opzione  noscosta  (to- 

le*ScreenMode*jchevi 


dimensioni  dello  schermo.  'W 
Per  richiomorla  dovete  an¬ 
dare  allo  schermoto  delle  opzioni,  tenere  premuti  L 
e  R  e  pigiore  continuomente  SU  e  GIU'  finché  l'op¬ 
zione  In  questione  non  appare. 


X-MEN:  CHILDREN  OF  THE  ATOM 

SATURN  H 

Modalità  di  Altaraziona  dallo 
Scharmo  a  Combattimanto  pH 

Contro  Akuma 

Come  in  Vampiro  Hunter,  anche  in  X-Men:  COTA 
è  possibile  usufruire  di  un'opzione  che  permette  di 
modifkare  le  dimensioni  dello  schermo.  E  identica  è  lo  BBJ 
procedura  per  richiamorlo:  ondore  alb  schermoto  del*  hS 
le  opzioni,  tenere  premuti  Lete  pigiore  continuo- 


BLACK  FIRE 
SATURN 
Trucchi  Vari 

Il  gioco  è  fresco  di  recensione,  mo  ncù  obbiamo  gb  dei  trucchi  per  i 
suoi  evenluoli  possessori.  Non  ve  b  ospettovole,  eh?  (Non  rispon¬ 
dete). 

Per  riportare  carfauronte  ed  energb  ol  massin»,  ondote  olla  scher¬ 
mata  coi  titolo  del  gioco  e  premete  in  sequenza  L,  A,  Z,  Y,  A,  GIU', 
GIU'.  Uno  frose  confermorò  lo  riuscito  deH'operazione.  Premete 
quindi  START  e  oncoro  START  duronte  lo  partito  por  fare  riforni¬ 
mento  è  tutto. 

Per  sahore  i  livelli,  premete  (senzo  pcN  ribsciorfi)  in  sequenzo  C, 
6,  A,  SU  e  L  Quindi  ribstiate  in  sequenza  A,  C,  l  e  SU. 


0  mente  SU  e  GIU'  finché  l'opzione  non  appore.  Per  combottere  contro  Akumo,  invece,  dovete  giocare  a 
Jb  un  quoisnsi  livelb  di  diffkoHà  ("Eosy"  0  'Hard”)  e  quindi  vincere  dediti  round  di  h1o  vincendeme  alme- 
P*  no  sei  con  un  perfect  e  almeno  quattro  con  un  super  finish.  Indi,  lotterete  contro  Akumo  primo  di  offron- 


MEGATRÌX  •  MEGA  CONSOLE 
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MORTAI  KOMBAT  2 

SATURN 

ChMt  Mod« 

Questa  porticolofe  versione  <iel  mHko  pkdiioduro  è  forse,  strano  o 
dirsi,  uno  dei  peggiori  titoli  mai  visti  sul  Soturn,  mo  o  dispetto  di  ciò 
se  ne  sono  vendute  molte  copie.  Ai  suoi  fortunati  (?)  possessori  pro¬ 
poniamo  dunque  un  cheot  dossico;  quello  per  rìchiomore  un  elenco 
di  opzioni  segrete.  Quando  le  immagini  deH'introduzione  comincia¬ 
no  od  apporire,  premete  in  sequenza  GIU',  SU,  SINISTRA,  SINISTRA, 
A,  DESTRA,  GIU',  B,  Y,  C  e  quindi  START:  la  modolHò  di  gioco  'spor¬ 
co'  in  questione  dovrebbe  risuhore  disponibile  subito  dopo. 


SIM  CITY  2000 

Slot  Machino  Sogrota 

Costruite  un  porto  e  ospettote  finché  non  vi  vedete  ottroc-  vi  •  B'Q 

cote  due  imbarcazioni.  Quando  vedete  solpore  uno  delle  6N  i 

imbarcazioni,  spostate  il  cursore  sopro  di  esso  (quando  di-  |  1 

venta  stazionario)  e  premete  R:  richionterete  cosi  delle 
informazioni  sul  natante  in  questione.  Oro  premete  il  tosto 
B  per  tornare  ol  porto  e  quindi  premete  subito  e  ripetuta- 
mente  L  Se  l'operazione  ha  successo,  apporironno  tre  r^ 

■  Premete  il  tosto  C  per  fermore  ogni  rotella  (ogni  tentotivo  costo 

10  dollari).  Non  ci  è  ancora  doto  di  sopere  quali  effetti  Nonno 
tutte  le  icone  quando  se  ne  oneccono  tre  di  uno  stesso  t^,  mo  sappiamo  che  tre  segni  del  dollaro  frut¬ 
tano  100  dollari,  mentre  tre  fulmini  riportano  a  zero  l'età  della  vostro  centrale  elettrica. 


SATURN 
Trucchi  Vari 

Questo  tormentoso  mo  occosionolmente  grodevole  plotform  celo  ^  /tfi 

un'opzione  che  vi  permette  di  giungere  direttamente  allo  scontro  fi-  M  ^ 
naie,  quelb  con  I  boss  Rez.  Dobbiamo  tuttavia  owertirvi  che  utiliz- 
zondo  questo  trucco  potreste  completare  il  gioco  in  cinque  minuti,  K  / 
quindi  vt  suggeriomo  di  passare  oltre  qualora  desideroste  che  il  i  JV 

gioco  durasse  un  po' di  più. 

Andate  allo  schermota  delle  possword  e  inserite  il  seguente  codice: 

CZYDRHYP.  Avrete  cosi  occesso  o  tutti  ì  livelli,  compreso  'Rezopoits'.  T* 

G  sono  poi  ohri  cheot  che  possono  essere  ottivoti  mettendo  lo  partita  in  (  • 
pauso,  tenendo  premuto  B  tosto  R  e  inserendo  una  delle  seguenti  com-  ■ — ^  -J 
binozioni: 

•  Vite  InfinHe  —  SU,  SU,  GIU',  DESTRA,  A,  GIU' 

•  Proietti  A  Fumo  —  C  SU,  DESTRA,  DESTRA,  Y,  B,  SU,  DESTRA,  SU 

•  Proietti  A  Ghiocdo  —  DESTRA,  Y,  DESTRA,  GIU',  DESTRA,  DESTRA,  B,  SINISTRA,  SU, 
DESTRA 

•  Proietti  Elettrici  —  GIU',  SU,  START,  DESTRA,  DESTRA,  %  A,  START,  START,  DE¬ 
STRA,  DESTRA 

•  Invindbitò  —  B,  A,  GIU',  A,  GIU',  GIU',  GiU',  SU,  GIU',  DESTRA 


SATURN 
Vita  Infinita 

Per  avere  uno  scorto  inesouribile  di  'pellacce'  in  questo  plotfom 
di  dubbio  prestigio,  provote  a  inserire  lo  seguente  possword 
TAEHC.  Per  occedere  Immediotomenle  o  un  livello  quokiosi,  inve 
ce,  provote  queste . . .  i 

Uvello  2:  Walkèr3  ;  ; 

Livello  3:  Overtime 
livello  Via 
UveHo  5:  Endbess 


EARTHWORM  JIM  2 
MEGADRIVE 
Sporche  Assortii* 

Il  verme  non  ci  è  moi  tnoncolo,  mo  i  cheot  moncovano 


eccomel  Fortune-  W't  '  IT 
tornente,  lo  locuno  può  dirsi  oro  finalmente  colmoto.  Ognuno  delle  se- 
guenti  combinazioni  va  inserito  dopo  over  messo  lo  portilo  in  pauso. 

Vito  Extra  —  A,  B,  C  C  C  A,  A,  B  \  \ 

Mvniziom  Extra  —  C  B,  B,  A»  C  B,  A,  A  . 

Fistolo  '3-Woy'  —  CCCCA,^A,C 

Continue  Extra  —  A,  A,  C  C  B,  A,  SINISTRA,  SINISTRA  r 

Energio  al  100%  —  A,  B,  C,  A,  B,  C,  A,  A 

Scordoteio  per  "Lorenzeii's  Soli'  —  A,A,CCB,  B,  A,A 

Scordatola  per  'Puppy  Uve'  —  SINISTRA,  DESTRA,  B,  ^ 

6,  C  SINISTRA,  DESTRA,  A 

Scordotoio  per  'Infioted  Heod'  —  B,  B,  C  A,  B,  C,  SINISTRA,  DESTRA 
Scordatolo  per  'ISO  9000"  —  A,  B,  C  DESTRA,  DESTRA,  DESTRA,  DESTRA,  DESTRA 


SATURN 

Potenziamento  dei  GÌe<otori 

Per  potenziore  ol  mos»mo  i  vostri  ragazzi  andate  olio  schermota 
dove  sono  vrsuolizzote  le  corotterisliche  dei  giocatori  e  premete  si- 
multoneomente  i  tosti  A  B,  C,  X,  T  e  Z.  E  giò  che  d  siomo,  vi  pro- 
poniomo  uno  serie  di  cheot  'demennoli*.  All'inizio  di  uno  portila 
0  due  giocotori,  quando  lutti  gli  hockeisti  vengono  presentoti  ol 
pubblico  e  cosi  via,  premete  contemporaneomente  i  tosti  X,  Y,  Z,  L 
e  R,  quindi  scegliete  quole  combinazione  immettere  fro  quelle  che 
seguono... 

•  Giocotori  grondi  —  L  R 

•  li  disco  fluttuo  verso  cenlrocompo  —  A  -f  X 

•  Giocatori  tozzi —  A  e-  8 

•  Giocotori  ribaltali  —  A  +  B 

•  Pack  rindxiizoso  —  X  4-  Y  +  R 


NHL  96  I 

SUPER  NES 

Selezione  delle  Squadre 
Nascoste 

Accendete  lo  console  a  cartuccia  inserito  e  losdo- 
te  possore  lo  presentazione  finché  oppore  lo 
schermato  col  titolo  del  gioco.  Quando  vedete  1 
scorrere  I  credits,  tenete  premuto  SELECT  e  pigio-  B 
te  ropidomente  i  tosti  l  e  R,  quindi  premete 
START:  giunti  olio  schermato  di  configurozione  (SE¬ 
TUP)  dovreste  vedere  lo  porolo  ‘’K-rog".  A  questo 
punto  potrete  selezionore  le  quottro  squodre  noscoste. 


ROBOCOP  VS  TERMINATOR 

SUPER  NES 
Codici  dei  Livelli 

Per  il  nostro  d)irro  cromato  Decedere  oi  file  dello 
polizia  di  Detroit  è  fodle,  ma  accedere  d  vetri  li¬ 
velli  di  questo  suo  owentura  blosta-piottaformi- 
co  lo  è  molto  meno.  Ebbene,  i  codici  che  seguo¬ 
no  potronno  porre  fine  ai  suoi  problemi  di  viobi- 
Titò... 

Downtown  Detroit:  JFDN 

Delta  City  Constructlon  Site:  DLTC 

OCP  Reseorch  Fodlity:  MWSX 

Tmminator  Gutpost/Skynet  Perìmeter:  TPST 

Hunter  Kilien  BSHK 

Assouh  Mission  to  Skynet:  HKFL 

Skynet  Assouh:  SKTR 

Skynet  Complex  Infiltratìon:  SKMD 

Inner  Complex  Access  Tunnel:  DRFT 

Skynet  Imer  Complex:  SKNN 

Find  Attack  on  Skynet  Cere:  MWFX 


^BSBQCZi^B 


WARLOCK  ^ 

SUPER  NES 

Livelli 

Quando  lo  stregonerio  non 

bosto  0  raggiungere  k)  fine  di  un  gioco,  ci  pensa  Mega  CONSOLE 
con  quokhe  provvidenziale  codice  d'occesso. . . 

2*  Pietro:  GRKXL 

Porte  2:  SHPJl 

Porte  3:  CDJHL  rnmmmmmmmmmmi 

3*  Pietro:  BRSHT 

4*  Pietro:  HBLST  L  />  /. 

5*  Pietro:  THKTH  F 
Pane2:  DGFF  F  - 

Porte3:  8STJK  ^  i 

6*  Pietro:  IHBHL  "  f  - 

Porte  2:  DFGBH 


URBAN  STRIKE 
SUPER  NES 
Codici  doi  Livelli 

Avete  un  popò  i\  elicottero  e  Mte  ancoro  a 
un  punto  morto?  Beh,  stote  ironquiili,  non 
vi  doremo  deirincopoce.  Anzi,  vi  daremo 
dei  (odki  per  eccedere  subito  oi  vari 
del  gioco.  Eccovefi  qui... 

Piottofonne  Petrolifere:  CR$CBR3XLDW 
Messko:  9G6MTFCZRMM 
Son  Frondsco:  KWRJZFCDTFG 
New  York:  L6V9WD3XLOW 
Los  Vesos:  GPTFBMVZRMX 
Sottosuolo:  W7YPGD3XLOW 


PILOTWINGS 

SUPER  NES 
Password 

Tutto  il  porbre  che  si  è  fatto 
(e  si  sto  focendo  tuttora)  o 
proposito  di  Pitotwhigs  64 
ho  indotto  molle  persone  o 
rl^solverore  lo  versione  ori¬ 
ginale  per  Super  NES.  E  a 
chiederci  d^le  possword,  che 
noi  siamo  lieti  di  pubblicore 
qui  di  seguito... 

Areo  2:  985206 
Areo  3:  394391 
Areo  4:  520771 
Areo  5:  400718 
Areo  6:  773224 
Areo  7:  165411 
Area  8:  760357 
Missione  in  EBcottero  1: 
108048 

Missione  In  EBcottero  2: 
882943 


MEQATRIX 


SUPER  BOMBERMAN  3 
SUPER  NES 
Codici  doi  Livolli 

Non  riuscite  od  oddentrorvi  più  di  tonto  nel  mondo  di  Bomber- 
mon  3?  Niente  pouro,  i  vostri  probbmi  sono  finiti.  Eccovi  infotti 
l'elenco  dei  codici  di  tutti  i  livei  del  gioco. . . 


AXELAY 
SUPER  NES 
Vito  Infinite 

Mettete  la  partito  in  pauso,  togliete  lo  pouso  e  poi  rimettetela. 
Premete  quindi  in  sequenza  SELEQ,  SU,  GIU',  SINISTRA,  DESTRA, 
Y,  B,  A,  X.  Oro  togliete  b  pauso.  Se  tutto  è  fibto  lisdo,  vedrete  b 
porolo  'MUTEK'  nel  posto  in  cui  si  trovavano  b  vHe. 


SUPER  RETURN  OF  THE  JEDI 
SUPER  NES 
Datonotori  Infiniti 
•  Salto  dolio  Stogo 


5358 

9486 

4332 

3306 

2280 

6408 

5862 

4836 

7938 

6912 

9438 

8412 

7386 

5880 

8916 

7890 

5360 

3309 

6411 

5865 

8967 

2787 

9473 

2301 


Alla  schermota  del  titob,  premete  in  sequenza  A,  A,  6,  B, 
X,  X,  Y,  Y,  A,  B,  X,  Y,  A,  B,  X,  Y.  Se  l'operazione  è  riusci¬ 
ta,  sentirete  uno  voce.  Quindi,  su  quokiosi  livello  a  scorri¬ 
mento  blerole,  potrete  scegliere  quakiosi  personoggio 
per  avere  detonotori  infiniti.  Potete  inc^tre  soltore  t  livelli 
premendo  B  e  START  simuhaneamente.  Se  il  cheot  non 
funziona,  spegnete  lo  macchino  e  riprovoteci.  E  che  b 
Forzo  sia  con  voi... 


WWF  RAW 
SUPER  NES 

Modifica  delle  Statistiche  de! 
Personaggi 

Per  oherare  le  stotistiche  di  un  personoggb,  premete  i  seguenti  ta 
sti  nella  schermota  delle  statistiche  (e  dove  se  no?}. . . 

Bret  Hart  —  DIAGONALE  GIU'/SINISTRA,  START 
The  Undertoker  —  DESTRA,  START,  Y 
Yokosuma  SU,  A,  Y 
Bom  Bom  —  START,  Y,  A 
Doink  —  SINISTRA,  START,  Y,  A 
Diesel  —  GIU',  START,  Y,  A 
Owen  Hort  —  SU,  START,  Y,  A 


LEGEND  OF  THE  SEVEN  STARS 


LA  GUIDA  -  PARTE  1 


Strano  mo  vero:  nonostonte  Saper  Morie  RPG  sio  disponibile  solo  nei  ne* 
gozi  che  vendono  giochi  d'rmportazìone,  innumerevoli  sono  stote  le  perso* 
ne  che  ci  honno  chiesto,  pregoto,  imploroto  dì  pubblicore  un  aiuto  di  qual* 
che  genere.  Ebbene,  siamo  lieti  dì  soddisfare  foli  richieste  con  uno  guido 
compieta  olla  soluzione  del  gioco.  Allora,  ofBiote  i  boffoni  e  segurteci! 


Super  Merio  ttPO  propone  okune  delie  olleonie  p!u  sirene  che  si  siono  moi  viste  storio  dei  vi* 
deogiochi.  Durontt  lo  suo  missione.  Mono  unìKe  le  proprie  forze  con  quelle  di  uno  nuvoletto  che 
crede  di  essere  un  girino,  un  bomboiotto  enlmoto.  H  Re  dei  Koopo  e  uno  Principesso  fiabesco!  In 
un  contesto  reole  questi  personoggi  non  ovrebbero  oicvne  possibtlrto  di  riuscito,  mo  nel  gioco 
ognuno  di  essi  ho  sviluppoto  sul  compo  delle  mosse  oHensive  di  uno  certo  effscocio... 


Tutti  e  cinque  i  personoggi  possono  dorè  moggiore  impotto  ol  loro  ottocco  sferrando  ì  loro  colpi 
con  codenio  preciso.  Prendete  per  esempio  MoriOr  il  migliore  idroulke  di  Krookl)m:  il  nostro  bof* 
futo  omko  può  colpire  un  nemico  con  un  duplice  pugno  se  si  preme  il  tosto  A  un  istante  primo 
che  il  primo  colpo  vodo  o  segno.  Allo  stesso  modo,  potete  vibrore  un  duplice  colpo  col  martello  / 
roccolo  ontitempo  premendo  il  tasto  'A'  poco  primo  che  Morio  ogrti  Tomese.  E  uno  volto  roc*  / 
colto  un  guscio  di  Koopo  potete  provore  o  ptazzore  un  uMmo  duplice  colpo  poco  pri*  / 
mo  che  il  guKìo  tocchi  terrò.  Rkordotevi:  tutti  i  personoggi  dispongono  di  tre 
sistemi  d’attacco  normoli  (ommesso  che  troviate  gli  oggetti  nectssori  per 

©lo  loro  esecuzione,  e  le  ^'doppiette  si  conseguono  poco  primo  che  il  perso* 
noggio  obbio  mondote  o  segno  il  primo  colpo  (come  obbiomo  giò  spregoto). 
Allenatevi  o  vibrore  i  colpi  nei  tempi  giusti  e  sorete  presta  in  grodo  di  con* 
ciore  per  le  feste  ooni  oberrozione  che  incontrerete! 


Lo  principole  ormo  mogko  di  Morio  e  il  suo  fomigeroto  solfo  o  notiche 
spiegote.  V  possibile  infiggere  donni  oncoro  piu  grevi  usondo  il  Super  o 
l'Ultro  iump.  conseguibili  premendo  il  tasta  Y'  poco  primo  che  Morio 
^  mondi  0  segno  il  primo  colpo.  Inoltro  ortifkio  offensivo  di  cui  Morio  di- 
K  spone  e  urta  pollo  di  fuoco  o  gettito  ropido.  copoce  di  ridurre  in  cenere 
K  un  nemko  nel  giro  di  quokhe  secor>do.  Ouondo  rogglunge  le  oltezie  ver* 
W  tiginose  del  livello  18.  Morio  ocquisisce  lo  copocito  di  lonciore  polle  di 
fuoco  oncoro  piu  devostanti  'te  cosiddette  ^Ultro  Firebolls”/  oll'indirizzo  di 
molti  antagonisti:  rkordotevi  pero  di  bersagliere  il  nemico  piu  corioceo  in 
quanto  gli  obbiettivi  piu  distanti  possono  talvolta  essere  moncoti. 


Questo  terribile  girino  possiede  un  ottimo  oseerlimento  di  incontesi* 
mi  offensivi,  fro  i  quoli  il  Thunderbolt.  che  m  ébiiuitro  utile  per  tutta 
lo  durota  deH'owenturo.  E'  moHo  voiido  come  opma  o  impatto  multi* 
pio  ed  e  in  grado  di  ipovenlgre  i  fiemki  in<M|fei  Vole  o  dire  fonta- 
smi  e  simiti)  ol  punto  do  forlf  Uggire.  Con  Mssiddetto  incontesimo 
dello  Psicopotico  (mychopoth),  invect,  polm  sferrore  ottocchì  in  . 
modo  strotegko.  doto  che  mostro  quonli  punti  di  energia  vita* 
le  rimongono  ol  vostro  nemko.  NeMt  fo 


piu  ovonzote  dello 
missione.  MoUovr  ricorre  oi  futmini  mo  può  owaleni  onche 
di  un  pupazzo  di  neve  che,  uno  volto  tirota  in  bollo,  piombo 
sullo  testa  dei  nemki  H  pupozzo  di  neve  si  dimostro  portko*^ 
lormente  efficoce  contro  i  nemici  che  odiono  attacchi  o  base  di 
ghioccio  [come  i  Kriffids  e  gli  obitanti  del  Eorrel  Vokorta). 


>  "  Il  fatto  (he  in  questa  particolare  situazione  Rowser  stia 

A  (ialla  stesso  parte  di  Mario  è  molto  positivo:  per  (opime 

W  ^  bene  il  motivo  bosto  dare  un'occhiota  ai  suoi  poteri  spe* 
(iali.  Tonto  per  (ominciare,  ftowser  può  terrorizzare  o 
morte  i  nemici  medionte  l'emissione  di  un  gigontesco  "Bool".  Il  suo 
Poison  Gos  (Gas  Venefico),  invece,  infligge  danni  più  grevi  nei  round 
successivi.  Con  il  Crusher  è  possibile,  se  si  riesce  a  vibrare  un  duplice 
colpo,  mettere  al  tappeto  un  avversario,  mentre  lo  tecnico  offensi-  , 
ve  più  segreta  di  tutte  (uno  tecnica  che  prevede  le  pertecipozio* 
ne  dì  un  gigantesco  Mecha  Koope)  induce  i  nemici  a  darsele  a 
gambe  quando  viene  irtessa  in  atto. 


un  osso  nelle  sue  moniche  di  vel- 
suo  fido  folgoretore.  Tenete  pre¬ 
mute  il  tosl^'Y'  per  aumentare  lo  potenza  del  reattore  di  spinta  ma 
fole  ettenM^P  a  non  potenziarlo  troppo.  H  reattore  di  Geno  è  anche 
un  formidel^  hxantesime  offensivo:  usotele  per  potenziare  le  capo- 
diè  di  Mario  (e  le  sue  ^se,  se  usate  rinconleeimo  nei  tempi  giusti)  e 
vedrete  che  Q  nostro  Baffone  farò  stroge  dì  nemid  in  un  batter  d'oc¬ 
chio.  Per  produrre  donni  ancora  più  ingenti  provcrte  il  Gene  Whiri,  che 
toglie  qucui  10.000  punti  di  energie  vitale  ai  ntnùcì  più  piccoli;  eppu¬ 
re  il  Blest,  che  dovrebbe  essere  risparmiato  per  fontosmi  e  simili. 


lotte  nasconde 


Queste 


Dopo  aver  riconquistate  l'amore  dello  sua  vita.  Morie  ha  decise  di 
portarselo  appresso  in  questa  nuovo  owenturo.  Meno  mole,  perché 
lo  Principessa  dimostra  di  saper  liquidare  i  nemici  e  guarire  le  ferite 
degli  amici  con  pari  efficacia.  Per  quei  compogni  che  sono  stati  owe- 
lenoti,  privoti  dello  porola  o  stregati,  potete  provare  un  po'  di  Tero* 
pia  {Therapyl,  ma  se  volete  ottenere  risultati  ancora  più  efficaci  e  di 
portata  più  ompio,  provote  l'Abbraccio  di  Gruppo  (Group  Hug):  que¬ 
ste  rimette  tutti  in  sesto  meglio  di  qualsiasi  Terepial 


GENO  BEAM 


GENO  BOOST 


GENO  WHIRL 


TERRORISE 

6  EP 

PIÙ  NEMICI 

ROlSON  GAS 

10  EP 

PIÙ  NEMICI 

[speciale  MEGATRIX  ) 


Dopa  lo  sgomento  provoto  nel  vedere  lo  suo  ornato  Prinripes* 
so  nelle  grinfie  di  Bowser  e  nel  perderla  un'altra  volta  dopo 
averlo  salvata.  Mario  ritorna  nella  suo  obitotione  per  forsi 
un  riposino,  un’azione  invero  molto  importante  per  lo  riusci¬ 
to  della  suo  missione.  Ciò  è  conseguibile  spegnendo  lo  lom- 
podo  dello  toilette.  Uno  volto  che  i'owenturo  vero  e  proprio 
inizia,  Morio  può  tornare  allo  sua  casupola  per  vedere  che 
coso  succede  nello  prigione  di  bowser  (bowser's  Keep),  e  on- 
che  per  rifornirsi  di  "Hit"  e  "Flower  Points".  Un'occasione  do 
prendere  al  velo,  se  ci  si  trovo  nelle  vicinonze. 


rmrte  di  dormire,  sarò  moglie  che  cominciote  o  dorvi  de  fere.  Sohroie  i  vostri  pre¬ 
gressi  con  lo  moggiere  frequenza  possibde  (che  vi  tfoviote  fuori  delle  vostre  ca¬ 
supole,  in  luoghi  più  misteriosi  o  in  ogni  taverne  che  visitote)  e  qwndi  avventura¬ 
tevi  in  "terre  incognita''.  Prette  vi  incetterete  nel  vostre  vecchie  emico  Teod,  I 
quale  vi  spiegherò  cerne  usare  ogni  oggetto  che  incracerete.  Tenete  in  serie  censi- 
deraziene  i  suoi  consigli  in  nwterio  di  combettimento  e  quindi  raggiungete  odo 
svebe  le  fine  del  Sentiero  dei  Funghi.  Qui  affi  ente»  ite  i  temuti 
FrateK  HonwnoR  ettoccoteli  uno  ode  volte  finché  em- 
bedue  non  esplodono.  Roccegliete  i  mortelte  (ri- 

cordandovi  di  equipoggiorvene}  e  proseguite  u  - 

lungo  lo  strada  ^ 


Motgrodo  k  bworw  mooitrc  di  Tood,  le  gtntt  di 
Mushroomvitk  neo  fa  altro  ch«  dirt  sciocchem. 
Provato  elle  tevorTW  o  noi  0090»  di  utonùli  (rico' 
noKìbili  dolo  tloHa  o  del  fungo  effbu  tulla  por¬ 
to  entorioro  dolio  porta)  0  prottoto  portkobro 
'''•  ettonxieno  ei  contigli  dol  commosso  dol  no* 
gotto  di  utontiN  circa  le  loccdizzotiono  dot 
totorì  invisibili.  Uno  volta  incomoroto  il 
mogtio  cho  c'é  in  nogeiio,  provato  e 
I  tccHnbioro  uno  poroio  con  qwoNo  crooturi- 
ne  gessose  cho  piango  in  motto  oRa  stro- 
de:  si  tratte  di  Mellew,  un  portoneggio 
molte  importonto  por  le  riuKito  della  mis- 
stono.  Preveto  quindi  ed  aprirò  lo  porto  dolio 
ceso  dol  Cancollioro  (quelle  grosse  e  nord):  qui 
vorrete  occohi  do  un  fungo  mocchie* 
to  di  verde  cho  vi  dorè  uno 
moppo  d^  mende,  ferito  ciò, 
I  cho  no  dirotto  di  perquisire 
I  lo  stento  del  lesero  in  corco 
di  oggotti  utili?  Mellow  op- 
prove.  E'  importante  ossorvo- 
re  cho  i  tre  scrigni  misteriosi 
contenuti  nella  cantore  di  sicu- 
0^1/  rotte  vengono  riempili  di  nuove 
j  urto  volto  cho  ti  roggiungono  to 
Pegno  di  Kore  (Kore  Sowers).  An- 
doto  ovonti  verso  le  vitteria  0  le 
Ifctfoiiom  Mo  Prindptiso. 


Avonfi,  mio  coro  idrouÌko<»«  sul  Sontioro  doi  BoodMI  Do  i,  jwn 

queste  porli  c'i  do  vederselo  con  un  bronco  di  coni  feroci  (i  K*9);  ^ 

ommoftiuofe  i  loro  cefpi  premondo  il  tosto  'A'  un  istonle  primo  che 
vi  mordono.  Andole  quM  ovonti  per  occiuffore  1  "'nuovo  proprieta* 
rio*  dello  moneto  di  MoMow:  il  porfido  Croco.  Dopo  un  kmpo  insogui* 
mento,  duronto  il  qvde  l'Infome  ottroverso  varie  sexioni  boKOse,  ho  luoqo  io 
Kontro  finole.  Usoto  lo  mogio  di  cmibedue  i  personoggi  e  quindi  tomole  o  MusK* 

roemviRe  con  gli  oggetti  roccohi.  Scoprirete  che  duronte  lo  vostro  ossento  i  viKoggio  è  stoto  intei  omento  oc* 
cupoto  dogli  Shystors!  Uccidetoli  tutti  e  fotovi  lorgo  con  lo  foao  fino  oHo  sfonxo  cW  ConctIBire:  qui  verrete 
occohi  dol  Signore  degli  Shystors! 


^  Brandendo  lo  spodo  più  grosso  moi  vista  fuori  delle  terre  di 
Bowser,  Mock  si  getto  oirattocco  cercondo  di  infliggervi 
^  danni  ingentissimi.  Non  cercote  rìporo.  An« 

^  —  1  xi,  offrootote  Mock  con  Mario  losciondo  che  Mol* 

^  occupi  degli  Shysters  con  il  suo  Thunderboh. 

^  Presto  0  tordi  (ommesso  che  dispcniote  di  Funghi 

r  ^  1  ^  Miele  0  sufficiento]  Hnfame  cederò,  offrendo  al- 

1  .  l  lo  visto  lo  primo  delie  vostre  stelle  magiche. 

myf  A  A  esondo  il  Concelliere  tornerò  per  mettere  in  ordi- 

1  ne  lo  sue  dimoro,  potrete  continuore  il  vostro 
1  viaggio.  Potrete  cosi  ovventurorvi  nelle  Kero 
\  Sewers...  mo  solo  dopo  che  Mollow  ho  sbrigato 
^  A  1  commissione  offidotooli  dol  Nonno  nel  villoooio. 


drafnM 


fTMfito  drommoHco,  Frogfucius  prt 
mio  Moikow  por  ovor  sbri90to  lo 
commissiono  od  osorto  i  duo 
Ofoi  0  visitoro  Roso  Town,  lo 
Cftto  dotto  Roso.  Ma  primo,  c'è 
un  composiforo  in  corco  di  ispt* 
rosiono... 


SUIW*#'® 


UN|A 


SPAZIO 


LINEA 

SPAZIO 

UNEA 

SPAZIO 

LINEA_ 


SPAZIO 


LINEA 


COS'É  QUESTA  TERRIBILE  PUZZA?! 


???\  Thank»  <or  h»tp. 

You  rMiiy  90t  ma  out  of  *  ja« 


Morto  0  Mallow  si  dirìgono  verso  le  Kero  Sowers,  salvando  lo  loro  posixiono  primo  di 
mettersi  uno  mollette  al  noso  e  saltore  dentro  il  condotto.  Una  volta  raggiunte  le  sewers 
vere  e  proprie,  nuotote  e  correte  lungo  lo  vorìe  sexieni  (usote  Morto  per  loltoro  sullo 
Scrigno  del  Tesoro  onimato  finché  non  cede  e  offre  olio  vista  uno  Trueferm  Pin:  oppun- 
totevelo  oddosso  e  potrete  evitore  di  essere  trosformoti  in  uno  spoverttoposserì)  finché 
non  trovate  l'interruttore  per  il  prosciugamento  dell'ocquo. 

Gettatevi  nelle  oree  precedentemente  somnserse  e  non  torderete  o  fronteggiore  Eelome, 
un  grosso  cone  mutante  con  quottro  occhi  ma,  a  dispetto  di  ciò/  cieco.  Malgrado  lo  suo 
condixione,  lo  belva  grugnisce  robbiosomente  e  quindi  si  avvento  su  di  voi,  perciò  tene* 
te  d'occhio  i  vostri  punti  di  energie  vitofe,  indossate  lo  Trueform  Pin  e  sferrate  degli  ot* 
tacchi  specioli  al  sue  indirixxo  (assieme  o  un  colpo  normole  o  due  di  quondo  in  quando). 
Alla  fine,  dopo  over  morsicato  per  bene  il  povere  Mollow,  si  orrendero  e  scomparirò, 
oprendo  frottonte  le  chiuse!  Morìe  e  il  suo  gessoso  compore  subironno  un  fovoggio  coi 
fiocchi  e  verranno  scoroventoti  nel  Fiume  di  Midc. 


COME  GIRA  IL  GIRINO 


Una  veha  suporata  i  fiumt  di  Mida,  mondata  o  mamoTH.  it  («ria  di  monott  t 
che  peno  alla  vostra  collezione  di  denora  sonante  (meparì  insieme  a  uno  o  due  Frog  Coin), 
potete  tornare  al  negozio  di  utensili  per  fare  qualche  ocquiste,  eppure  proseguire  nel  mondo 
dei  girini.  Mallow  é  chioramente  ecciloto  mentre  lui  e  Morie  si  dirigorw  verse  lo  Stagne  dei 
Girini  (Todp^  Pond):  "Evviva,  sono  o  cesar,  esclamo,  prima  che  il  mondo  dello  creoturìrKi 
venga  ridette  in  frantumi  da  una  scioccante  rielezione.  "E  cesi  non  sono  un  girine?  ftoo* 
hoo,  boo'hoo'hool".  Dopo  questo  mo- 


I  ihdnks  fcr  th*  h«fo. 
rodVtu  got  m  out  of  a  iam* 


NEGH  CONSOLE 


Il  compositore  ho  qualche  problema  con  i  suoi  girini:  CfuestT  infatti, 
non  vegTierw  proprie  saperne  di  suonore  quei  metivettì  allegri  che  lui 
desidera  cesi  tento.  Provate  il  metie  che  vedete  stampate  e  kii  ve  ne 
sorò  eterrtomente  grato,  el  punto  che  vi  dorò  uno  Alto  Cord  con  lo 
eguale  potrete  ohrepossore  i  girini  dello  skurezxo  ol  Juke  ter.  Ottime! 
Dopo  uno  breve  bevuto,  i  nostri  eroi  imboccheranno  9  Sentiero  delle  Ro¬ 
se  (Rese  Woy). 


???t  Thafks  for  tht  Mlp. 
rou  reatKj  90t  me  out  of  a  >ain 


^ SPECIALE  MEGATRIX 


ALTRI  PROBLEMI  SPINOSI! 


Mario  t  Mailow  f>on  trovono  molto  reso  óo  quosto  porti,  ma  in  compongo  incontrono  un  socco  di 
probiomi  spinosi.  Uno  dotto  soxioni  contiono,  sosposo  in  cria  sopro  uno  squadriglia  di  Shy  Guys^ 
un  mucchio  di  Krigni  dol  tosoro  mistoriosi.  Formatovi  por  raccogliere  tutti  gli  oggetti  o  ricordalovi 
che  potete  tomore  in  questo  punto  por  ritrovore  tutti  gli  scrigni  oncoro  pioni,  coso  che  vi  ponwot* 
torà  di  incomorare  molto  rkchoxxo  de  spendere  noi  negozi  del  luogo.  Dopo  questa  seziono,  pron» 
doto  il  volo  sullo  piottoformo  mogkho,  uccidoto  i  sottoposti  uHontì  di  Lokftu  o  dirìgolovi  verso  quob 
lo  roduro  ombrato  do  cui  provengono  i  grugniti  che  Mcllow  riesco  o  sentire.  I  versocci  provengono 
owiomonto  da  Bowsor,  che  sto  esortando  le  sue  truppe  o  darsi  uno  mosso.  Morio  e  Mollow  ospet* 
tono  che  le  truppe  siano  svonrte,  quindi  si  dirigono  verso  Rose  Town. 


"Tèi 


A. 


•trong  ijou  are. 


LA  CITTÀ  DELLE  ROSE! 


_  f  1  Giunti  in  questo  strano  poesino  fro  i  boschi,  l'eroico  duo  vede  delle  mh 

- -  iteriose  creature  boKhive  ottcKcore  il  villaggio  con  Frecce  porolizzonti. 

Queste  obiezioni  devono  essere  Fermote:  ma  come?  Altre  stronezze  so* 
no  dietro  l'ongolo:  Fro  gli  oFFittuarì  dello  Locondo  (Inn)  c'è  un  funghetto  con  uno  collezione  di  giocottoli  (comprendente  dei  volti 
fomiliori],  uno  dei  quali  decide  di  creKere  olle  dimensioni  di  un  essere  umano  e  si  oddentro  nottetempo  nello  foresto.  Primo  di 
correre  dietro  o  questo  persoooggio.  scendete  lungo  un  camino  per  incomerore  un  power  up  Floreole,  ocquistote  i  tessuti  migliori 
(e  le  mutonde  pesonti]  presso  il  negozio  di  utensili,  sol  vote  popò  Tood  da  quel  mascalzone  di  suo  figlio  e  Fatevi  dare  b  Frog  Coin 
nascosto  nel  letto  di  quesf  ultimo.  Oro  che  si  fo  buio,  che  ne  direste  di  uno  posseggioto  nello  foresto  stregato? 


Stron^  uou  art 


???i  rhartf^*  for  th«  h«lp, 
vou  rMiig  dot  m«  out  of  a  ;am 


???i  Thank»  for  tha  haip 
Vou  raatfg  dot  ma  out  of . 


IL  LABIRINTO  DELLA  FORESTA! 


Ifiiegueiìdo  uno  misterioso  figuro  per  lo  Stor  Rood,  Mario  e  Mollow  entrono  nello  foresto 
e  non  tordono  o  mettersi  nei  pasticci.  Primo  di  tuttO/  trovote  lo  spioxto  con  i  nove  ceppi 
d'olbero  e  prendete  quello  che  sto  al  vertice  dello  schermo.  Superote  lo  serie  di  coveme  e 
apparirete  nello  setiooe  successivo  dello  foresto:  qui  troverete  uno  catene 
interminabile  di  incroci.  Potete  losciore  lo  foresto  e  tornore  o  Rose  Town 
imboccondo  i  sentieri  in  fondo  o  sinistro,  mo  se  non  volete  farlo  dirigetevi  o 
ncKd.  Occhio  olio  sagomo  indistinto  di  Geno  e,  uno  volto  odocchiotolo,  se* 
guitelo  con  celeritò:  costui  vi  porterò  dolio  bestio  o  cui  si  deve  lo  pioggio  di  | 
fre<ce.  Lo  foresto,  comunque,  celo  anche  un  oltre  segreto.  Non  vi  diremo  l 
(|uol  è,  mo  vi  suggeriamo  di  seguire  le  direzioni  cintevi  do  un  certo  simpotico  1 
fungo  o  Rose  Town.  1 


Questo  mostro  o  forma  A  messile  potrebbe  nuocere  molto  gravemente  olio  nastro  squodro.M  se  non  fosse 
per  il  folto  che  un  nuovo  elemento  viene  o  darle  monforte!  Fate  attenzione  die  sue  frecce,  in  quonto  possono 
mettere  fuori  uso  uno  dei  vostri  fendenti,  e  siate  pronti  o  tempestarlo  di  mogie  potenti,  pctonxiondo  frectaen* 
tornente  i  vostri  fiori.  Può  dorè  del  filo  del  torcere  ma  deve  essere  sconfitto:  lo  soprowìvenio  dello 
povera  gente  di  Rose  Town  è  nelle  vostre  manii 


[•gi^iStieT^step  right  up/  ~ 

0  ccfns  to  do  som  &ooniba 
aboutkit^^ 


,thufTiftin9 


7-ìr\  rhann#  far 
you  r**in*  #ot  ■*  «ut  of  * 


y05Hlt  <Marto;  Gidduou  firtatx/ 
ma<U  It  to  Yo‘st«r  Isi*.  Nome  ol 
^strooffl  OtrMr 


Sul  prossimo  numoro  d  occuporomo  dello  monta¬ 
gne  delle  talpe,  guideremo  un  carrello  da  miniera 
e  ce  ne  ondremo  persmo  al  marei 


VERSO  YO'STER  ISLE! 


Per  ro9gign9ere  )q  leggendorio  Isolo  di  Yo'sier 
(Yo'ster  Isle)  neo  c'e  oltre  strodo  oll'infuori  di 
quella  che  posso  per  i  Condotti  Sotterronei  (Pipe 
Voult).  Al  nostro  trio  l'ideo  piece  poco,  me  olio 
fine  ocquislo  cof099Ìo  e  si  immerge  r>el  sottosuolo. 
Qui  c'é  do  vederselo  con  pozze  di  lavo  do  superore  a 
mezzo  sotto  e  piente  cornivore  do  scovolcore  con  lo 
stesso  metodo.  Andote  sempre  ovonti,  scendendo  lun* 
go  i  condotti  situoti  ol  termine  di  ogni  sezione,  e  olio  I 
fine  vi  ritroverete  nelllsolo  di  Yo'ster*  Por  colofo  che  | 
indugiano  nelle  fogne,  segnoliomo  l'ovon*  i 
tuolitò  di  uno  s<ontro  con  Coombo  uno  | 
volto  scesi  nel  quorto  condotto  infestato  / 

I  di  piente  cornivore.  / 


(SOPRA)  Saffote  sui  Goomhos  in 
questo  mitico  sottogiocof 


^iwtvQ,  è  il  momento  ét  ondore  o  incontrore  i  mio  vecchio  omko  dinosouro,  Yoshteri"  comuni* 
co  Morio  con  trepidazione.  Tuffovio,  quorxio  lo  squodro  roggkinge  finalmente  3  luogo  stobiKto 
per  l'incontro,  viene  occoHo  do  un  dinosouro  verde  visibilmente  nervoso.  A  quonto  pere,  c'è  un 
nuovo  dir>osouro  in  citte  e  il  suo  nome  è  iosHi  Yoshi  chiede  3  vostro  oiuto:  solo  voi  potete  detro* 
^  nizzore  3  suo  rrvole.  lenché  lo  riuscite  dell'impreso  non  influisce  in  okun  modo  sullo  missiont, 

dovreste  ossolutomeote  tentorio:  dopo  tutto  Yoshi  è  omko  vostro  e,  coso  più  importonte,  c'è  un 
bel  biscotto  mogko  in  giocol  Ispexionote  l'isolo  in  cerco  di  biscotti,  poHote  con  gli  offri  dinosogrì  e  quin* 
di  imziote  lo  vostro  goro,  sfomondo  Yoshi  dopo  che  il  fischietto  è  stato  suonota  •  pigiondo  ritmkomentt  i  tasti  'A'  e 
I'.  A  Vittorio  conseguita,  rkeverete  3  vostro  premio  e  sortte  Rberi  di  ondore  in  gire  per  l'isolo.  Potrete  quindi  porbre 
>n  uno  coppie  di  funghi  innomoroH  che  roccontaronno  di  un  certa  Grott  Guy's  Cosino  t  sfomore  un  neonote  di  prò- 
ortioni  obnormi  chiomota  Boby  Fot.  Questi  continuerò  o  mongiort  tutti  i  biscotti  che  gli  dortte  e  quondo  sorò  soxio 
ctvertte  degli  oggetti  molta  interessonti. 


3 


t*nxg  (die  poi  sorà  il  luogo  dal  quale 
emergerete)  e  usote  i  Boot  e  lo  Uo(t 
Orb  come  ovate  lotto  in  prece* 
danzo  per  superare  te  varie  vo* 
rogim:  potrete  cosi  entrore  olln*  v  i 
temo  delle  porto  con  l'occhio,  a 
Uno  volto  che  avrete  roggiunto  i  » 
3  pulsonti,  equipeggiotevi  con  / 
le  Mogicol  Hond  oltre  che  con  -, 
lo  Blost  Orb  e  poi  utlliizote  ( 
l'ottecco  multiplo  in  modo  do 
premere  tutti  e  3  i  puisonli  facendo 
cesi  aprire  la  porta. 


Ora  scendete  i  gradini.  Solite  sullo 
cintura  di  nostri  trosportotori  ed  en* 


m  IL  UBIRINTO  DELU  LUCE? 

Uno  volto  che  sorete  riusciti  od  impos* 
sessorvi  dell'ultima  light  Orb,  fote  rot* 
to  verso  West  Cope  ed  entrote  oll'mler* 
no  della  porto  nero  in  modo  do  avere 
occesso  al  Labirinto  della  Luce  (il  West 


VERSO  IL  CASTEUO 

IMa  volto  che  sorete  entrati  in  posses¬ 
so  dello  Shining  Sword  tornate  al  co¬ 
stello  ed  ondote  dol  re  in  modo  do  ove* 
re  (Kcesso  olio  seconda  porte  dell'av* 
venturo.  Prima  di  fere  ciò  però,  sohrote 
il  gioco  nella  chioso  del  costello  e  fatevi 
un  bel  sonrteHìne  nella  locande  in  me* 
do  de  recuperare  tutte  le  vostre  ener¬ 
gie.  Fotte  ciò  ondate  dal  re  che,  dopo 
overvi  roccorttoto  di  tutti  i  suoi  proble 


quindi  lo  porto  e  pei  ondate  in  alto, 
percorrete  il  sentiero  OKiutte  fino  od 
arrivare  di  fronte  ed  uno  tavoletta  di 
pietra  che  blocco  lo  vostro  strodo.  A 
questo  punto,  rimonendo  equipoggioti 
con  lo  Blast  Orb,  utiliucrte  gli  Heovy 
Boot  di  fronte  alto  porta  in  modo  de 
opririo.  Queste  procedimento  funzio¬ 
nerò  anche  con  tutte  le  oltre  porte- tovo- 


Ore  ondate  dentro  l'oltro  porto,  che  ò 
quello  successiva  o  queMo  dolio  quole 
siete  entrati.  Poi  uno  volto  usciti 
doll'ennesimo  stonzo  con  i  nastri  tro- 
sportotori,  fote  rotto  verso  l'otto  utiliz¬ 
zando  lo  combinazione  di  Slide 
Boot/Blost  Orb  per  superare  1  vari 
burroni.  Fatto  ciò,  ignorate  le  prima 
porto  nello  quale  vi  imbotterete,  e 
centinuote  od  ondore  verso  il  bosso, 
fino  o  quendo  non  troverete  un  burro¬ 
ne  pieno  di  piccole  piattaforme  sulle 
quali  dovrete  soltore.  Qui,  nell'angolo 
in  bosso  e  sinistra,  potrete  trovore  un 
globo  di  ertergio.  Oro  tornate  indietro 
verso  il  forziere  e,  do  qui,  ondote  in 
alto  fino  e  quando  non  potrete  scen¬ 
dere  con  uno  liana.  (Non  dimentico  le 
vostro  Menkey  Suiti).  Una  volto  in 
bosso,  usidt  lo  Sporte  Boll  per  elimino¬ 
re  i  veri  onelli  e  poi  andate  In  bosso, 
ottroversote  lo  porto,  e  cpiindi  preme¬ 
te  il  pulsonte.  Fotte  ciò  rìtomote  indio- 
ho  verso  la  stanza  con  i  burroni/buchl 
e  quindi  foto  retto  per  lo  stanze  che  ri 
trovo  olla  vostre  estrema  sinistra» 
Prendetevi  cure  delle  porto-tevolelta 
come  avete  fatto  in  precedenza  e  pel 
equipoggiotevi  con  lo  Freexe  Orb  e  le 
Megicel  Hond  in  modo  do  formare 
uno  scudo  con  il  quole  neutrolizzore  Ì 
vari  loser. 


trote  rtello  stanza  dentoto,  apritevi  la 
strado  verso  il  bosso  dei  denti  fino  od 
arrivore  nello  cernerò  ghioccioto.  Do 
qui  dovreste  essere  in  grodo  di  diriger 
vi  in  bosso  a  destro,  evitande  1  buchi 
sul  povimerrto.  H  forziere  che  ri  trovo 
nel  piccolo  possoggio  di  ghiaccio  con¬ 
tiene  uno  Angel  Wing.  Attroversote 


mi,  VI  opnro  un  possoggio  segreto  ver¬ 
so  che  vi  consentirà  di  raggiungere  il 
Gronde  Labirinto.  Appena  fuori  fote 
rotta  per  lo  zone  la  zooo  in  alto  a  sini¬ 
stro  dello  moppa:  raggiungerete  cori  B 
labirinto. 


Cope  ri  trovo  vicino  al  Lobirinto  d'Ac 
quo,  nel  caso  ve  lo  foste  dimenticeh). 


IL  UBIRINTO  DELU  LUCE 

Dolio  portenzo,  ondate  verse  destra  ed 
ottroversote  le  piattaforme  cadenti. 
Usando  lo  Blost  Orb  e  gli  Slide  Boot 
soitete  olhe  il  burrone  e  recuperate  lo 
Chiove  Blu.  Fotte  ciò,  dovrete  ksciorvi 
cedere  e,  uno  volta  giù,  ondote  indietro 
ed  in  alto.  Oro  ondote  in  olto  dodo  por- 


IL  GRANDI  UBIRINTO 

L'obiettive  di  questo  livello  è  quello  di 
indivìduor*  •  Konfiggare  1  4  Djmn  che 


Fatto  do  rimonete  formi  lullo  kono  che 
ti  trova  lui  povìmento:  rkevereto  coti 
to  Shinmg  Swordt 


Bene  rogozzi,  (inalmer^fe 
storno  giunti  in  dirittura 
d'arrtvOs  Lo  to,  i  vostri  pò- 
veri  piedi  non  ne  possono 
più,  però  dovete  larvi  for* 
zol  In  fondo  coso  dovrei  di¬ 
re  io  che,  oltre  ad  over  do¬ 
vuto  giocore  tutto  il  game 
ho  anche  possoto  uno  deci¬ 
na  di  notti  insonni  per  pro¬ 
pinarvi  questo  guido?  Mico 
mi  vorrete  mollare  proprio 
sui  più  bello,  vero?  Quindi 
fatevi  animo  e  preparatevi 
od  affrontore  lo  scontro  fi¬ 
nale;  il  malefico  Elfo  Nero 
sto  finalmente  per  overe 
quello  che  si  meritai 
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A  qwtilo  punto  UMto  lo  Blost  Orb  •  gli 
Slide  Boot  per  ternore  indietro  ottro* 
verso  le  vorogini  sulle  quali  ovevate 
volete.  Questo  volto,  volote  o  destra 
verso  lo  spoccoturo  oltre  il  burrone.  En* 
trote  nello  porto  e  volote  oltre  l'ocque, 
dovreste  <osi  poter  trovore  uno  porto 
aperto  che  si  trova  nell'angolo  in  bas« 
se  a  destra  delle  schermo.  Entrateci  e 
continuote  o  scendere  fino  a  quando 
non  giungerete  in  uno  piccola  stoma 
con  un  altro  pulsonte.  Premetelo  e  poi 
correte  fuori  in  modo  do  possore  sulle 
mottonelle  o  tempo  che  ovrete  fotte 
comparire.  Andate  in  bosso.  Infine,  gi- 
rote  olio  svelto  successivo  (che  si  tro¬ 
verà  sullo  destro)  in  mode  do  prende¬ 
re  lo  Chiove  Verde  che  si  trovo  oH'in- 
temo  del  forziere. 

Oro  dovrete  per  ferzo  ioscìorvi  cedere 
visto  che  non  ci  sono  oltre  vie  per  poter 
sotire.  Atterrerete  cosi  su  di  uno  seziene 
ghiecciete  doUa  quale  dovrete  for  rotto 
verso  il  bosso.  Troverete  cosi  urm  pozzo 
d'acque  poco  profonda  che  vi  condurrò 
in  prossimità  di  uno  zone  molto  più 


profonda.  Una  volta  qui,  rimonete  nello 
zona  bosso  ed  utilizzole  gli  Heovy  Booi 
e  lo  Fieeze  Orb  per  congelore  Pocquo. 
Co^Mte  il  pulsante  che  si  trovo  ella  fine. 
Fotte  ciò  entrate  nella  porto  che  si  do¬ 
vrebbe  essere  operto  olio  vostra  destro 
e  raccogliete  lo  Chiave  Blu.  Oro  ondete 
in  olto,  o  sinistra  e  poi  scendete  le  Kole. 
Toccete  il  pulsante  che  si  trovo  li  virino  e 
poi  ondate  oncoro  in  bosso  per  ritrovor- 
ri  su  una  delle  placche  di  Pegasus  che 
avevate  usate  in  precedenza.  Uno  volto 
qui 


^ SPECIAUE  MEC3ATRIX  1 


si  Irovono  oli'intemo  del  lobirìnto  e  che 
stenne  cercando  di  resuscitare  il  gigan¬ 
te.  Ce  ne  sono  4  di  loro  localizzati  all'in¬ 
terno  e  intorno  ol  labirinto  e  ri  diriomo 
subito  che  ovrete  bisogno  di  un  socco  di 
potienzo  per  riuscire  o  trovorli.  Uno 
volto  otf'intemo  del  labirinto  ri  trovere¬ 
te  in  uno  stanza  che  contiene,  oltre  od 
un  set  di  scale  che  ri  condurranno  in 
bosso  verso  lo  scontro  finole,  onche  4 
pannelli  lampeggianti  nei  quoti  dovrete 
srivolore  dentro.  H  ponnello  che  sì  trevo 
in  bosso  0  sinistra  ri  condurrà  diretto- 
mente  od  un  Djinn  quindi  per  il  momen¬ 
to  ignoratelo  e  fate  quindi  rotto  verso  il 
ponnello  che  si  trevo  nell'angelo  in 
o  destro  e  poi  Kivololori  dentro. 


individuate  elimìnolelo  usondo  lo  Shi- 
ning  Swerd  combinato  con  lo  Bleze 
Orb. 


Ora  tornate  indietro  verso  lo  stonzo  con 
i  pannelli  e  dirigetevi  verse  lo  plocco  in 
ohe  o  sinistro.  Schrokrted  dentro.  Fmer- 
cosi  in  un  bockgrownd  fiowwtreg- 


e,  quondo  lo  avrete  raggiunto,  incom- 
mìnotevi  verso  il  possoggio  olio  vostra 
sinistro  che  primo  ovevote  ignorato.  A^ 
Hvote  l'elmo  di  Pegasus  e  quindi  fote 
rotto  verso  l'angelo  bosso  a  destra  e 
colpite  il  pulsonte.  Fotte  ciò  dirigetevi 
verso  l'ortgoio  in  otto  o  sinistro  ed  en¬ 
trate  oH'intemo  delle  porlo  operto.  Ora, 
ogni  quol  volto  ne  avrete  lo  possibilità, 
ondate  in  oho  in  modo  do  roggiungere 
il  primo  Diinn.  Uno  voho  che  lo  avrete 
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Uno  volto  che  sorete  emersi  ri  troverete 
di  fronte  a  2  passaggi:  prendete  queilo 
di  destra.  Fette  ciò  ondate  in  bosso  e 
toccate  il  pulsante  in  mede  do  far  com- 
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porire  Ì  pannelli  e  pei  entrate  nello 
stanza  che  si  trevo  in  alto  o  destra.  An- 
dote  in  alto  usando  le  mottonelle  e  tem¬ 
po  vorso  l'keiM  di  Pegosus.  Mettetevi 
l'elmetto  e  pei  volote  a  destra  e  quindi 
entrata  rtello  porta.  Fotta  ciò  solita,  on- 
dote  a  sinistro  e  poi  ancora  su  un'ohra 
•cono  e,  questa  volta,  mettetevi  o  volore 
verse  sinistra.  Andote  in  ohe,  o  destra  e 
infine  comminate  limge  il  corse  d'ecquo 
fine  o  quondo  non  roggiurtgerete  3  pui- 
sonte. 


•SPECIALE  MEGATRIX  ^ 


giontt.  UfM  volto  qvi  foto  rotto  votm 
sìnUtra  o  poi  in  bosso  in  uno  stonzo  òo* 
ve  d  sono  3  possibili  uscito.  Prondoto 
quollo  più  in  bosso  o  continuato  od  on* 
doro  in  bosso  fino  o  quondo  non  vodro* 
to  un  gruppo  di  bombo  cho  si  trovo  in 
uno  locoxiono  olio  vostro  dostro.  Pron* 
detote  od  usatele  por  for  solfare  i  3  ci* 
dopi  nel  muro:  farete  cesi  comparirò  un 
possoggie  od  un  pulsonte.  Promoto  il 
bottone  o  poi,  molte  ropidomonto,  cor¬ 
rete  in  bosso  fino  o  quondo  non  rag¬ 
giungerete  delle  oltre  bombe.  Andote 
quindi  o  sinistro  fino  o  quortdo  non  ve* 
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drete  le  piottoforme  temporonee.  Com¬ 
minateci  sopro  e  prendete  lo  primo 
strado  0  destra:  troverete  così  un  for¬ 
ziere  che  contiene  lo  Chiove  Rosse. 


Fette  ciò  usote  gli  Slide  Soot  e  lo  Blost 
Orb  per  serpossore  R  ertocelo  in  mo¬ 
de  do  raggiungere  lo  porto  che  si  trovo 
sopra  l'entrato  per  II  fonìore.  Fatto  dò 
entrote  nello  porto  e  poi  ondate  o  sini¬ 
stra.  Vi  ritroverete  cosi  all'interno  di 
uno  stanza  nelle  quole  non  potrete 
muovervi.  Qw  è  dove  lo  Blost  Orb  e  gli 
Heovy  Boot  si  riveleranno  molto  utHi. 
Essi  infotti  vi  oprironno  uno  strodo  oh 
traverso  le  fiomme  permettendovi  così 
di  muovervi.  Spostotevi  ottraverso  lo 


stonzo  fino  0  quondo  non  troverete  del¬ 
le  mattonelle  crepote.  Quoncio  dò  occo- 
de  usote  lo  mogio  in  modo  do  cedere 
al  pkmo  inferiore. 

Uno  volto  giù,  ondate  nell'angolo  in 
bosso  0  destro,  solite  ol  primo  pione  e 
pei  ondote  ancoro  o  destre  per  scoprire 
qualche  bello  bombo  e  dei  ddopi.  Uno 
volto  che  B  avrete  incKviduoti  foteli  sol- 
tare  e  poi  entrote  nel  possoggio.  Com¬ 
minate:  troverete  cosi  un  pulsante  che 
dovrete  premere  in  modo  do  trasfor- 
more  lo  sobbio  in  pietra.  Ora  tornote  in 
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dietro  verso  lo  stanza  con  3  hwco  dolio 
quole  vi  siete  loscieti  codere  attraverso 
l'uscita  che  si  trovo  nell'angolo  in  olta  o 
destra  dello  prima  stanza  nella  quole 
siete  otterroti.  Utm  volta  qui  tate  rotta 
verso  l'ongoto  in  bosso  o  sinistra  della 
grande  stanza  fiommeggionte  e  poi 
Kertdete  i  gradini  nella  stanza  odiocen- 
te.  Ancoro  utm  volta  foto  rotta  per  l'on- 
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gelo  in  bosso  o  sinistro  urto  volta  che 
sorete  in  bosso  e,  uno  volta  qui,  ottra- 
versote  il  ponte  che  de  sobbio  è  diven¬ 
tato  di  pietra.  Potrete  cod  mettere  le 
vostre  zompette  sullo  Chiave  Gkillol 
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Oro  tornote  in  dietro  verso  le  scale  e 
poi  entrate  nello  stanza  che  si  trovo  ol¬ 
io  vostra  sinistra.  Ora  seguite  il  sentie¬ 
ro  che  conduce  netto  porte  bosso  dello 
stanza  successivo  e  apritevi  lo  strado 
ottraverso  le  fiomme  in  mede  do  rog- 
giungere  l'uscita  che  si  trovo  nell'ango¬ 
lo  in  alte  o  destra.  Colpite  il  pulsonte  o 
pei  ondate  oncore  e  destra,  eliminote 
oltre  fiamme  e  quindi  dirigetevi  verso 
l'uKÌta  in  alto  o  destra.  Non  preoccu* 
potevi  se  i  blocchi  scomporiranno  primo 
che  riusciate  a  raggiungere  lo  vostra 
destinazione  infetti  potrete  utilizzare  gli 
Slide  Boot  e  lo  Blost  Orb  per  soltare  il 
pezzo  di  strado  rimoitente.  Fotta  ciò  en¬ 
trate  nello  porto  per  roggiungere  il 
Djinn. 

Ancora  uno  volta,  usate  lo  stessa  tatti¬ 
co  sperimentata  in  precedenza  (ovvero 
Fìre  Orb  ♦  Shining  Sword)  solo  che  qui, 
eprartdo  Ìl  Djinn  comincio  o  sputare  le 
sue  maledettissime  Fireboll,  corretegli 
dwtro.  In  questo  irwdo  potrete  colpirlo 
rimonendo  in  uno  posizione  relotivo- 
mente  sicura. 

Per  rispormiore  tempo,  usate  urw  An* 
gel  Wing  e  quincB  dirigetevi  verso  il  pri¬ 
mo  ponnelle  che  d  trevo  olio  vostra  si¬ 
nistra  e  quinefi  proseguite  fino  o  quon¬ 
do  non  vi  troverete  eh  fronte  l'ennedmo 
Djinn.  Ora  tate  ottenzione  intatti  questo 
dmpetkone  risulta  essere  piuttosto  po¬ 
tente.  Evitate  ossolutamente  i  mucchi  di 
terrò  che  il  malefico  vi  tira  oddosso 
quondo  d  mette  o  scovare  ed  evitate 
anche  di  fervi  colpire  doÌ  suoi  ottacchi  o 
base  di  fulmini  viste  che  questi  vi  inflig¬ 
gerebbero  urw  quontitò  di  donni  sem¬ 
plicemente  snwdota.  Il  modo  migliore 
per  eliminorio  ò  quello  di  ospettare  fino 
o  quando  il  picceletto  non  d  metterò  0 
comminare  e  quindi  seppellirle  sotto 
uno  montogrw  dì  colpi.  Il  Djtnn  flrwie  è 
localizzata  nel  pannello  in  ohe  e  destra 
ed  è  lo  suo  iwtura  è  ocquotko.  Per  uc¬ 
ciderle,  aspettate  fine  e  quondo  il  pic¬ 
coletta  non  tarò  lo  suo  comparso  attra¬ 
verso  lo  superficie  dello  stogno  e, 
quondo  ciò  occede,  congelolelo  utiliz- 
zondo  lo  Freeze  Orb  e  gli  Heovy  Boot. 
Se  per  coso  questo  tipo  di  tecnica  non 
dovesse  funzioiwre  cercate  (fl  portarvi 
dietro  le  sue  spolle  (lo  nhieiw  ò  intatti 


gl  HEGII  CONSOLE 


il  punto  più  vulnerabile  di  tutti  i  Djinn) 
ed  evitate  i  suoi  voci  attacchi  mentre  lo 
diloniote  de  dietro.  Uno  volta  che  on* 
che  il  l'uhime  Dfinn  sarò  morto  tornote 
in  dttà  e  tate  il  pierw  di  erbe,  passate 
urw  notte  neUa  IocoikIo  e  solvote  il  gio¬ 
co  in  preporoziorte  olio  bottagiio  fìnole. 


U  BAHAGLIA  FINALE 

Uno  volta  che  tutti  e  4  i  I^n  saranno 
stati  eliminati  scendete  gli  oltrì  scalini 
che  d  trovono  nello  stanza  con  il  nostro 
trasportatore;  vi  troverete  od  offronta- 
re  Pozort.  H  moleflco  può  contare  su  di 
un  pota  di  ottacchi  (uno  è  il  Freeze  Shot 
che  genera  uno  serie  bi  blocchi  di 
ghioccta  ottraverso  lo  Khermo,  mentre 
l'oltro  è  molta  sknRe  ohro  vostro  ottoc- 
co  sferrato  con  lo  Blost  Orb  e  gli  Heovy 
Boot)  davvero  devastanti  per  cui  tate 
molta  attenzione.  H  segrete  per  riuscire 
o  sconfiggerio  ò  quelle  di  rimonere 
sempre  in  movimento  cercondo,  ol  cor»* 
tempo,  di  portarvi  olle  sue  spolle  in 
mode  do  poterlo  ottoccore  mentre  i 
suoi  colpi  sono  diretti  in  un'altra  dire¬ 
zione.  Uccidete  anche  questa  mostro  ed 
avrete  terminate  il  giocel 


MA  C'E'  DI  FIUMI 

Come  nwlti  di  voi  ovranno  sicuramente 
notato  ci  sono  un  pota  livelli  che  non 
sono  stati  trattoti  nello  nostra  guido. 
Queste  non  è  owenuto  perché  d  stame 
dimenticoti  di  loro  ma  semplicemente 


ptrcM  non  li  tratta  dì  KyolK  cKt  deve* 
no  essere  per  forra  tonninoti  per  poter 
completore  il  gioco.  Il  primo  dei  livelli 
segreti  di  questo  Shining  Wisdom  si  tre* 
va  nello  porte  bosso  dello  solo  del  to* 
sere.  Per  CKcedervi  non  dovrete  far  ol¬ 
tre  che  sdvelore  all'intorno  dei  pannel¬ 
lo  in  modo  do  roggiungere  uno  locazio¬ 
ne  simile  in  tutto  e  per  tutto  olio  cripto 
reole.  Il  secondo  IhreNo  invece  si  trevo 
oll'interno  deil'olbero  millenorio  e  per 
potervi  overe  eccesso  dovrete  riuscire  o 
fer  crescere  il  piccolo  olberello  che  m 
trovo  al  secondo  piano  dell'albero 
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usando  3  fertilizzante  che  vi  verrò  con- 
segnole  l'eromite  in  cimo  oll'ofeere.  G 
verrò  un  po'  per  far  crescere  il  piccoli- 
no,  quindi  obbkrte  pazienza  Lo  rkem- 
penso  per  questi  2  Hveli  sarò  ceslitutte 
do  uno  serie  dì  oltre  Orb  (non  moHe 
importanti  o  dir  lo  veritò)  oltre  od  un 
nuovo  polo  di  scarpette  grozìe  olio 
quoli  rtuscirete  o  piccare  dei  bolli  più 
lunghi  Questo  ò  quanta 


AIU  SCOKITA  DI  MIIO 
NATAU 

Uno  voba  che  avrete  raccolte  le  Orb  e 
tutti  gN  oggetti  buono  porte  dei  cespu¬ 
gli,  degli  alberi  e  delle  crepe  neRe  rocce 


quasi  èdnto  di  bonus  e  genwne 
ossortitel 


Uno  volto  che  vi  sorete  equi* 
poggioti  con  questi  simpotici  y. 
oggeggi  provate  un  po'  a  cor-  (l 
rere  contro  uno  delle  crepe  che  L  ’ 
si  trovano  irei  muri  o  rrelle  pa*  HflH 
reti  rocciose  che  stanno  attor¬ 
no  oll'oreo  di  gioco.  Avrete  cosi  eccesso 
o  tutta  uno  seri  di  "grotte”  nelle  quoli 
potrete  recuperare  uno  gran  quontitò 
di  gemme  e  bonus  ossortiti. 


olla  fir>e  del  geme  potrete  notare  che  la 
percentuole  degli  oggetti  roccolti  è  solo 
del  71%1  Accidenti,  vuoi  vedere  che  ci 
siamo  dimentkoti  quolcoso?  Oh  beh, 
poco  mole.  Se  volete  potete  pure  rime^ 
tervi  0  giocore  fino  o  quondo  non  li 
avrete  trovati  tutti,  in  quante  al  sotto- 
scritta  mi  vedo  a  fere  uno  bella  e  solu¬ 
tore  dormita;  sapete  olla  mia  età  dopo 
over  ucciso  4Sò  mostri  in  un  gionto  ci  si 
sertte  un  po'  stanchi! 


THE  END 

Beh  rogozzi,  che  ne  dite,  ne  è  volso  te 
peno  di  foro  tutta  questa  fatico  oppure 
no?  Certo,  sono  d'accordo,  si  ò  trotta  dì 
una  bello  fatkoccia  però  direi  praprio 
che  ce  le  siamo  spassota  parecchio  con 
questo  giochine.  Indubbiomertte  si  troh 


ta  di  un  gran  bel  RPG,  skuroirrente  uno 
dei  miglierì  che  mi  sia  capitato  ^  giace¬ 
re  in  questi  ultimi  anni!  Peccato  che  sia 
"giò”  finito...  Ehi,  un  momentol  C'ò  on- 
cora  quekos'ohrol  Inferni  se  dote  uno 
occhiate  oHo  statistiche  che  si  trovano 


potranno  essere  fotti  a  pezzi,  rivelondo 
cesi  una  immensità  di  tesori.  Dateci  un 
occhio,  capito? 


•lAST  CAB 

Uno  volta  che  questa  piccolo  meravi¬ 
glio  sorò  nelle  vostre  moni  provate  ed 
equipaggiarvi  con  esso  e  poi  a  cemml- 
rmre  attraverso  questi  arbusti.  U  vedre¬ 
te  e^>lodere,  rivelande  una  Koia  che  vi 
consentirà  di  raggiungere  un  forziere 
pierw  di  gioielli  e  bonus  assortiti.  Pen- 
scrte:  c'ò  addirittura  una  mocchinol 


BIAZE  ORB 

Anche  questa  Orb  funziona  in  modo  eno¬ 
logo  allo  Blost  cosi,  quando  ne  sorete 
equipaggiati,  tutti  i  trondretti  ai  quali  pas¬ 
serete  vicine  si  VKondnranrw  "spetàanee* 
mente".  Gli  alberi  neri  serto  la  coso  mé 
gEere  alo  c|uale  ^picccre  9  fuoco  nfaNi, 
0  Qupono  OBI  lofo  ospooo  non  ponicoiQr* 
mente  interessonte,  queste  simpotiche 


rrovtff  •  Mti  f/t  Offriti  mt  fMpB 
f%f  éé  hmp  b^ots 


t'dkffp  hfmk  $  9  fpstpffh  tPftPh 
tphù  fmtì 


B  completo  di  alìmonlo- 
lore  originole  +  Co- 
9P  lumns,  Moster  of 
Dorkoess,  Alìm  3, 
Global  Gladiators, 
Devilish,  Sonic  Drift  2, 
Battio  Toads,  Mortol 
Kombat  2.  Tutto  a  £ 
350000  trattabili.  Zamponi 
Alessandro  06/30810856. 
DolielSinpoi. 


Ner  Killer  In-  ^*8 
stinct  Uso  0  fl 
£70000  e  Donkey 
Kong  CouBtry 

Uso  a  £  60000  oppu-  0 
re  in  blocco  a 
£120000.  Come  nuovi.  Mos 
similiono  071/7591788 


VENDO  i  seguenti  giochi  per 
Super  Nes:  Killer  Instìnct 
OSA  a  £  90000,  ClayfigMef 
USA  Q  £40000,  Chrono 
Trigger  USA  £100000,  Kru- 
sty's  Seper  Fun  Hoase 
JAP  a  £  40000.  Sono  anche 
disposto  a  venderli  in  blocco  a 
£  250000.  Roberto 

085/959664  (ore  serali) 


VENDO  i  seguenti  giochi  per 
Super  Nes  versioni  JAP  USA- 
ITA:  Donkey  Kong  Coen- 
try,  Clayfi^ter,  Aloddin, 
Turtles  4,  Super  ADV 
Island,  Super  Metrold, 
Krusty's  fun  house, 
Earthworm  Jlm,  Fever 
Pitch  Soccer,  inoltre  vendo 
Super  Gomeboy  Euro 
£80000.  E  molti  giachi  per 
300  a  prezzi  bossissimi.  Ro¬ 
berto  085/959664  (ore  se- 


VENDO  cortucce  per  GB: 
Botmon  thè  onimoted  se- 
ries  (£40000),  leniniings 
2  (£35000),  Donkey  kong 
GB  (£35000),  Zeldo 
(£40000),  Somurei  Show- 
down  (£40000),  Street  Fi- 
ghter  2  (£45000),  Wario- 
lond  (£40000)  oppure  lutto 
in  blocco  a  £250000. 
0541/24635  Alberto  (ore 
posti)  PS  Oppure  scombio  con 
un  gioco  PSX  o  Sotum  purché 
tenuto  bene. 


VENDO  cortucce  per  Super 
Nintendo  Secret  of  Mone, 
Killer  InstiiKt,  Stent  Ra- 
cer  FX,  Wild  Guns,  Pitfol,  ^ 
Street  Recer,  Poc  Attack. 

I  prezzi  variano  dalle 
£35000  olle  £50000.  Inoltre 
vendo  O.A.V.  Area  38,  Fatai 
Fury,  Yu  Yu  Hakesho  o 
£27000.  Michele 


VENDO  Megadrive  Me- 
goCD  •(>  14  cortucce  ossortHe 
■t-  6  Cd  -(■  adottotore  per  cor¬ 
tucce  estere  -i-  odottotore  J- 
plus  per  CD  esteri  joypod 
covo  socrt  il  tetto  a  £ 
700000  inclusa  consegno  o 
vostro  domicilio.  Telefonare 
Lun/Ven  ore  ufficio  allo 
0337/383585  Morco. 


0883/542364 


VENDO  Sego  Soturn  -i-  |oy- 
pod  -f  odottotore  +  9  giochi' 
(NBA  Actioa,  Guardion 
Heroes,  Sego  Rally, 
Street  Fìghier  Alpha,  Wl- 
pEout,  Daytooa  USA,  Fifa 
96,  Drogonboli  Z2,  Fatol 
Fury  3)  o  £1 360000  +  spese 
di  s^izìone.  Tutto  compreso 
di  imballaggio  originole.  Fo- 


VENDO  Sego  Game  Geor  + 
giochi  Botmon  Returns, 
TozoMiùa,  Global  Glodlo- 
tors,  tutto  in  ottimo  stato. 
Mirko  Gregonti  via  Carducci 
31  60019  Senigailio(An) 


CERCO  disperotomente  la 
cartuccia  europea  di  Sensi- 
ble  Soccer  WarU  Cup  Edi- 
tion  (International  Sensi- 
ble  Soccer)  per  Megodrìve. 
Offro  do  £40000  o  )  £70000 
secondo  le  condizioni.  Telefo- 
nore  031/591243  Simone 
(annuncio  valido  per  il  centro 
nord) 


i  VENDO  i  seguenti  giochi  per  i  2  e  Doom)  £470000,  oppu- 
j  Sego  Soturn  (tutti  europei):  1  re  lo  vendo  seporotomente  a 
i  X-men,  Bugi,  Trae 
I  Pinboll,  Hang  on  GP  95, 

:  FI  Challenge,  Alane  In 
i  thè  Dork  2. 1  prezzi  vorio- 
1  no  do  £50000  o  £80000. 
i  Inoltre  cerco  a  buon  prezzo  i 
i  seguenti  giochi  (quotsiosi 
I  versione):  Uofo  Euro  96 
i  England,  Vlctory  Goal 
ì  96,  Nigkts,  Puzzle  Bob- 
r  ble  2,  Olympic  Comes, 

\  Olympic  Soccer.  Roberto 
H  Ditali  085/959664  (ore  se- 


VENDO  le  seguenti  cortucce 
per  Megadrive:  Mego 
SWIV,  Botmon  II  ritorno, 
Alisio  Dragooo,  Colifor- 
nio  Comes,  Chlkl  Chiki 
Boys,  Topolino  Moola, 
Aloddin,  Dynomite 
Hooddy,  Tozmonli,  Sooic 
Splnbotl,  Bio  Hozord 
Bottle,  Soilor  Moon, 
Morko's  Mogie  Footboll, 
Pete  Sompros  Tennis, 
CBffhonger  e  mollissimi  oi- 
tri  ancora  a  prezzi  sbalordi¬ 
tivi  do  £10000  0  un  mossi- 
mo  £40000.  Gianluca  Vo- 
sciorelli  0882/74364  (ore 
seroli] 


VENDO  Megodrìve  2  PoU  2 
joypod  0  3  tosti  con  Sonic  1 
e  2,  Sonic  &  Knuckles, 
Zoom,  Michoel  iockson 
Moonwolkor,  Mortol 
Kombot  1  e  2  e  odottotore 
universale,  covo  scart,  joypod 
0  6  tosti  progrommobili  con 
due  cossette  (uno  per  pro¬ 
grammare  e  uno  per  Mortol 
Kombot  2)  e  un  altro  o  6 
tosti.  Tutto  Q  £650000.  Guido 
Bernocchì  06/79846733  o 
06/79810774 


CERCO  Finol  Fontosy  3  e 
Chrooo  Trigger  (in  inglese 
entrambi)  per  Super  Nes. 
Inoltre  scambio  o  vendo  Uni- 
rally,  NBA  Jom  TE,  Cmtra 
3  e  Rock  'n  Roll  Rocing 
per  Super  Nes.  Morcello  Ab¬ 
bondante  0776/31 2220 


VENDO  i  seguenti  giochi 
per  Sega  Soturn:  Ponzer 
Dorgoon  2  £80000,  X- 
Men  £60000,  Doytono 
USA  £50000,  Bigi 
£50000  Tutti  in  versione  eu¬ 
ropeo  e  Vompire  Hioter 
a  £70000  giapponese.  Inol¬ 
tre  cerco  Hong  On  GP  96 
(possibilmente  europeo)  a 
non  più  di  £50000.  Roberto 
Ditali  085/959664  ore  se- 


i  Cause  doppio  regalo  VEN- 
i  DO  Super  Nintendo  con  un 
ì  gioco  in  regolo  e  1  joypod 
i  incluso  ancora  tutto  sigillo- 
I  to.  Vendo  Gomeboy  con  8 
f  giochi  più  cove  link  o  £ 
i  200000.Per  informazioni 
j-  0438/555466  dalle  19  olle 
i  20.  Donis 


VENDO  giochi  per  Super 
Nes:  F  Zero,  Super  Morie 
Kart,  Final  Fight  2,  Po- 
perboy,  InternaHonnl  Su- 
perstor  Soccer.  Preuo  Irot- 
tobile  (no  perditempo)  Simo- 
ne  06/51 33994 


VENDO  per  Super 

VENDO  Game  Geor 

INTERACTOR^  è  N 
prtmo  apparecchio  incerarti* 
vo  ne!  mondo  de<  vldeo|a- 
«B^^T  nie$.  Finalmente  puoi  parte* 

^  cipare.  con  i  tuoi  personaggi 

i  K\  preferii.  combattimenti 

travolgenti,  alle  awentu* 
«  e  \  \  re  più  fantastiche  che  hai  mai 

sognato.  Puoi  sentirti  addos* 
so  le  esplc$ìoni«  \  pugni,  i 

ci«  le  vibrazioni  dei  carri  armaci,  i  reaaori  degli  aerei  e  delle  astronavi. 
Tutto  questo  per  mento  di  AURA  INTERACTOR^^ 

Si  collega  bcilmente  aH'uscita  cuffia  o  a  quella  preamplificata  della  tua 
console  per  videogiochi,  al  computer,  al  televisore,  al  videoregìstrato* 
re  ed  anche  al  tuo  impianto  HI-FI. 


lo  Vivo  InterattiyC^ 


AURAINTERACTOR”*  è  compatibile 
con  tutti  i  sistemi,  si  indossa  come  un 
normale  zaino  scolastico:  regola  la 
potenza,  allaccia  le  cinture  di 
adattamento,  e  parti  verso 
l'incredibile  mondo  virtuale.  C 

Non  c'è  limite  di  eti  per  viaggiare  ^ 
con  AURA  INTERACTOR’^.  ^ 

una  volta  provato  non  lo 
abbandonerai  più.  H 


Con  interactor™  entri 
NELLA  Realtà  Virtuale 


Presentendo 

questo  pogNio  pubbèotono 
nei  negozi  che  vendono 
AUM  fNT£RACTOR  \ 
ovrof  f'omegpo 
'lo  Vne  /nieroiuvo". 


NEI  MIGLIORI  NEGOZI  DI  ELETTRODOMESTICI.  HLFI.  COMPUTERS 


NOVITÀ’  DAGLI  USA 


OLLEZIONE  DI  DISEGNI  ANIMAfi  GIAPPO 


m  /»  v«)t3yi  ji 


le  videocassette  sono  disponibili  presso  ie  mi^librì  .videoteche  e  nel  punte 
Yamato  Shop,  via  Lecco  2,  201^^  Milano,  tei.  02/2^40967^ 


